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VAS DELOVNl CAS JE DRAGOCEN 


Na odseku za laCunalniStvo in mfonnatiko 
INSTITUTA J02EF STEFAN smo razvili 
sodobni sislem KRONOS za regislracijo m 
obradun delovnega Casa, ki omogoCa: 

' naraesto iigosanih karlic raagnelne kaitice 
namesto mehanstah ur mieto eleknonskih 
registnrmkov 

- nameslo •loCnega* seSlevanja minut 
sproien obraCun delovnega Casa in vislo 
urejenih izpisov 

- spioten pregled nad piisotnostjo 
sodeiavcev in obiskovalcev. 

Zakaj je la sistem zanirruv za vas? Zato, ker je 
tehmCna novost? Ne. Zato, ker je sistem 
iigosamh kartic lako drag, da si ga bomo 
vedno leiie privoSCili, ]e drag zaradi visoke 
cene naprav? Ne. Zaiadi izgubljenih delovnih 
ui pri raCunaniu podatkov na karticah in 
niitove neaJuinosti. 

Zato prepustite raCunanje raCunalniku! 
Poslopek registtacije je preprost pn prihodu 
in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi 
zarezo v poslajia in pnlex^' ,io nana^’ezno 
tipko. Na podoben naCm^egistriramo tudi 
nadure, slu2beno, zasebno in bolni£ko 
odsotnost. dopusi , . 


NE ZAPRAVLIAfTE GA 
S SESTEVANIEM VR 
NA ZIGOSNIH KARTICAH 




Registirme postajice lahko (v pnmeru veCjih 
sislemov) pnkliuCimo na raCunalnik prek 
kimilruka lokalne mre2e all pa nepostedno. 

Za vTSlo razliCnih tipov raCunalnikov smo 
pnpravili paket programov, ki vam bo 
oraogoCil 

(s pooblastilom!) pregled in urejen izpis 
obraCunskih podatkov. Pri vsakem delavcu bo 
upoStevan fiksni all drseCi delovni Cas, 
izmene, sobote, nedelje in prazmke, na 
postajice pa bo poCiljd kratka sporoCila (npr. 
DELAVSKl SVET OB 15.30), 



NOVO IZ NASIH LABORATORHEV: 

KRMILNIK LOKALNE MREZE .NETCON. 

Funkcionalno in lehnoloSko dovrSen krrailnik za upravlianje z veC 
loCkovno (multidrop) mre^o postal za registraaio piisotnosu 
ZmofciosU in lasuiosli. 

- piikliuCilev do 28 registnmih postal po eni paria 

- lastna uia s koledatiem 

- zaCasno in varno lotelno pomnienje do 601X3 legistiacii 

- zanesljivo in samodejno delovanje 

- dtagnosticiranie moteni na inreZi 

- piocesor 1 8080, 128 KB SRAM z baleniskun napajanjem 

- galvansko bCen vmesnik za lokalno niieio 

- vmesnik RS-232 za povezavo z nadzoimm raCunalnikom 
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VSEBINA 


IZanimivosti 


IRubrike 



m iruat so mea nami ie Dolgo m kako 
pisan/e v Mo/e/n mikru tako odjeknilo 
ko! sklop Clankpv o alektronski epiOe- 
miji, obiavijanih v juniiaki Slevilki. Nid iudna- 
ga. talafonirali so nam. da so ranpiii YU virus 
1704 odkrili v Splitu in MsriOoru; zvedali smo. 
da so SB s lo nadlego olapah v dven velikih 
liubl/anskin podiel/itt: videliamo nalaslneodi, 
kako sa je virus - k sreii rjedolinega so/s 
- poigraval na taslonu redaksi/skega PC-ia. 
ko smo viposlavili modamsko zveao i enirn od 
(redkib) iugoslovanskib BBS (angl. Bulletin 
Board Syslems, elekuonska razgiasna labia 
01 . oblika mailboka. glej zadn/i ilanek v prilo- 
gi la itevllka/. Skralka. virus! so mad nami.. 

. In mad nami bodo oslali. 6e ne bomo 
ukrapali Tako v podiatilh kol v zasebnin kro- 
gin V drug! aprilski Stevilki amanike reviie PC 
Magazine (25. aprila I9B9. sir. I9S) so prevsn- 
(iVns ulirsps sirnili v deset preprostih -zapo- 
vadi-. Sedma in desela sla v iugoslovanskib 
razmarah ptav tako alopitni kot vsasploino 
priseganje na Irino gospodarsTvo - na poso- 
Jai diskel s programi. - ne uporabl/aj piratskih 
kopii proprsmov kliub vsemu bi se mogli vsai 
malo polruditi. 


DezurnI telelon Mojegs mllira be iulljs teradi 
kolekUvnsga dopusta nem. Dvlgall ga bomo 
apal po 1. avgutlu, In sicar vaak PETEK 00 
e.OO DO 11.00. Phapovke In ponudbe nam 
zato iullja po»ll|a|te po poitl. 


Ce ie morale komu posoditi program mu 
poS//ile kopito oziroma si naredlie kopiio zase. 
vmjeno disketo pa znova formatiraile Izdela- 
va rezervnin kopii (angl. back-up! /s nasploh 
pametna navada: podalkov ne bosle zavarova- 
li same pred virusl. lemvei ludi pred morebif- 
nim sesutiem Irdega diska In drugim; zapleti 
(npr. nenamernim 6risao;em). Zavaruile pred 
pisanjem vss Oiskete. na kalere ni Ireba vnaSa- 
tl novib podalkov (predvsem lisle s konOmes- 
ma -COM in .EXE!. Preselile COMMAND.COM 
iz oanovnega Imenika (angl. root dimloryl 
V kak drug imenik, po moinosli skril. Ce dela- 
te s Irdim diskom. sislems nikoli ne nalaga/le 
2 gibkega diska. te pa male samo disketno 
enolo. oporsb//8/le za nalaganie vedno islo 
Oisksro (kajpada zavarovano pred pisantem). 
In preskfOrte si kak anliv/rusni program, sat ifi 
te na Irgu te skorai vei kol vrst virusov: z n/im 
boste preveriali. all /e vaS raiunalnik Se 
•■zdrav. varoval vas pa bo ludi pred okutbo. 

Za septembrsko 4lev//ko so nam nekaten 
braid ie obllublh prlspevke o svoiib izkaSniah 
2 virus!. Priiakuiemo ludi vaie. 


Nisem tako bogal. 
da bi kupoval poceni. 
zato kupim proti AT pn 

MAIVDAT 

po solldni ceni 


Kadar greste na poslovno pot. oo- 
kliiite V Petrovee, DreSinja vas 55A, 
tel. (063) 776-705. ali pa se oglasite 
V kraju Grassau (100 km pred 
Miinclinom), AlCHSTRASSE 15 
tel, 08641/2785. FAX0864I3021 


,|mjkro 3 
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OGRA J SKI SEJEM TEHNTKK ’89 

Znana 
imena, 


a malo zares novega 




V raiunainriki lehnckj, eeprav 
ie uila vsa hala 14 namenjana Iz- 
kljj£no raCunalnikom. V takini all 
drugainl obllki je bilo S'e6atl vsa 
imena. ki jih poznats. Toda ponud- 


lo tak stroi sicer videti). (^leprav to 
delovno postajo prodaiaio v paket- 
nem aranZmaju ozlroma z lastro 
graflbno kartico (AMERICAN GRAP- 
HICS SYSTEMS), ki poleg drugega 
vsebuje 3 Mb video pomnllnika In 
fasten Motorolln procasor 66030, 
smo prepriOani. da bi nilreiSi raOu- 
nalnlk vse skupaj 3e pospeail. 

Kljub vsemu |e pohvahll ie de|- 
stvo. da kaka domaia delovna orga- 
nizacija sploh ponuia takSno opre- 
mo za dlnarje (monitor in video kar- 
■ ' ■ prIblIZno 14,5 milijona 

>, da je 


natanko 6 mlll|orov ukazov. Po- 
slaja je blla povezara s sicer zelo 
hilrlm radunalnikom, seveda 32- bit- 
nim (0 niem pozneje). Skuiali smo 
kakovost 1e delovne postaje dodara- 
ti z nakaj lotografijami; ni nam sicer 
ilo najbolj od rok, loda loCI|ivost 
1664 X 1260 all 2.13 milijona toik (I) 
V praktiino neskonCnem Stevllu 
barv le pad teZko prenesti na film in 
papir. 

Na Gamlnem razstavnem prosto- 
ru smo videli tudi prece; mar|Slh 
(normalnejSIh?) monliorjev. od 


odaranje paketm aranZma, ki ga po- 
nuia Citizen, firma. znana predvsem 
po urah in tiskalnikin. zda) pa bl se 
rada uvel|avlla todi z monltoRi- 
0 paketnem aranZmaju govonmo 
kermonitor|idela|osamoznji- 
video kartico. Slika ni slaba. 
pa ni kertica nid kaj dosti 
zdruZIiiva. Zares ikoda. da ta proiz- 
iialec ni ostal pn urah.. 

Monilorii IDEC so Ze drugs pe- 
im. Razslavljena sta Oils dva mo- 
(primerke smo videll tudi na 
ih prostorin). In Sicer klasiOen 
monitor 5015 in pravi multisln- 
hroni model 5515. MoZnosti nastsv- 
Ijaniaie Izredno veliko. vei|i in draZ- 
‘ ‘ la ims lodena vmesnika 
Ido. modro in zeleno bar- 
vo. Sllke so zares dobre. kar diovek 
ne bl pndakovai glede na -predvais- 
ne- programe (jale lovskin letal in 
nelikopterjev ter poino streljania): 
kai hodemo. smo pad takZnI. da 
nam je na|bol| vSed dobra igra . 

Na Gamlnem razstavnem prosto- 
ru so nas tudi povabili. na) preskusi- 
mo enega njltiovlh najnoveiSiri mo- 
delov radunalnika. ki uporablja ma- 
tidno ploSdo DTK z Intelovim proce- 
sorjem iAPX 60386 na 25 MHz in 
s 64 K statidnega predpomnilnlka 
Ponudbs le zanimiva zato. ker to 
matidno ploZdo poleg onih. ki jih 
izdelujeta Monolithic MIcrotrame in 
AMI. na Zahodu ocen|U|e|0 kot eno 
naiboIjSIh; to nas ne sme duditi. sai 
DTK Ze lele gradi svoi zdaj Ze impre- 
siven sloves ne popolni zdruZIjivosti 
z vzorom in visoki stopnji zanesl|i- 
vosti svo|ih izdelkov. Ker smo ta ra- 
durainik preskusili sredi seiemske- 
ga vrveZa. seveda ne razumite tega 

skus'*Ohi5|eraduna?iuka'le''klMiten 
-stolp-. vendar z dodatnim drZaiem 
na vrhu. da je tega mamuta laZie 
prenaSatl. Tipkovnicaie kar solidna. 
preaenelllo pa nas le same to. da je 
bil siroj opramljen z grafidno karti- 
co Hercules. Razlog: od raduralni- 
ka so pridakovali. da bo krmilll Ze 

bridge Graphics, (ie bi mi kupovali 
taklen radunalnik. bi ga vsekakor 
narodili s tS-bitno kartico VGA in 
tedai bl blli rezultatl meritev dru- 
gednl. 


Od domadih delovnih organizaclj 
je samo Mladost Iz Loznice ponuja- 
laen sam monitor za delovno posta- 
)0 AVDIN CONTROLS CAD/CAM 
premera 19 palcev (prIblIZno 50 
cm). Impresivno velikost in lodljl- 
vost slike Eta precei pokvarill dve 
stvari. Prvid. Ze sam zaslon modno 
odseva okolno svetlobo. ta pa |i 
la. resnici na Ijubo. — - 
kijub vsemu memmo. 
odsevania prevelika za tako drag m 
oditno dober monitor, namenien 
CAD, CAM 

Drugi razlog je bil ta. da so tako 
modno gratidno delovno poataio 
povezali 2 zelo standardnim radu- 
nalnikom AT |12 MHz brez dakalne- 
ga stania). desar po nslem mnenju 
V pravih razmerah ne bi nihde na- 
pravll TakSnagrafidnaposlaiazah- 
leva hiter radunalnik. brZkpne tak- 
Zen z mikroprocesorjem 636 (na 
razstavnem prostoru Mladosti je bi- 


tn prograi 
izvedbi, nazaanje pa je pohvallll Ze 
razslavljalce. zelo prljazne z vseml. 
ki jih je zanimai ta Izdelek. na kate- 
rem se |e vriel Ze nsizogibnl Auto- 
CAD - celo udence tretjega razreda 
osnovne Sole so lepo sprejell. 

Najzanimivejii radunalnISki izde- 
lek je bila na sejmu delovna postaia 
CAMBRIDGE GRAPHICS, in sicer 

Electronics GmbH iz Munchna. Tudi 
njen zaslon je premera prIbliZro 50 
cm, vendar za razliko od prej ome- 
njene postaje ne odbija svetlobe. 
Naprimerl]ivo bol|Ze so le barve, hi- 
trosti risanja silk pa si se lahko le 
dudil - po grobi oceni je vsaj trikrat 
do llirikrai vedja. 

Razlog je preprost: v tej delovni 
postaji je namenski grafidnl proce- 
sor 34010 firme Texas Instruments, 
ki V eni sekundl IzvrSi - kot pravi 
reklama, najbrZ pa bo kar verjeli 





mm 



models. V lekslnem neeinu |e ratu- 
nalnlK zares bllskovlto hiter. podob- 
ne rezultate. ludi celo malce bol|te. 
pa boste dosegk s ploiio NEAT in 
fecimo kadico VIDEO 7 VGA-16 
EastWfits. Tfdl disk |e res niter, ven- 
der nit boij kot Seagato* ST 251-1, 
kl je danes 2e -dedek- Skratka, 
prednosti tega ratonaloika so zeio 
skladno ohiSje |po Compaaovi tra- 
diciji je nareieno kot tank in vas bo 
golovo preirvelo). dobro uravnole- 
iena tehniina zasnova ir zares po- 
polna zdrutijivost (lastnosi, ki le 2a 
od nekdaj odiika Compaqa), po- 
manikljivosti pa so povpreCne 
zrrogljivosti m cena, s kalero vam 
ra)e prizanesemo 
Meritva so pokazale. da nekalare 
lastnosti lega raiunainika tiovaka 
pracei razoiaraio 2a dobrin 42 od- 
slolkov je potasnejSi racimo od 
ploSte NEAT, kl |o prodaia Gama 
(bila le na sosednjem razsuvnem 
orostoru). praklitno edina prad- 
nost. ki |o ponjja. pa le zdru2i|ivosl 
s program!, pisanimi za procesor 
386. Skratka. kot ie bi pnmeriali 
drag In okoren marcedes s nitrim in 
cene|2lin kupeiem alia romeo (po 
Italijarski domislici -Ce bi Romeo 


Polag inharentne hitrosll ratunal- 
ika pazile na meritva trdega diska 
re za IrdI disk CDC ESDI In to mad 
elom Se kako opazimo. Ni uporab 


STROJNI TESTI 


impresivno; lakoi vam ja jasno, za- 
kai tekSne stroje, krmilnlke In trde 
disks uporebliaio kot csntralre ra- 
ciinalnike (tile server) v mrs2an. Po- 
mislite, kako bi to delalo Sele s pred- 
pomnilnikom! 

Zsdn|i zanimlv razstavrl prostor 
le zakuplia beograjska delovna or- 
ganlzaclia RAPID skupaj s ivicarsko 
lirmo JURDA. Rapid je namret po- 


^ Za sklep Se pnpomba. 


tjnalnikov. Ogledall smt 
zdai ie sloviti prenosnik. 


memb. Tako se pat dogaii 
fete bit! sodobni. IBM PC 
mret Izpustili. ker danes ni 
pomeni kot standard, nova 
enota pa le IBM PCAT Pi 
ludi uporabili najnavejio vi 


nismo mogli preskjsiti. keriebll ves 
trdi disk dodeljen za operacljski si- 
stem XENIX. 

Pat pa so nam [{ubeznivi gostilelji 
omogotlll preskusltl zares zanimlv 
model 366S. Naj vam osveZImo spo- 
min: to |e ratunalnlk. kl oporabiia 
Intelov procesor lAPX. znotrai po- 
polnoma enek kot navaden 603S6. 
I zunanjim svetom pa ga povezuje 
16-bltno vodilo. Tako skjSajo upo- 
rabljatl cenejSe 16-bitne penterne 
enote In ohraniti zdrutljivosl z 32- 
bitnlmi program!. 

Drjga zanimivost tega ratjnalni- 
ka le proizvaialteva lntegraci|ska 
zasnova. Vse je Compaqovo. tako 
video kanica |16-bitna VGA) kot trdi 
disk (tirma Conner, kl je Compa- 
qova last). Motiv |e jravnoveiena 
zasnova oziroma ratunalnlk, pri Ka- 
lerem )e vse jglaSano. Izdelovalec 
le cil| vsekakor dosagel. spodrsnil 
pa le drugie - gratitne kartlca ne 
morete menjati, te pa bi radi vetji 
all preprosto drjgaten trdi disk, ga 
morale spat narotitl pri Compaqu. 




MATEViKMET 

FtXo: ALJOSA KESOL], ROK 

KUHAR 


15 Mla- 


I — lAlanjevih PC Mmpalibilne- 
I) 2lh smo nsKai napisali 2a 
I Iv reportaiah s se|mov, kt 
smo jih oblakali v lujini, Tokral se 
nam je ponudila mo2nost. da erega 
lamed njlh tudi temaljlteie pr 

mo. Atari 

dinskakn 
ga le priii 
2 IBM PC A' 
prodajalo v vai razlIPnlri konfigi 
cijah. Pradstavill vam bamo 
mogljlveilo mad njimi - PC z 
RAM. graflPno kartico VGA In 6 
trdlm diskom. 

Zunatijosl PC4 ni popolnoma la 


o jo V 


il prl drugih 


kompallbilnetin Na sprednjl s . . 
sta poleg odpnine za gibkl disk. 
ki|u£avniceln lipkeza resellranjaSa 
stikalo za vklop In prikljueak za tlp- 
kovnlco. Zato sa nam za pri2lganje 
In ugaianja raeunalrlKa nl treba 
stegovatl » zme2n;avo Kablov, kl 
obIPajno vlada nazadnji stranl rapu- 
nalnlka. S tern, da prIkIjuPImo tlp- 
kovnlco na spredrijl stranl, sicar Iz- 
gublmo nekaj prostora, zato pa lah- 
ko tIpKovnIco povlePemo dlje od ra- 
Punalnlka. 

Tlpkovnlca je standardna tipkov- 
nica AT a 102 lipkama. TIstI, kl prlaa- 
gale na tipkovnice vrste -key-klick., 
boste razoParanl. sa| |e tlpkovnlca 
PCA navadna membrarska In po 
kvalltetl zaoslaja ludr za tlpkovnlca- 
ml. kl |lh prl alariju prodajajo z mo- 
dell ST. Za vellko razllko v kvalltetl 
bl bil stroiek prl Izdelavl raPunalnl- 
ka okrog 100 OEM vliji, to pa je prl 
take kvalltelnem (In dragem) raPu- 
nalnlku zanemarljlva vsota. 

Na srePo |e bllo mani varPevanja 
pri monltorio in grallPnl kartici. 
Barvnl monitor TECO je soliden, 2a 
bol|2a pa |e gratlPna kartica VGA. 
Softver. kl ga dobite z raPunalnl- 
kom, vam poleg uporabe jjgoelo- 
vanskiri znakov omogoPa tudI emu- 
lacl|o vePIne graliPnih naPInov, kl 
|ih poznajo PC. Emulacljo k. " 


tmo pralzkuslll z veP . 
grami, delovanje pa je bllo (tudi pi 
zaritevrlh grafIPnih progi 
brezriibno. NaivePja loPljIvc 
640x460 toPk. kartica pa irru 
analogni kot tudi TTL Izhod. 


ih) 


V zalo solidno Izdelani pkatll sta 
poleg matIPne ploPPe In usmernlka 
vdelane Se Epsonov gibkl disk 
SD680L In trdi disk Mlniscriba 3675. 
Prl trdem disku je vellkp vsa: kapa- 
clteta. dostopnl Pas In kollPIna pre- 
nePenlh podalkov na sekundo. Obl- 
Pajno prlpakujemo od trdlh diskov 
5 kapacitato 40 In veP Mb dostopna 
Pase. manjpe od 40 ms. Prl disku, kl 
je vdelan v Atarijev PC4. 2al nl tako. 
Kl|ub Kapacltetl 60 Mb je dostopnl 
Pas okrog 60 ms, kar je odloPno 
prevaP za resno delo. sai je disk 
8 takinim dostoprim Pasom prlme- 
ren kvePiemu za vdelavo v kak XT. 
Situacifo vsaj maio raSuje kontroler 
RLL (Adaptec), ki omogoPa prenos 
71S.S Kb sekundo. Ena komponenta 
|e lore) odUPna prl drug! pa so sa 

Iz dobrega m s*iabega doblmo talio 


6 Mojmikrci 


PREDSTAVLJAMO VAM: ATARI PC4 

Mesanica 

»slabega« 

in 

dobrega 



XT ZEOS OLIVETTI PCBIT ATARI PC4 
4,77 MHz 12MHZ/0 12 MHz(0 286SP IZMHzll 


uporabnik 2elel od drago plaPanega 
stroja. 


nilrost procesoria 

ukazi 6066/8089 
ukazi 80266 



14,06 

32,57 

151,38 

5,96 



Poleg obipajnega gibkega disks 
lahko V raPunalnIk vdelamo Se en 
3.5- paIPnl gibkl disk z dostopom na 
sprednjl stranl. v samam raPunalnl- 
ku paie prostor za dodaten 3,5- trdi 


GENOA GENOA UNIBIT PARADISE 
EGAV7 VGA VI 0 VGA 1000 VGA 

zaslon brez pomika (no scroll) 

zaslon s pomikom (scroll) 
neposrednl dostop do zaslona 


10,62 6,07 

22,41 9,61 

8.57 6,59 


6!32 1o!43 

4,09 4,73 





Na matIPnl plopPI je 1 Mb ORAM, 
razilrijiv do 8 Mb. Ura tePe na frek- 
venci 12 MHz, vendar z enim Pakal- 
nlm Blanjem. Tako Nortonov SI po- 
ka2e faktor 11,7 glede na obiPajni 
PC XT, program SPEED (Landmark 

V 0.99) pa hitrost 11.7 MHz (Pa bi 
raPunalnlk delal brez Pakalnih stanj, 

RaPunalnIk ima sicer vdelan t.l. 
■memory interleave- (kl deluje le. 
Pe imamo veaj 1 Mb pomnilnlka). 
vendar pa so prolzvaialcl varpavali 
tudi pri pomnilnipkih PIplh. Ti imajo 
dostopnl Pas 150 ns; da bi raPunal- 
nIk delal brez Pakalnih slanj. pa bi 

ave- dostopnl Pas vsaj 120 ns. Taka 
Pipe so pri AtarIju obljubiti. vendar 
imamo s takPmmi obljubami 2al do- 
kaj slaba izkupnje. 

RaPunalnik smo preizKusili s tesd 
PC MAGAZINE V 4.0 in dobljena re- 
zultale primarjall z rerultati nekate- 
rih^raPunalnikov. ki smo |iri v Mojem 

Ce si ogladamo vsa skupaj. bi lo- 
re] Atarijev PC4 lahko oznaPill kot 
naposrePano mapanico -slabih- in 
dobrib komponent. Po rekiaman so- 
daP naj bi bil namenjen predvsem 
za uporabo z zabtavnimi grafiPnimi 
program!. Za to (recimo za zabtevna 
izrapunavanja v ACAO) pa |e prepo- 
Pasan. Za uporabo v povsem oblPaj- 
ne bamene. kot je pisanje tekstov. 
nikakor ne potrebuiemo tako kvali- 

V konliguraclji s Hercules kompati- 
bllno kartico namesto VGA bi PC4 
postal eden od nepregledne mno2l- 
ca skorai ebskih AT-|ev. da pa bi res 
postal llsto. kar si od njega 2eli|0, bi 
bllo treba Zrtvovall Se naka; alo 
DEM. Z boljpo lipkovnico. hltraiiim 
trdlm diskom in hitrejSim RAM bi bil 
to gotovo raPunaImk. kakrpnsga bl 
si ielelo vellko l|udl. 





ZA VAS RACUNALNIK 



• Kvalitetni trakovi za tiskalnike 

• Obrazci za racunalnisko obde- 
lavo podatkov • Tabetirne etike- 
te • Tabelirni papir 


Q£R 



Kemltna. graliina In papir 
63000 Celja-TrgV 

lei. 063'24-ail; telex: 3 




NEKATERE STVARI 
ZMORE LE 


-Amiga 


spremljevalka v svet ustvarjalnosti in domisijije. 

Vsak dan ponujam nove moinosti, kako spremeniti dobre misli iz 
nafirlov y dejanja. Veliko zmorem in znam. Z mano lahko 
predstavite svoje osebne in poslovne uspehe s pomofijo 
diagramovv4096 barvnih odtenkih; ce hocete tudi tridimenzionalno. 
Uresnicite lahko svoje ideje v grafiki, oblikovanju, glasbi, namiznem 
zalozni§tvu in ra6unalni§kih igrah. Za sprostitev lahko naredite animirani 
film, podnaslovite svoj najljub§i video, hkrati pa odigrate parlijo §aha. Tudi 
pri izobrazevanju rada pomagam. Ce zelite, lahko celo spregovorim. 
RazSirite in popestrite prostor znanja in zabave; v pomoc vam bo moja mala 
inspretna miSka. 


KONIM 


Intormacije in prodaja: 

Ljubljana: KONIM, Titova 38, tel. (061)312-290 
Zagreb: Poljoopskrba, VarSavsKa 13, tel. (041) 428-796 
Beograd: Metalservis, Karadordeva 65, tel. (01 1) 624-927 


SPOZNAJTE MOJE ODLIKE! 


FABRIKA i; 



IRACUNALNIK V PROIZVODNUI 



IZKUgNJE V ZAGREBgKEM DALEKOVODU 


Racunalnik in paket Oracle 


V vlogi geodeta in 
projektanta 


PETER MlRKOVlC 


aSe reSItve ao zanlmlve za 
naimanj devel desalin elek- 
trodistribucljskih in podob- 
nlh podjetij.- je prepnian Diavad 
MutHt. direktor tozda In2en)ering 

V zagrebSkem Oalakovodu. podjel- 
ju. kl uvaja rntegralnr intormacijski 
slBtem V vse delovre enote, od prp- 
izvodnib do razvojnlh oddelkov. 
skladi$£ In radurovodstva. 

Prvi razlog, zaradi kataraga z rela- 
ciisklm aiatamom za upravijanje ba- 
za podatkov Oracle in njegovo dru- 
2mo Intagriranih programskih oro- 
dl| SQL Konduiejo obdobje su2enj- 
ske odvisnoati od doloCene znamke 
rafunalniSke opreme. v Oalekovodj 
ne skrivajo. uvastl hoCajo red. 

"Opravlli imarro z ve£ kot 40.000 
polizdelkl. ki jih vgra|ujemo v sklope 
In podsklope v proizvodn)!. Vaijega 
nereda, kot ga imemo zdai. ko Infor- 
macljake podpora ia nimamo, re 
moremo napravili. Prieakujemo. da 
sa bo naloiba v informaliko - gre 
za 1,5 milijona dolarjev opreme in 
znan/a, oboje je plaCano z dinarjl 
- povrnila v dobrem letu dni,» pravi 
mag. Mladen Abramovid. vod|a raz- 
lakav In razvoia v DO Dalekovod. 

Stevllke. kl ponazarjajo delo tega 
ved kol 1400-ilanskega kolaktiva. 
so osupljive: latno zgradl;o In mon- 
tlrajo po 350 kllomatrov dislribuci|- 
skega omre2ia. 450 kilomelrov 10. 
20 in 25-kilovoltne napeljave. 250 
kilomelrov 110-kV in 300 kllomatrov 
400-KV visokonapetoatnih vodov; 

V laid povpredno postavijo ve£ kot 
150 transtormatorakin posla). 
12.000 ton matarlalov za napeljavo, 
daijnovodna in antenske stebre, 
vrroda, noEilce stroiev In konslrukcij 
za proizvodne dvorana in po 25.000 

Vsa ta (IsoCa kllomatrov, ton in 


kosov malerlala je treba -poapravi- 
tl* tako V pripravi dala kot v proiz- 
vodnjl In skladlSeu. 

Qre za anotan sistam radunalnl- 
Ske podpora. skupno bazo podat- 
kov, a katero bodo povezani radu- 
nalnldkl lerminali (predvsam PC-jl. 
le V razvoinem oddalku potrebu|e|o 
zmogl|lveidi radunalnikl, pri vseh 
apllkaciiah pa si bodo ppmagall 
z orodiem Oracle. Ker enotnaga sl- 
stama ne morejo vpaljali nsenkrat, 
so se odiodili za postopna korake: 
V tozdu IrJenjarlng ai pit projektira- 
nju te pomagajo z radunalnikl, z na- 
slednjlm podsislemom bodo uprav- 
Ijali proizvodnjo, s Iretjim al bodo 
pomagali pri gradnji daljnovodov. 
drugs skupine podsistemov name- 
ravajo uporabitl v radunovodstvu. 
tr2en;u In v proda|nem oddalku. 
Prednost pa Ima, kot feiano, podsi- 
stam V proizvodnji in pri proiaktira- 
nju. -V nalo2bo smo dlartall z na|- 
man|dlmi moZnImi strodkl, za zdai 
Imamo vso hardversko opremo za 
poslavltav enotne radunalnlike 
mraZe.' prislavl AbramoviC. 


Za vodange prolzvodnje so is raz- 
vlll dest aplikacij. Prva bo zaobdela- 
vo nalogov, kl gib podii|a|0 Iz prodaj- 
nega oddelka (narodlla kupcev); 
druga bo namaniana obdelavl sa- 
slavin in pradtevanju polproizvo- 
dov; tratia nadrlovanju prolzvodnje 
in obdelavl narodilnic za potreben 
raprodukoijskl material: detria apll- 
kacija pripravi dobavnlc; peta bo 
urejala nakup maleriala; ^sta bo 
napravila red v poslovanjj skla- 
didda. 

V zagrebdkem Dalekovodu so po- 
slavlll rok: lOO-odstotno bomo dlar- 
lall z enotnim radunalnidkim slste- 
mom le v letodnjsm septembru, 
pravijo. Za zdaj v nekaterih podsl- 
slamih to mreio ie prelzkudajo in 
prlpravljajo del manjkaiode pro- 


Kako so teams organizirall? V de- 
stib skupinab je doslej eno leto de- 
lalo 20 zaposlenih. Abramovic koor- 
dlnira njibovo delo. sedmi team 
nadzoruje ostale. Vsak team kajpa- 
da vodi intormatik. v modtvu le nalo 
da uporabnik podatkov (kl ja za sol- 
tver odgovoren enako kot vodja le- 
ama), tretjl je intormatik, ki vnada 
podatke In prilagaga sottver ltd. 

Kot smo omanili, se je Dalekovod 
odiodil za rslacijskl sistem upravlja- 
nja baza podatkov Oracle, kuplti pa 
nameravajo de Oraclov programski 
jezik SQL. SOL gral |za prikaz dia- 
gramov) in druga orodja. ki jib Ima 
na voljo ljubljanaka Tovarna meril. 
Radunainidki Inieniring Kopa. Zakaj 
so se odiodili za nakup programskih 
orodij Oracle? 

-S temi orodjl je mogode zelo hi- 
tro napraviti aplikaciia. sai bl treba 


V zagrebdkem Dalekovodu. ka- 
kor priznavajo. niso dolgo tuhta- 
11, kakSno programsko In strojno 
opremo naj kupljo. Odiodili so 
se za PC-ie (logidno, IBM kom- 
palibllce) In za relacljskl sistem 
za upravljanie baze podatkov 
Oracle ter njegovo drulino Inte- 
grlranlh programskih orodlj 
SQL. Zakaj program! Oracle? 
Ker so enostavno prenosijivi 
z osebnega radunalnika na mno- 
ge druge mini, mikro in tudr veil- 
ke radunalnike. OOanem Oracle 
povezuje radunalnike razlldnib 
proizvajalcav. Med njegove naj- 
vedje prednosti v Dalekovodu 
dtejejo hitro udenje In preprosto 
uporabo. Podatkl so namred 
pradstavijeni v obllkl label, kar 
poanostavlja nadrtovsnjs podat- 
kovmhbaz. Obdolodanju potreb 
po Informaciish pa olajdujS ko- 
municlranje mad sirokovnjaki 
AOP In uporabniki podatkov. 


dosti programiranja, orodja so opri- 
jazna-. deprav je SQL forms jezik 4 
generacije- celo nepoznavalec se 
zlahka naudi nekai besed SOL m se 
-sprebodi- po poljib. na da bi moral 



navsezadnie. to m potrebnof- spra- 
duje Abramovic. 

Prvi sottver so kondali pred nekai 

du. bodo vse aplikaciie uporabljah 
- vsl zaposleni v delovm organiza- 
cljl. Pomeni. da sa Podo njihova de- 



slenih od ravni skladiddnika do pro- 
jektanta Proiektant ie zdsj ne ride 
komponent s svindnikom nadrta 
-ride- na zaslon. Orgamzacija dela 

V Dalekovodu bo postavljena na gla- 
vo: all natandneje. -glavo- bodo 

pamet bo na voijo vsem zaposlemm 

V csntralnem pomnilniku 
Solanje zaposlenib so zadeli tisti 

prevlaoujejo bododi uporabniki po- 
datkov. mad njimi tudl - zanimivo 
- starejdi vodilm kadri (za udenje 

ie 35-letnik zamudii zadnji vlak) 
Razlog. zakaj so tako ravnaii. ima 
smisel: 1i kadn so morali informati- 
kom razloiiti. kakdne podatke prav- 
zaprav potrebujejo, Intormatiki pa 
so jlm povedatl svoje zelje tako so 
pridli do -skupnega jezika-, ki so ga 
izplllli na neitetib sastankih Multi- 
disclpllnarno delo . Brez njega tu- 
di V Dalekovodu ne bi mogli prida- 
kovatc reSitev, uporabnih za vse 
Abramovic oojasnjuje’ -Pri team- 
skam delu sastanki provocirajo um 
Posamezniki zato razmidijajo bolje 

tako pndobimo optimaino maso 
znanja In de navidezno protislovje 
pri laamskem dalu ja pomembna 
elementarna podianost vsakaga po- 


:o nameravajo z raduna 


poslovanju. najveCii zalogaj pa bo 
namara redunovodstvo |tu se naj- 
bolj mudi. kajtl naglo spremlnjajodi 


gajo V tozdu tnienjering Projektira- 
jo daijnovode. Diraktor tega tozda 
mag. Dievad Muftic pnpravija dok- 
torat (skupaj s sodelavci) prav o lej 


Svetovno znana firm zdaj tudi pri nasi 





IMIMOZASLONAI 


po tipkovnici radunalnlka Muttid iz- 
vabi na zaslon razlidne moPele za 
razporePItev Salinovodov. Greza m- 
tegralno proiektlranje. s katarim 
najdejo opiimalna tahnidne reSitve 
- na da bt spradavah gaodate In 
druga terenske meriica, Kja naj po- 
teka bododa trasa za postavltav 
daijnovodov. -Tako na pocanimo 
aamo gradnje dalinovodov. tamved 
tudi vzdrZevanje in jporabo.- razla- 
ga Muttid. 

PojaanitI velia. da Izbira tipa dalj- 
novoda pravlloma nl teiavna (izde- 
lujejo |lh ved vrat). zapiete pa ae pri 
razmealltvi na terenu, k|er je trrta 
Izbratl najboliSo tehnidno reditav. 
Povadano preproato: razdalje mad 
stebri na morejo b<li enake, ker |e 
tedo kabldv treba prilagoditl rellefu 
in izbrani trasi. Zato najpraj dolodljo 
traso. natd - z modall iz radunalnl- 
ka - razmestijo slebre, na da bl bllo 
treba akipo podiljati na leran (radu- 
nalnik Izraduna presanslljive pd- 
drobnostl. kl |in pdzneje ob aami 
gradnji vendarla potrdi tudi akipa 
na terenu), z radunalniSkim mode- 
lorn dolodljo tudi vidine stebrov. -Z 
izkustvanlmt marill, ki najdep opo- 
ro V malematidnih povpred|lh, zna- 
mo napravltl ekspertnl sistem za 
proiektlranje.' pravl Muttid, -sledl- 
mo naibol) zahtevnim raditvam so- 
dobnega svata • 

Zaposlanim v Oalekovodu bl na- 
pravlli krivico, da mad mnoglml razi- 
skavami na bl omsnill tista. ki dolo- 
da najbolj optimaino poatavltev 
atralovoda na daljnovodlti. Zadeva 
nl praprosta - na pomod so spat 
pokllcali radunalnik. Kam poatavltl 
strelovod In kako ga obtikovatl. 
0 tern si V svalu 2 a dolgo belijo gla- 
vo. kaiti strelB napravl ns dsljnovo- 
dlh precej dkode. V svatu poznajo 
radunalnldkl model za t.l. nakljudna 
naravna procese. uporabljajo radu- 
nalnldko simulscljd -Monte Carlo', 
IzvedencI v Oalekovodu pa so z apH- 
kacijo tags models odprsvlll zadre- 
ge s slrelo na strelovodih. 

•Znall bl vse,- pristavl Muttid. 
-toda orlman|ku|e Izobradanin ka- 
drov. Resda v vsakem dalovnem 
okolju zlahka najdete deset odstot- 
kov ljudi, ki po aposobnostlh Izsto- 
pa| 0 . In takdne ljudi naideino tudi 
V nadem kolektivu; ti Dodo znall prI- 
tegrtlll drugs k prilagodljivajdamu 
razmidijaniu. k uvajanjj novosti... 
Toda kja na|ti manjksiode izobra- 
2ance7 Glejie. na zagrebdki elektro- 
tebnlikl fakulletl je ta das komaj 
dost dludentov anergelake uamerl- 
tve; drug!, mad njlmi jih |e dvasto, 
vidijo prihodnosi samo v radunalnl- 
dtvu. Napakel Radunalnik je samo 
hvaledno orodje. medtem ko nadlh 
programov, tistih najzabtevneiilh, 
nl mogods konslno uporabljatl brsz 
matsmstidnega znania.- 



Nova hitrostna meja 
PC-jev z 80386 in 32 
MHz 


Po fiakvendniti ganeraciiah osaDnih 
radunainikov. izdalanih okrog 60366 (16. 



ELECTRONIC EQUIPMENT 

Kosenlal6nlr.34 (vpadnica iz Ljubljatie). Cclovec. Avstrija 
Tel. 9943 463 5057«. FAX 50522. del. cas 9-12“ in 14“-I7“ 
Infnrmacije > Ljubljani lei. (06I( 311-011. od 8‘ do IS* 


AT raCunalniSke KOMPONENTE 
- SENZACIONALNE CENE! 
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I V Slereiiiji lA.IolebM, fcbivai. 175. LjiMj.Ml- 


PC ditto II. 
hardverski emulator 
za MS-DOS 




- podpira vse modela radunalmkov ST 

- omogoda do 620 K pomnilnika (1060 
ST in MEGA ST| 

ICQAIgralieninaein $ 


Prodajalci ne marajo Atarijevih paketov 






InMiWI V-An*tytl. prognm, kl M{« od _ _ 

Gosub stack 

odpnvijtn M^rvdi ja ta k 

sapltnpra lahko naAIi ludi, 
bodo . e«ropl pnxtalail luai Ur«al»kl 
kraIkovak»nl mpdtm SRM-SA. ki |a valik 
kp< vtlgali«na ikatlici. lania 3a gramov, van|a apravlie 


FIRMA MLAKAR & CO 


Tajvanci 

ante 

portas! 


Tekst in foto: VESNA COSlC 


S ?a 

dn 


. pravllICnl otok 
Taivan prabudll Iz osame m 

^dremeZa polltika Chang 

Ching-kuoa in spravil vznesene ilu* 
zije 0 osvojiivi UR Kilaiake v muzej 
poleglih strasti.sejespremenll vhli- 
putanskaga Quilverja. pdloienega. 
da osvo|i aval. NiC nanavadnaga. 
ka|tl opraviti imamo z driavo a 7- 
odslotno letno gospodarsko raatjo. 
73 mlll|ardami dolariev deviznlh ra- 
zarv in narodnim dohodkom 6000 
dolarjav na prebiveica. Tajvanski 
dolar a poliglotskimi manirami zaa*- 
pava avatovno acano, vrhunski ma- 
neZerji globalnaga brznisa pa trkajo 
tudi na naia vrala. Tai-panaka fllo- 
zofija prolitabilnoall Iz robatih Pa- 
30V. ko ae je rojeval Hongkong, le 
po avoje pomagala planefu. da se je 
zavna! v naihltrajiam rapunalni- 
ikem rilmu. Na znano mataloro ava- 
ta kol 'globalna vasi- zdaj Ze lahko 
gledamo akozi novo opiiko.. avat 
vsabol] poatajaglobalniraPunalnik. 

■V Jugoalavljo? Zakaj pa ne'’ 
bitudlwjugoalavljo . Todasajie 
ie Pas.* ja po poroPaniu China Po- 
sta rakel teivanski predaednlk Lee 
Teng-hui. Toda niagovefnu goapo- 


gospodar- 
). Nadatjevatl 


ekonomaki prodor, 

Franka Wanga. czvfS- 

podpradsadnika Taivsnske 
domaPa Induslrlja 


pomanikanja di 

tl ludi V drugih drZavah in oa di zaio 
rsda a skupnimi vlaganii navezala 
Induatrijsko sodetovanie z Jugosla- 
vijo (China Post |e poroPal o moZno- 
ati graditve -gigantsklh skladiSP- 
blaga. namenjen^a Jugoslaviji in 
Evropl, polem je jaano, kakian 2en- 
sen jevltaliziral alaliiPaiugoalovan- 
ake zunanje polilike. kroniPno za- 
akrbliena zaradi pomislekov o tem. 
kai ’bodo rekli onl drugr*. 

Prav nip! Kajti -onl drugi*. t|. LR 
Kitateka. aa lahko pohvalljo z nepre- 
Irganlmi vaplatnimi goapodaraklml 
odnosi a Tajvanom. pri Pamer lan- 
aklh 18 podpiaanih pogodb o skup- 

ne gi^ Pred^naki aklep ZIS. da 
apravl ad acts odloPitevoprepovedl 
gospodarakaga sodelovsnja a Taj- 
vanom |spre)eto lata 1972), nas je 


I zdaj SI lahko in 


12 



IobbI^sm^ 




ribe - Kot 
smo delall ie prej, le da smo )(m 
legitimnoat zagotavijalt z japonsko 
etiketo. To nlll ni vaJno, pafi pa je 
pomembno, de le tiaSo driavo obi- 
skalo 2a kar precej taivanakih go- 
spodarsklh delegacij. racimo tista, 
k( jo je vodll Ajguslin TIrglsu Liu, 
generalrl aakrelar ja razvoj (ajvan- 
ske zunanje trgovine. Slrogo zaupnc 
de2nlk nad jugoslovansko-tajvan- 
skim biznisom postaja pod vedrim 
reborn nowih predpisov odveten, 
vender se morajo na Daijnem vzho* 
du le Dboro2ltl s potrpl|eniem. 

Naiprej bodo Imsli lugogospodar- 
stvenikl aaplembra vTaipehu semi- 
nar in be bodo tia ugodna. bodo 
odprli predstavniitvo. Hm< Nib 6jd- 
nega. be Anthony Lo, predsednik 
firme Giant Bicycles, lisle, ki biclkle 
projektira s sislemom CAD/CAM. ne 


projektii 
izbira b 


)o ubilo 


odprli predstavniStvo, Ki 
predvsem potrps2l|ivosti.' in meo- 
tem Ko nas imaio na Oalinem vzho- 
du za test ootrpe2l|lvostl in ko ves 
razviti del planets lllozofiio nitrega 
reagiranja poimuje kot svoj credo, 
so jugogospodarstveniki podobni 
pol2em po deZju. Povsod |lh je vse, 
a nobenemu se nikamor ne mudi . . . 

-Hilrost rabunalnikov ae vsako le- 
to podvoil. Kdor (emu trendu ne mo- 
re slediti, propade. Uspe pa llsli. ki 
le nitrejii od trends.- pravi Billy Joy. 
blovek, 0 katerem pripovedujeio, da 
ima konstrjkcijski dar Steva Vozni- 
aka. podjetniblvo Steva Jobbsa. vlzi- 
onarsko birino Alana Kaya plus mlli- 
lardo doiarjsv vredno (irmo, s Kale- 
ro sanie spreminia v resnibnost. 
Stvari se vendarle premlkaio, be- 
prav je treba be bakatl, da se bodo 
tudi jugoslovanski gospodarstveni- 
ki navzeli malo lakbne lilozoflie in 
da ne bodo samo radovedno ugiba- 
li. all namerava Tajvan zares 2e 
V -prvi fazi- investiratl v nabs go- 
spodarstvo kakin desel mllljonov 
dolarjev, kot IrdI John NI. generalni 
direktor laivanskega Centra za In- 
dustrljskl razvoj In nalo2be (vzhod- 
njakom zaradi takSnega omahova- 
nja prekipeva. kajtl zanje je dana 
beseda sveta). A stvari se premlkaio 
predvsem zaradi podielnibkega du- 
ba zBsebnih firm, ki jih vodlio spo- 
sobnl Jugoslovanl. 

Tako |e lirma Mlakar & Co iz Pod- 
llJbela (Unlerbergen), ki jo vodi pet 
poslovneiev Iz Jugoslavije, ie aprlla 
sklenila pogodbo z znano tsjvansko 
hl§o Wintech Enterprise. In sicer 
0 ekskluzivni prodaji Wintechovih 
izdelkov V Jugoslavijl in Vzhodni 
Evropi. Na vellkanskem notranjem 
trgu Taivana. na tern pisanem vrtu, 
kjer cveli na slotine Izdelovalcev 
hardvera z najrazlibneibiml prlporo- 
bill In mamijivimi cenemi, morab 
najprej razmlsMti o usirezn) Izbiri. 
Ka|ti boleba lobke mnoglh evrop- 
skih uvoznikov tajvanskega blaga le 
nihanje kakovosli. ki je loliko vebje. 
kollkor bebbe kupuieb poceni blago 
od razlibnih proizvajalcev. 

>Na Tajvanj izdeluje rabunalnike 
veb Kot petsto firm In mnoge od njlh 
niso solldne.- pravi Vojko Mlakar. 
prvI blovek (irme Mlakar & Co. -To 
so predvsem majhne trgovske firms 
z nekaj zaposlenimi In mlnimsiniml 
rsbijBkimi sirobki. Njihovo blago je 
nizke kakovosti. ker tebijo K prepro- 
da|i tretierazrednih izdelkov solid- 


nih firm, ki te izdelke po kontroli 
iziobijo iz lastne prodaie. da bi zab- 
bitili svoje ime. Nelzkuben kupec 
ozlroma tisll. ki gleda samo na nlz- 
ko ceno. se brb opebe Mnogi se 
streznlio bele tedai. ko vidiio sirobke 
letalskega prevoza ozlroma ko se 
ka| pokvari, saj jamstva. KI sicer ob- 
slaja. praktibno nl mogobe uveljav- 

'•Si ja pokazal. nadaljuje Vajko 
Mlakar, da se je splabalo odpretl 
predslavnIbNo na Tajvanu. saj je 
kontrolo rabunalnikov in delov mob 
opravili pri izviru. -Takbna kontrola 
ne pomeni zapravljanja. Nssprotno' 
Strobkl kontrola se splabaio 2e pri 
prevzemu blaga. Kajti reklamacije 
Kupcev so vrtogiavo drage. Dober 
poslovnl obibaj zahteva, da pn pok- 
varjsnem rabunalnikj nibssar ne 
popravijab. lemveb zamenjab ves 
sklop, kl ga vrneb proizvaielcu. no- 
vega pa pobljsb serviserju. Nsba po- 
lltlks daje prednost nabavi dobrega 
blaga. s katerim sicar manj zasluiib. 
vender zato prihraniS strobke rekla- 
macl|. kl so vbasin nepredvidljivo 
vlsokl- 

Pogodba o ekspluzivni prodajnl 
pravici poleg visoke kakovosti izdel- 
kov firme Wintech Enterprise vkl|U- 
bu;e takoibnie informlranje o novih 


izdelkih in dobavo vzorcev. Gibki 
disk <DD. 20 Mb) spada v kalegorijo 
hardvera vlbje tehnologiie in prav 
zato ga omenjam kot prvega iz bo- 
gate ponudbe firme Mlakar. Po zna- 
bilnostih le primeren za lisle, kl se 
profeslonaino ukvarjaioz rabunalni- 
Stvom In je kot nalabb za apllkaclie, 

hkratl pa visoko stopnio zanesljivo- 
sll; s takbno disketo je mob prena- 
bati ludi naiobseZnejbe programsKe 
pakete. Programskega gradiva ni 
veb treba kopirall na trdi disk, kaili 
kapaciteta in hitrosi gibkega diska 
dvojne gostote usirezata standard- 
him merllom profesionalnaga dela 
□oslei Si skorajda ni bllo mob zami- 
sllti. da bl mogll z eno samo disketo 
opravitl tudI najvebjo proiekte. Ta 
Izdelek ie primeren tudi za nezabbi- 
lene koplje (nameslo trabne enote) 
In splpn za arhiviranje. Zabetna na- 
lo2ba sa zaradi sorazmerno nizke 
cane diskel spiaba. Na razpolago 
sla verziji z 20 Mb in 10 Mb. 2aiam- 
benih je 3,S milijona dostopov do 
vsake sladi in deset lisob vtikanj 
V dlsketno enoto. Iskalnl bas od sle- 
di do sledi je 25 mllisekund, v pov- 
preb)u 60 ms. maksimsino 110 ms. 
Hitrosi prenosa podatkov: 2.64 
Mbibsek. 



Oruga stvar. na katero bi opozori- 
la. je vsekakor server 366. Sprayljen 
je V stolpasto ohibie in podpira 5.2S 
ter 3.&-palbne diskelne enote. povrti 
pa trdi disk do 382 Mb. Na osnovnl 
plobbi ima do 8 Mb RAM. predpom- 
nilnik z 32 K in 35 ns ter malematib- 
ni koprocesor 60267 all 80387. 
Landmarkov hitrostni test daje 36 
MNz, Nortonov Si pa 28,6 Dobra 
izbira serverja za lokaino mrebo 

V rabunalnibki trgovini firme Mla- 
kar S Co je poleg klasibne ponudbe 
)CTrAT kompatibilcev. ki so males 
cenefbi kot na znani ifiunchensKI 
Schillerstrasse (AT dobite ie za 
1500 DEM), kupiti ludi prenosni AT 

kl ne morejo vec od hibe brez rabu- 
nalnika. Nov zaslon (LCD, super 
twist), vefikost (11 palcev) in loblji- 
vost (640K400) z vdelanim izvirom 
osvetlitve zagoiavl|3|0 v vsen raz- 
merah ostro sfiko. Zdru2l;lv le s kar- 
ticama CGA in Hercules ler ga le 
preprosto prikijubiti na zunanii mo- 
nokromatskl all EGA monitor. V raz- 
nih konfiguracljah ima osnovno 
plobbo 386 all AT 286 s laktom do 20 
MHz in do a Mb RAM 

Firma Mlakar & Co |e v idilibnem 
okolju PoOljubelis. vsega 12 km od 
meinega prenoda. Ni nakljubie. da 
le ta niparmoderna druiba izbrala 
prav ta kraj. Namen vsakega proda- 
lalca je pab^la, da je.^ ^pn roki. 

iskanja hardvera po svetovmh me- 
tropolali in daljnovzhodnih rabunal- 
nlbkih parkih Prav zato le Taivan 
pribel pred nab prag. 

-Odpiramo konslgnaci|sko skla- 
dibbe,- razlaga Vojko Mlakar -Po- 
trebujemo ga predvsem zato, Ker ju- 
goslovanska podjetia zaradi predpi- 
sov potrebujejo veliKo basa za zbira- 
nje vseh dovolienj m denarja za 
UV02 rabunalnika. Ko pa vse to opra- 
vljo, bl nemudoma radi blago. Zato 
smo sklenili. da bomo blago kar naj- 
bolj prlbliiall kupeu. V tern skladib- 
bu bo vedno velika zaloga rabunal- 

zelo skrbl zaradi tezav. ki jih morajo 
premagovali nabi kupcl - Res me je 
zanimalo. kaj ima v misilh. -Racimo 
inflaclja. Pri njih je dvainpolod- 

Druge novosti se povsem pokora- 
vajo irendom. -Cene RAM so zabele 
padati. Cip 41256-12, na primer, sta- 
ne 19 DM, prej paje Oiio treba zanj 
odbteti 27 DM Cenijo se tudi mom- 
torji EGA in multlsinhroni monitorji. 
ker je pribakovati. da bodo monitorji 
VGA povsem prevladali. Toda zaradi 
nenehna rasli lajvanske lokalne va- 
luta. zadnje bass pa tudi podraiitve 

vse tajvansko blago podraiiio za pet 
do lOodstotkov - Kaj hobemo. sem 
Domislila 
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tro. kollKor podjetje izva 2 a: ve£ ko 
Izvaia. veSja je potreba po proiektl- 
ranju In dizajniraniu z raPunalnIkom 
ter raeunalnijkem krmlljenju prolz- 
vodnlh stroiev. Novogoriaki Meblo, 
denimo. je vzorisn primer, kl to po- 
trjuie. Ce ne bi izdatovall pohiaiva 
tudi za lu)e kjpcs - II pa zahtevajo 
precejinio kakovost izdelkov, vebjo 
kot na domaSsm trgu - verjetno ne 
bl imeli nobene potrebe po uvaianiu 
sislema CAO/CAM v proizvodnji: ta- 
ke ludi ne bl ualanovlll posebne po- 
alovne enote, Oicronlca, ki na enr 
atranl skrbi. da la radunalniaki sl- 
slem V MeblovI proizvodn|l deluje 
lekofe. po drugl atrani pa Izdeluje 
ludI tiskaru vezja In raPunalnIke za 
trg. 

)v je nekollko groba, 
aia konkurenca aill 
vodstva pohisivenlh podjetij k uva- 
lanju tehnoloSkIh novostl. Toda do- 
kler domaCi Irg zmore posrkatl vell- 
ke kollilne pobiitva. tore/ dokler 
kupnl moPI domaiega preOlvaistva 
Se nl odkienkalo, bo uvajanie ra£u- 
nalniStva v dlzainlranje. projekllra- 
nje in upravljanie prolzvodnje zelo 
poitasno. V pod|el|lh znajo namreS 
hitro seitetl stroike, kl jih Imaio 
z jvajanjem informatlke. In jIh pri- 
merjatl z oniml, kl |lh napravl roina 
strojna obdelava pohIJIvenlh kosov. 
In ta prlmerjava ledaleP od sodobne 
Evrope: na tu|em staneoaebnl raPo- 
nalnlk z dodeino opremo tollko, kot 
znaSa plaPa. medlem Ko je plaPa 
naSaga delavca v povprepju pod de- 
aetlno vrednostl PC-ja. 

Kdo bo polem, ob •robotih Iz krvl 
in mesa*, uvajal Inlormatiko v po- 
djatja? 


Zgornja lr< 
kaitl tudi dc 


Samo tisll, ki je pristljen na Irgu 
dosed viijo kakovost izdelka od 
konkurenca. Doma&e in (all) tuje. 

V Meblu Iz Nova Gorice so zaPell 
Informatlke uvajatl prI proizvodnji 
lamlnatov, najpre) pa pri Izdelavl se- 
deia -lahti-, kalerega ogrodje je iz 
va£ lokov, ki morajobili-loje vred- 
no poudarlti - zelo natanCno saslav- 
l|enl V celolo. Ge so nekoP za roPno 
projektiranje in izdelavo takinega 
sedeia potrebovali nekaj tednov in 
skupino delavcev. zdaj to z raPunal- 
niSko podporo napravl en delavec 
V dven urah, saj lahko sam obviadu- 
je grafIPno in obllkovalsko poatajo 
(V Meblu je veP takinlh >postaj-). 
Vse |e videll na moP preprosto: arhi- 
tekt narlSe <s PC) ogrodja in vsa 
sestavne dele sedeZa. v razvojnam 
oddeiku al pomagaio s konslrukclj- 
sko programsko opremo AutoCAD 
in pripravijo tehniPne parametre, 
nato intormalik vstavi pripravlieno 
diskelo V osabni raPunalnik, ta pa 
poZene numeriPnl alroj. kl nalanPno 
■uboga-, kar mu ukaZe raPunalnik. 
In kar je zelo pomembno. ponoviji- 
vest Izdelkov je v takPni graflpni in 
dizajnerski postaji stoodslotna. 
Z roPno ozlroma obiPaino strojno 
opremo pa sta lahko komaj dva Iz- 
delka do tehniPne 1 ' ' 


To na eni strani govori 0 pocenitvl 
Izdelava (polrebnih je manj zaposle- 
nih). na drugl 0 kakovosti Izdelkov. 
kajtl Ob manjSem Izmatu je natanP- 
neje Izdelane sestavne date laZje 
pritrjevatl, vePja je trajnost pohlStva 
itd. In vePji |e profit podjetja, sai je 
najbolj kakovostne Izdelke - tako 
potr|U|ejo IzkuSnie razvillh trgov 
- najlaZje prodaiatl za najviZjo ceno. 

Vendar bi tisll. kl amo spremitali 
uvajanje inlormatike v Meblu od 
vsega zaPelka. teZko Irdili. da je pri 
lakiini razvojnl odIoPItvl leziPek na 
tehtnici premaknil predvsem eko- 


nomskl rapun. ZariPpetakSnega raz- 
voja je nastalo v skupini tehnologov 
in Meblovega tozds Iverka. Tehno- 
logl so Zeleli zmanjUII Izmet. slutlll 
so lehnoloike reiitve. ki bl IzIoPlle 
nezanesijivi -PlovePki dejavnik-. In 
so napravlli pnre stroje. zamelke 
procesnega vodenia prolzvodnje. 
Vsa podatke so takral. pisalo se le 
leio 1983. Zeleli zbrall na enem me- 
stu. da bi lrr>el vodja prolzvodnje 
nadzor. Skupina tehnologov iz Iver- 
ke je pripravila vse podalke. da so 
jIh zbrall za vmesne ■postaie- v pro- 
Izvodnem procesu. Iz Iskre Oelle pa 
so razvili driverje za povezavo med 
-poslajaml- In glavnlm raPunalnl- 
kom ter apllkacijski del za zbiranje 
podatkov 0 delovanju strojev. Ta sl- 
alem deluje Pe danes v Istem tozdj. 
Zanimivo je. da so MeblovI tehnol> 
gi tudi samI razvili In napravilc stroj- 
no opremo za omenjene postaje; 
dve so obdrZali. druge so prodall 
SoPkim elektrarnam. Skupina. ki je 
Izdelala ta hardver. pa je Putlla po- 
trebo. da napravl nekaj vePjega. teh- 
noloPko zahlevnejPega: rezultat je 
bil raPunalnik kekec. 

•Proizvodni proces traja nekaj ur. 
vse napake pa amo ugotavijail Pele 
na koncu procesa. zato smo hotell 
posePi V vmesne laze proizvodnega 
process.- se spomija prvih posku- 
sov inZ. Ivan LIpovee, v.d. direklor- 
ja Mablove poslovna enole Oitronlc. 
kl js V zaPetku osemdesetin lei deist 

ne|e^kot‘^og°r^er^-Zbraii smo'^ 
somiPijenIki enake stroke, a ne sa- 
mo Iz matipnga podjetja. temveP lu- 
di zunaj njega. Eden od rezullalov je 
bll. na primer, prosto programljivi 
avtomat (-logo mat-), kl deluje v Me- 
blovi proizvodnji In tudi v Qostolu.- 
(Goslol je la avtomat uporabil za 
stroj. ki so ga nato prodall v NOR. 
kjer krmlli llvarno.) 

Nl nakljuPje. da so lehnologl Go- 


slola in Meblovega lozda Iverke sta- 
knlli glave - obe podjetja sta Iz Move 
Gorice saj je imel Oostol podobno 
skupino tehnologov, kl je bolje od 
Meblovcev Izpllila programsko 
opremo. Meblovi tehnologi pa so 
znall hitreje razviti strojno opremo. 
Ko se je ekipa razIskovaJeev tako 
okreplla. so v Meblu zsPeli razmi- 
Sljatl o utanovitvl posebne poslovne 
enote, Kl bi skrbela samo za Inlor- 
matiko. Tako so ustanovill p.e. Dl- 
tronlc. kjerie danes Izdelujejo stroj- 
no opremo in pripravtiajo tehnolo- 
Pke reiitve (soltverj tako za potrebe 
Mebla kot drugih podjelij. ZaPeli so 
s sedmimi slrokovnjakl (-zares apo- 
sobnlml-, pnpomni LIpovee) in ra- 
allstlPnlml obeli, da bodo obvIadaJr 
najzahtevnejte tehnoloSke zadrege 

V procesnl dejavnostl. 

Od sistema za krmiljenje prolz- 
vodnje Ivernlh ploid do avtomata je 
mlnllo obdobje. v kalerem so ome- 
njenl slrokovnjakl moral! obvledatl 
vse razvojne laze: nsjprei liskanje 
vezij (enopiBstna, nato dvo In vec- 
plastna vezja). kmetijske postopke 
In drugs elemenlarna opravila, da je 
nastal -logomal- z vso nujo pro- 
gramsko opremo. Omenitl vMja. da 
pred j^imi let! nl bllo preprosto 
izdalati kakovostnega tiskanega 

zato. kar - nihte ne bl prevzel naro- 
Plla za eno samo. pos^no tiskano 
vezje. Pri tern so morall semi izdelall 
tudi vsa spremljajoda naprave (npr. 
usmsrnik za naprave. priprave za 
bakrenje ltd.). -Imeli smo vse.- se 
spominja LIpovee. 

AlidrugaPerustvarill sosi vseraz- 
mere za samostojno dejavnost 

V Meblu. 

•Prepodasni smo bill z rsvzo- 
jem.- prlpomni Int. Borul Rehber- 
ger, vodja prodaje v Dllronlcu, -prvi 
vlak smo v Meblu zamudlll. jier se 
nismo pogumnejs lolill izdelave ra- 


IZDELAVA KAIUPA ZA LAMINATE Z RACUNALNISKO TEHNOLOGUO 



1. IZDELAVA NACRTA 2- IZLOCiTEV OSNOVNIH BAZICNIH 
FOTELJA LAHTI NA PC LINIJ IZ GLAVNEGA NACRTA NA 
RACUNALNIKU - PC raCunalniku - 

raCunalniSko raCunalniSko 

konstruiranje konstruiranje 



3. IZDELAVA NACRTA 
ELEMENTA ZA KALUP 
NA PC RaCUNALNIKU - 

raCunalniSko 

KONSTRUIRANJE 


tunainika Kekec. Kar ie bit na za£e1- 
ku up, prlhbdnosl, je ostai spat za- 
£elek: razvo|namu valu nismo sledl- 
li dovolj bliro - nismo imeli gmolne 
podpore- In naiboijil lehnologi so 
Iz Mebla odSII drugam. naipogoate- 
jevzasebno obrt. Takosopreddve- 
ma letoma nenadoma ostall tehno- 
)o4ko goll in bosl.- 

Z razvojem so pristall celo nl2te, 
kol so startall. Kajli pognatl proces- 
no vodano proizvodno Itnijo, zahte- 
va. ea drugaga ne. vrsto razllinlh 
strokovnjakov, od poznavalcev In- 
formatlke In obdelave less do stro- 
kovn|akov za hidravliko. 

Tako danes, zzelo pomlajeno eki- 
po lezaposlsnih. ostaiajo v Dilronl- 
cu Sbna programl. Pnie, nadrtova- 
n|e In prolzvodnja tiskanih vazij 
|lma|o ma|hen prodajni delaZ. kar 
gre za posamifina naro6lla kupcev). 
DruglP, Industrljska elektronika <go- 
tove reSllve. avtomall all posamazni 
moduli V aviomatib, ki |ih za zdaj ne 
Izdelujejo serijsko). TratllS. sastav- 
Ijanja osabnih raPunalnlkov bz jvo- 
ianlh sastavnib delov). Celrtii, 
prevzam dala proizvodnega progra- 
ma od kooparantska tvrdka MIpot iz 
llaliia, kl jezasiopnlkpodiatja Solan 
<grs za izdelavo sistemov magnat- 
nlh kanlc, namenjanlh nadzoru nad 
prlbodom m odbodom delavev, ter- 
mrnalov s taga podroSja tn Izdalavi 
razliCnib ur v dlpllalnl lahnologlji.) 

"Mad proizvodnimi program! ima 
zdaj res prednosi izdelava osabnih 
raiunalnlov, tudi gotove reiitve 
V procesni prolzvodnii, loda rozvljati 
bodemo procasna orodja. po kate- 
rlh bo ludi domada Industrija kmalu 
zalo povpradevala, saj lahko la tako 
precaj zmanjda proizvodna In izbolj- 
da kakovosi Izdelkov. Zato zdaj va- 
blmo k sodelovaniu mlade strokov- 
laka razlldhlb prolllov, od Intormati- 
kov do lesnlb tabnlkov, ki jib ni tei- 
Ko priuditi informatidnega znanja. 
MoZnosti Imamo valike, saj prolz- 
vodnja v matidnem Msblu oslaja de- 
bar poligon, na kalaram prelzkuSa- 
mo nova spoznanja v tennologljl 
CAD/CAM vsa. 0 darner razmldlja- 
mo, lahko lam neposradno preizku- 
slrno," poiasnjuie flahbargar. 


letin 2e praleplll oblli z mladiml 
sirokovnjaki, ki znova krepijo ka- 
drovski vrh informatidnih izkudanj, 
medtem ko tudI matldnl tozd Iverka 
potrebuje vsa ved postal CAD/CAM 
pri procesnem vodenju prolzvodnja. 
Obatajo raference pri dosadanjlh 
kupcih (Dllronicove postaje CAD/ 
CAM so kuplla vadjldel projsktanst- 
ke organizaelje pa montalerske. Iz- 
delovBlke strojev, gradbet^ podjal- 
ja, kalastrska In gaodeziiske usla- 
nove, Tabnidni biro z Jesenic. kot 
primer, pa si |e z nakupom Oltronl- 
covih PC-iev daz nod spremanll or- 
ganiziranost dels) In obeta bll2lna 
meje: da bo nova zakonodaja priva- 
bila luje investllorja In bodo bilreia 
ustanavljsll madsna podjelja - po- 
tam na morejo mimo Dilronica In 
njegova slrojne in programske 
oprema. To bi lahko bil adan vzvo- 
dov za dirilav Dilronica. >Meja nam 
vslluje tudi zahodnjadko raven leh- 
nologlje. potrabo po kakovostneitih 
In csnejSIh izdalklh in sodobnam di- 
zainu. Brez procasna prolzvodnja In 
radunalnidkega obllkovanja izdal- 
kov si vsega tegs nl mogode zsmi- 
slltl," prlpomnl Llpovec. 

ResnIcI na liubo so prav v Oltroni- 
cu zaznall prve spremembe na (svo- 
jam) trgu: kupci ne spraiu|ejo ved 
o cam PC-jev in postal CAD/CAM 
(cans nl visoka. ssi postajo sastav- 
Ijajo la PC, risalnik, mlika In obvsz- 
nl program AutoCAD), temved o njl- 
hovi zmogljivosti. Trg sa odpira. Tu- 
di dorna. Mojalrom, kl rodno in v ve- 
likib sarijah delajo unikata ("unika- 
le* zsradl naponovljlvosti sirojno 
obdelanegs Izdal ka), armadam arhl- 
lektov s svindniki, ekipam tebnolo- 
gov, kl so morali tehnolodko obde- 
latl arbitektove zamlsH ... bo poslo- 
poma odkienkslo. Procesno krml- 
ijenl strojl bodo lahko v dveh urab. 
V majhnih all vellkih serijah. napra- 
vill svoja unikale. AM do stollnka ml- 
limeira enaka kose pohidtva. 

Dejavnost Dilronica sa bo verjet- 
no dirlla po nadelui kollkor bolj bo 
z Isksnjsm dobidka obremenjeno 
vodstvo nadomeddalo socisino po|- 
movanja poslovanja, lollko bolj sa 
bo uveljavljal sistem CAD/CAM. La- 
stovke? 




ROK DOBAVE: 14 dni po vplaiilul 


INFORMACIJE - PREDRACUNI - PROSPEKTNI MATERIAL 
ROSKAR ALOJZ, dipl. ing. Moikanjcl 27a. p. Qoriinica pri Ptuju W. 
(061) 666-239 


ITORSXA AGEMCIJA 


Orodie za razvoj opilksclj 
z dBASE-Clipperjem: genera- 
tor, podprogramsks knjiZnica, 
vnos podalkov, uporabnl pro- 
gram!. tabelirania. 

Povedanje produktivnostl: pet 


Pracejden dvig kakovosli. er- 
gonomlie uporabnikov In pro2- 
nostl apllkacije. 

Cana: 4,0-17,3 milijona dinar- 
jev (pladilna opeija |ull| 1909), 
odvisno od komplatiranja in 
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NKBLO pohiitva in oprema, 

6S001 nova gorica 
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spoznali znani doma6i izdelovalcl 
pisarnlikih In druglh strojev s tipka- 
mi; pri njih ao se kot slaini kupci 
poiavijela podjelja z zveneilmi Ima- 
nl (Digitrdn 8uje. nakatara podjelja 
Iz sozda Ei in sarajavsKaga Unisa), 
hakerji pa so se razveseljlt danas ia 
nekoliko pozabljene tipkovnice za 
spectrum. To, njihovo prvo. tipkov- 
nico so Ijdl fzvaZall, in sicer v ZRN, 
kjer so jo strokovnjaki dobro ocsni- 
li, vendar je tudi nem&ki trgovec 


LJUBLJANSKO PODJETJE TIPRO 

Dva tedna od projekta do 
tipkovnice 


ed itevllnimi malimi podjetjl, 
ki na podroCju Inlormalike 
raslajo kot gobe po daZju, je 
l|ubi|anski Tipro edino, ki ima tudi 
proizvodnjo. Druga -proizvodna po- 
djetja-, la prizrajmo, v naibolj^rn 
primeru seslavijajo uvoZene kom- 
ponente. Tipro le drugaPne baZa. 

V tern SO-Clartskam koiaktlvu izdelu- 
jejo povsem domade tipkovnice, 
s povsem domadimi stroji In po- 
vsem domediml matarlalt (le sestavl- 
ne za plasbko so uvoZena). Med da- 
salino vrst tipkovnio vse bolj prevla- 
dujejo neserijske, torei takSne, ki jib 
izdelajo po Zeiji kupca. 

V taj vrsti profeslonalnin tipkov- 
nic je naia prinodnost, pravl pred- 
sednlk kolaktivnaga vodstva tags 
podjatja TomaZ Vasia. 

Tipro obstaja dobri dve leti, s pro- 
izvodnjo pa obviaduje jugoslovan- 
ski trg tako rekod z vsami prvinami 
tipkovnice, od A (Izdelava Itirih vrst 
lipkza kalkulatorje, leleprinlerje, ra- 
dunalnike in radunske blagajne) do 
1 (deset vrst tipkovnio, servlsiranjej. 
Letno Izdala po 2 mllljona tipk In po 
10,000 tipkovnio. od tega je dobra 

poiovica neserijskih. V vodstvu Ti- 
pra prizravajo, da so njihove sarlj- 
ske tipkovnice nekoltko draZja od 
tujih enakaga. sradnjega kakovost- 
nega razreda (vender brez upodte- 
vania carine), medtem ko so profe- 
sionalne tipkovnice. ki jih izdelujejo 

V majhnih serljan po Zeljl znanlh Ku- 
pcav, blstvano csnejia od uvoZenih. 
Malo -nejugoslovansko> pa ja pri 
tern dejstvo. da da tako eksotidno 
Zeijo kupoa. kar zadeva posabno 
tipkovnico. izpolnijo v dveh tednih. 

Zadeli so s drko A: z razvojem 
tipke. Pravzaprav so korenina Tipra 

V liubljanskem Indtitutu za elektronl- 
ko in vakuumsko tehniko, kjer le 
skupina raziskovalcev snovala prva 
tipke In tudi pne tipkovniije. Za pro- 
izvodnjo so razvili domada stroje in 
Za takrat so znati najti odgovor, teh- 
nldno reSitev, tudi pri zasebnih ko- 
operantlh. ki so zmaiavail z glavami, 
ko so razlakovalci povedali svoje 
zahtave glade kakovosli (natandne 
ponovijivosll izdelave) in dimenzij 
plastike, kovinskihdelov...Znall so 
priraditi njihova orodja Trg se je 
medtem diril. IndtItJt la Oil preozek 
okvir, da 01 v niam lahko proizvajali 
tipka In tipkovnice v veCjlh serijah. 
Pa se je skupina raziskovalcev odlo- 
Cila, da poskjsi na lastno pest - to- 
da V podjetju f druZbeno lastnino. 

Memo dtevllka ena is Olio pn vseh 
Izdelkih - kakovost. Kaj podne po- 
djetjs V ustanavljanju Tipro. so bitro 


Ponujamo IBM zdruzijive radunalnike in periferijo: 


XTzdruiljivI: 4,77/10 MHz, 512 K,trdi disk 20Mb, 48 ms 

ATzdruzliivi:8/12MHz,612K,trdi disk 20Mb, 48 ms 

AT zdruiljivi: 8/16 MHz, 1 Mb, Irdi disk 40 Mb, 26 ms 

386:8/20MHz,2Mb,trdidisk40Mb,26ms DEM3880 | 

Za naroCila in podrobnejSe informacije pokiifiite enega nasih sodelavcev: a 

SST* - COMPUTER SERViCE Beograd (011)332-275 ® 

VALCOM Zagreb (041)529-682 | 

■ JaS •• ■ - PNP ELECTRONIC Split (058) 589-987 | 

" SERVIS RACUNALNIKOV Medvode (061) 621-066 all 621-523 £ 

•:rceonifci 
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Tipkovnica T141A na preskusu 


jlkov, XT/AT zdruiljivo tipkovrico. smo testirali 
j (Casopisnem in grafibnem podielju Oslo) In na 
•lubljani. Sploien vtis in rezultste meritev sla za 
>iak (US) In MIran Slak (tQP Delo). 
nina la enostranska, narejane iz vitroplasta. Elektranika: mlkro- 
>r MC68705 z vdBlanim epromom. tip 74HC In neka) diskretnin 

5 modahh, prlmelo hitro (po prlbliino 2 mm), labko'^pi 
la (Fk < 0,65 N) all dvohe'- 




- Izbimo sdkalo za preklop mad XT in AT |a varno vgraznjeno na 
spodnji strani ohiSja. Prikijubna vnrica Izhaia Iz sradine ohiija in |o do 
lavaga all daanaga roba ohi6ja pripetjamo po vgraznjenih kanallh - zelo 
prakIKno, aaj nl vrvica nikoll v napolo. 

- Diode LEDdobrovIdimopod vsamizomimi kali razen vneposredni 
sonSni svallobi. 

- Vsa glavna lipka (ElirER. BACKSPACE. SHIFT ild.)so dovoll airoke. 
izjamaiallpka ALT naobeh atraneh llpkeza presledek. Sislem vodenja 
SIrokih lipk |e domiaaln. 

- Sama tipkovnica ja nizka. tipke imajo dovolj SIroke glava razan 
funkcl|sklb lipk, ki jih prsi vbasih zgreSI. 

- -Elektronska zapora- za hkratno piltlsniana tipka drastibno kaz- 
nuje hitro In nenatanCno tipkanja. tipkovnica pa na odda nobenega 



Grajamo. 

- Nakatere lipka ea rada zatikajo. npr. CAPS LOCK ob poiavnam 
pritlaku. lipka v zgornil vrsti (ESC. funkcliaka tipke). tipka BACKSPACE 
je maica trie od druglh. lipka za gibgn|e kurzorja navzgor pa sa vgrezne 
pod nivo ohliia In zato prsI -nasada- na oniije. 

- Tipka so pravad gladke In drsljo. 

- - te tipkovnico Izklopimo In ponovnd vklopimo. se vdasih ns vrna 
V staro stanja in Tojeva- nasmissine znake: go ponovnem sUrtu radu- 
nalnika dela apel normalno (varjelno je vzrok nezanesijivo vezje za 

- Tipka ENTER na numeriCnem delu tipkovnica da isto kodo kot 
ENTER na glavni tipkovnici, to pa moll pri nekatarih programln. 

- Zelo molijo zdruZenI YU In US neplsi na nekatarih lipkah; verjetno 
bl bllo bolie. da bl poleg YU tipkovnice dostavill ia dodatne tipka za 
ameriSko. 

- Tipka / na pomoZnI tipkovnici daje znak &. kadar tipkovnica ni v YU 


SploSen Vila je v meiah dobro - zelo dobro. Tipkovnica vsakakor 
pomeni velik napredek v primerjavl a prejinilml Izdelki lega podielia. 
Cana je sicer vISja kot v tujini, ker pa gre za domaiega prodajalca 
- dobava in servis sla zagotovtiena -pred pragom- - js kljub vsemu 
dokaj ugodna. 


Podrobnejde Informaciie In narodlle: TIPRO, Garbliava 51 a p p. 41 
61111 L|Ubljana.«332-S16. 332-544. 


lam so llcanco kuplll od Tipra. 

Ker so tipke za razlldne polrebe. 
jlh Se vedno delajo ved vrsi (proiz- 
vodnje ne bodo opuslill, Ceprav 
Imaio V dohodku komaj nekaiodsto- 
Ian deleZ). Za radunske namlzne 
stroje. blagajne in ratunalnike eta- 
rejSega dizajna Izdalujejo vlsoko- 
profitne tipke, imenovane -TY", to- 
da daprav so nizkoprofllne tipke 
enakih lastnosli In kakovosll. |im 
prlpada prihodnost, s tarn pa tudi 
prednost, menijo vTipru. LaZje jih je 
uporabliati. Pri Izdelavi porabijo 
manj materlala. Vendar so. kar za- 
deva lehnologijo. precej zahtevnei- 
Se. saj le treba sestavne dele izdelo- 
vati natanbneie kot pn vlsoklh tip- 
kah; za to pa eo domadi stro)i pre- 
grobl. Kljub temu so v Tipru sami 
razvili orodia za te slroje. Zakaj jih 
niso uvozlll? Ker dome napravijeno 
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orodje nl samo ceneiSe. amgak 
s tern osvojlio tudi tehnologljo. 

In to. namrad cena lastnega zna- 
nia, je v Tipru rdeda nit rezvoja. Kaj- 
ti, kdo bo znanju dal cano. de ga ne 
bodo znall ovrednotitl sami razisko- 
valcl? 

Zato sa zdl logidno nadaljevanje 
lakSnaga razmiSlianja dejatvo. da 
V Tipru te hilijo razvljatl novo tip- 
kovnico, ki je ne bodo odiikovale Is 
nizkoprolilne tipke. ampak tudi er- 
gonometridna obllka. tipkovnica pa 
bo prjlagojsna tehnologljl SND. 

Med druglmi delaio posabne llp- 
Ke, denimo tipko -TC-, kalere glav- 
na lastnosi le harmelldno zspn stik. 
Tako normalno deluje tudi v okolju, 
kjer IS pracej prahu (mnoga tovarnl- 
Ske dvorane) all vlage (namenska 
proizvodnja). Razumijivo |e. da s to 
tipko niso oavojili velikega trga, saj 


le do patkral draZja od obidajna. 
izdalujejo pa tudi funkclisko tipko 
(•TF>), kl jovgraiujejovelektronske 
skiope (ne v tipkovnice). 

Tipro je edini proizvajelec tlpkov- 
nic V Jugosiaviji, z znano tipkovnico 
•Ines- pa so osvojill del trga ZRN in 
Avstrije. Lela 1985 so se tudi pri nas 
pojavill prvi osebnl radunalnlkl, zato 
so razvijell tipkovnice za XT-ie (pod 
llfro T 121), lode s temi tlpkovnica- 
ml so predvsem olipavali trg. Ko je 
bil odziv dober, prvo leto so prodali 
200 tipkovnic. so razvo] tipkovnic 
razcepili: posebej za PC-ie kompati- 
bilce (serliska proizvodnja) In pose- 
bej za znane narodnike. Dal razvoja 
le vedno opravljo na Inltltutu, kjer 
Izradunavajo predvsem perametre 
za elektronlko, medtem ko osnovna 
parametre preradunavajo samI v Ti- 
pru. kjer obvladujejo tudi dizajn. 


In le argument, ki naj preprida. da 
mejhna tipka pravzaprav ni majhna: 
tehnololki razvoj za izdelavo tipke 
•COje> naloibo. ki presega million 
dolarjev. Za rabo v Tipru le te dotar- 
je treba preradunati v dlnarje. Saj so 
vsa orodia. tudi tisla, s katerimi de- 
la|0 njihovi kooperantl. razvili sami. 
Vender o dolarilh in markah v Tipru 
da razmldt|a|o: na Zahod namerava- 
jo Izvadatl tipkovnice v maihnih seri- 
jah (V seriiski proizvodn|i je tlgrska 
konkurenca premodna), nid man| pa 




(UPORABNI PRCX3RAM11 


DELUXE PHOTOLAB ZA AMIGO 


Narisimo posast . . . 


ketov te vrste nakazuieio. po tern m 
programs razlikuiela. Photon Palrtt 
jeubaven mlanakzauporabo. ven- 
der je ludi zelo kakovosten. medtem 
ko je Photo Lab bol; proteslonalsn 
(zaplelen!) In ponuja veP pqti za re- 
iavanje problema: uporabniku toraj 


SVETA PETROViC 


I III bl radi naredill poSast? 

A Vendar misllle. da to nl mo- 
I ** l oofte? Deluxe PhotoLab hi- 
ie Eleclr 


oslall livi, spomInjajoPI ne grde 
brazgotine? Vse to boats reilll 
z enim od Stevllnlh naiinov progra- 


anujapr 


I to. kr 


- II se je na 

trgu poiavilo nekaj podobnih pro- 
gramov, npr. Dlglpalnt. Pixmate. 
Hugeprint ltd., toda te vsl akupB] se 
lahko kosajo z Deluxe PhotoLabom. 
To |e namrsP prvi popoln sistem. kl 
vam V enem aamem pakelu ponuja 
vaa potrebra orodia. 

Ta bisar programeriev Electronic 
Artsa je sestavijen Iz treh progra- 
mov, zapisanih na eno diaketo: PA- 
INT omogoPa riaanje In barvanje 
silk fotografske kakovostl. COLO- 
URS rabi za doloPanie vellkosli. lob- 
Ijlvostl In barve ie narejene alike, 
a POSTERS pa tlskale katerokoll sll- 
ko do vellkosti 3 x 3 ml 

PAINT torei uporabljamo za rlas- 
n|e kakovoatnlh digitallziranih allk. 
Uporabnik lahko dela v katerikoll 
lobijlvostl In celo v HAM (Hold and 
Modify) ter EHB (Extra Half Bright), 
Sllke ao najboIjSe v lobljivosti HAM, 
kl dovoljuje delo z veb kol Slirl tIsoC 
barvami! Na razoolago je tako rekob 
vsako orodje. celo za konturno pre- 
slikavo. Efektov jetako vellko. da jih 
boste povsem Izkonstlli iele po dol- 
glh Utah -ustvarjania-stem progra- 
mom. Lotimo as lore] sllkanja po- 


, vzgiedu 

im. Kakranimkoll! TIstI, ki je 
na raipolago, kot oblbaino ni prave 
vellkosti In zato ga bomo poveCall. 
Povebavo tako kot vse druge opclje 
naredimo ns nekaj nablnov. Z Izbiro 
opclje ‘brush selector- Izrelemo 
del zaslona. bodlai kvadratne all ka- 
krinekoli druge oblike. Izsekanl del 
potem kot boplb (brush) spojimo 
s kurzorjem. 

Druge opclja iz tega menlja je 
Grab Last: z njo Iz pomnllnika pokli- 
bate svojo zadnjo umelnino. In sicer 
ne glede na to, all ste pozneje delall 

S kako kontrastno 
pobarvamo ves trup 
opciia Shrft/Grab Last boste z njim 
delali karkoli, Povebsll ga boste 
s bopibem. ki je prost oziroma be 
res veste. kaj bi radi, z opcijo za 
rlsanje prek zaslona. Drug! nabin je 
"10 hitrejbl In zato ga kar presku 


e.eiese 


in Udine zdijo 


ude. prav tako v vseh ielenih 
stih in lobijivostih: lahko jih birltc 
oZite. A kaj se bo — ■" 


Cez katerega ga povlebete. prf tem 
pa lahko spreminjate kot In razpore- 
jate prazna podrobja. Nazadnje je 
na -mlzl- Izgotovijeno telo, ki pa 
ima eno samo pomanjkijivost 

- brezbarvnost. 

S takbno poiastjo seveda ne mo- 
remo bit! zadovotjnl In zato ji mora- 
mo V Ilea vdahniti malo -Zivijenja-. 
Majhne dele telesa lahko obarvamo 
z opeijami programs PAINT, be pa 
bi radi obdelali vso sllko. moramo 
preklopitl na drug program - CO- 
LOURS. 

Ceprav je uporabnik amige v tem 
programu prikrajban za vebopravil- 
nost. lahko brezbarvno sllko vedno 
posname in jo pozneie poklibe kol 
datoteko. 

V opcijl COLOURS ste popoln go- 
spodar nad vsemi razpolotijiviml 
barvami. Katerokoll paleto lahko Iz- 
berete in uporabite s sedmimi para- 
metrl, In sicer Red, Green, Blue, Sa- 
turation (zaslbenje), Hue (odtenek). 
Value (vrednost) in Population (bte- 
vllbnost). Bllo bl veliko lepSe, be bl 
Imell 9e opcijl za kontrasi in svet- 
lost. vendar je tudi ta ubinka mob 
dosebi s tistimi opciiami, ki so sicer 
na razpolago 

Rolativno razmerje med omenje- 
niml parametrl In treh dopolnllnlh 
barv - sivo modre. Skriatne, rume- 
ne - je prlkazano za vsako tobko, 
na kalero pokeZemo s kurzorjem. 
To razmerje lahko natanbneie dolo- ' 
bimo. be pritisnemo desno tipko na 

- — -u -ivlebo. 


opclje Preview, bo prikazana samo 
kot Siva povrSina na vsem prostoru, 
kl ga je mob izpisali s tiskalnikom, 
Vsak del te povriine je prikazan 
V vellkosti dolobenega llsta papiria, 
vendar lahko vellkosti po svoie 
spreminjate. 

Z dvema menijema naredite vse, 
kar potrebujete, to pasta Load-Print 


brizgalnl (inkjet) tiskalnik 4020. bo- 
sle doblll vellkanske In zato reall- 
stlbne sllke, sestavljene iz treh de- 
lov. Toda tub! z devetighbnlm tiskal- 
nikom citizen t20D natiskate odii- 


Photo Labu bi mogll resnejS za- 
meriti le to. de moramo za prenos 
sllke Iz PAINT V COLOURS svoie 
delo najprej posneti, resebrati PA- 
INT. nalobili COLOURS In potem 
poklicati datoteko s sliko. Vebopra- 


Ker pa je V PAINT mob odpreti 
nekaj zaslonov raznih vellkosti. vr- 
ste in lobljivosti. jih izrezatl In pomi- 
katl sem ter Ija iso glavnem zaslonu. 
in ker je lu COLOURS s Mirl tisob 
barvami, da ne govorlmo o progta- 
mu POSTER, s katerim lahko v treh 
delih naliskamo sllke vellkosti 
3x3 metre, potem je Deluxe Photo 
Lab zares takbna programska celo- 


orjobospremi 




dovolj pobasinl. jih deformirale 
z Brush Warp Iz opclje Fill. 

Povebano telo je sicer malce za- 
packano. vendar je na sllkl Se vedno 
fino narlsano. V tern programu po- 
vabavanje ne pomeni bolj grobe 
sllke. 


illko- 


(Ta opclja je korls 
PAINT.) 

Z druglml opeijami Iz tega dela 
lahko sllko povebujemo In zmanjSu- 
jemo, vse to pa tako. da bodlsl vpll- 
vamo na finobo all pa ne. Na sploS- 
no la del programs Deluxe Photo 
Lab sam zasa nl tako dober kol spe- 
clalizlranl programl za to vrsto gra- 
flbnega dela (npr. Pixmate. Butcher 
ltd ), hill ni tako preprosl za upora- 
bo kot OigiVisw. vendar je kot tretjl- 


pobast. be ima vse potreOne teleane 
dele in dober ZelodeC Toda all jo vi 
lahko oZivlle?- Dr Frankensteinu 
se je to posrebllo z elektroiokom, 
mi pa bomo potrebovali dober ti- 
skalnik. in sicer po moznosti bar- 
ven. Pri tem bomo delall s treljim 
delom programs, ki se Imenuje PO- 
STER In kl je zares nsjprepfOSlejSi 
za uporabo. Po drug! strani pa so 
dobljeni rezultati veb kol odllbnl, sa) 
pobast pred nsblmi obmi -oZivI-. In 
to v naravni vellkosti! 

Vsako sliko vrste IFF, ki smo jo 
naredill ore], lahko naloZimov la del 
a. Dokler ne boste izbrali 



RACUNALNI|(I, 
RAPUNALNISKI 
INZENIRING 
IN PERIFERNA OPREMA 

Omorika 11, p.p. 5030 
41040 ZAGREB 


0 a za slisflii. No trgu sno se pojevili v lacetku lonskegfl late, in 

sicer s progrooiom perifenie opreme. To, kar smg holeli, smo dosegli: 
nssiin kupcem smo legolovili slojalo lO moliicne liskalnike in piogrom 
loseifnih prevlek ler izdaloll prvo jugoslovoasko ttallo za S,2S-palcne 

diskele.Trg5moosvajalipotas.inione$liivo.Opaiovalismo,ka|i»lrebii- 

jela in koj iaiita, kajli holeli smo domacemu kupcu kor najhitieje dobovih 
naroceno blago; nazodnje se nom je posrecilo, da smo perifernoopremo 
nasiffl Ijudem ponudili za eene, kt so 60 odsloHiov nizje kot no zohodno- 
evropskih Irgih. Se vee, zdaj ie pripravl(omo prve posiljkc za iibircai 
lohodni trgtTodo ali vesle, da so to prav listi izdelki, ki so seie vvel|evili 
v delovnih proslorih pe vsej iugosloviji? 

Menifflo, da je Irebo vsem kvpcem zogelovili enako vrhensko kekovosi, 
ceno pa prilogoditi msinoslim Irga. Fii lent so nos spodbujale ideje VAS, 
nosih hupcev, in zato smo del dohodko vioiili v Ijudi in njihovo strokovno 

E bljonje V tvjini. Nas trud je bil poplocon, soi so nasi inienicir in 
I inventivnimi prndlogi prispevali k lerav, do smo sprnjeli iixiv 
Irinega lekmovonio tudi no podrocju racunalnikov. 

V lei lekmi smo losnevali racunalnik fC H, ki dela v laklu 4,77/15 MHz 
brez cokolnega slonjo, s 1024 K no malicni piosci (od tega virhralni disk 
zaseda 304 K), s pednoiiem za koprocesor M70, z esmimi neiosedenimi 
reiomi za razsinhrt in moinosljo vdelave ene diskelne enolc zopisa 360 
K in ene formola 1 j Mb, brez Irdegn diska pa seveda Ivdi ne ate- Nos 
racunalnik je usomo* W-kfal hilrejsi od PS/2, 5,3-krnl od PC lu in 110 
odstelkov od PC AT. 

Povrh dobflvliomo rocunalnike s procesorji 286 in 386, in sicer v lokini 
ebliki, do povsem zadovoljimo tvdi zelo specificne polrebe nosih kupcev. 

Podrobneinformoeije boste izvedelirce nom boste pi soli ozironacenos 
boste ob vsakem delovnem dnevu od7.30 do 14,30 poklicoii na telefonske 
stevilko 1041) 267-241, pozneje pa na lei. (04I| 264-364. 


HCI - Human Computer 
Interface 



IPROGRAMSE irTTg] 


PROGRAMSKI PAKET LPA PROLOG PROFESSIONAL 2.S 
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Pet naslovov zaloibe Mikro knjiga 


Priruenik dBASE III Plus 

Kn|lga o na|&ol| znanem progra- 
mu za ureianje podalKovnih baz 
z osebnimi raCunalniki Vseblna. 
osnovni pojmi. metope programi- 
rania in vi^ie lennike uporabe pro- 
grama dBASE. Zaradi podrobne 
obdelava vsen ukazov in lunkcii le 
la knjiga rafeterCen priroCnlk za 
dBASE III Plus. 

V tei izdaji je predstavljen ludi 
program EoiBASE-i- verzlja 2.10. 
naslednil korak pn delu z bazami 
podatkov. 

Kniiga 5: 400 Str . 240 000 din 


Pascal prlru6nik 

Prevod znanega dela Pascal user 
manual and report o£eta 
programskega jezika pascal 

N.Wirtna pomeni temeijni 

strokovni vir za uienje, uporabo Commodore za sva 
in vsako nadaljnio 
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lUTORABNI PROGRAMil 


§TIRI GRAHCNE RUTINE ZA C-64 


Orodje za lastne 
risalne programe 


za risanje, prav pa bCMjo priSle tu 
na drugin podrodjih. Zadalek rut 
je na naalovu SCOOO, konec pa i 
$C44A (vsega 1098 bytov). 


flulina, kl |o bomo najprej ppisall. 
I9 uporabljana v skoraj vsaki igri 
oziroma uporabnem programu. 

lOdljlVOBti 


tCOOO. To le pravzaprav modltlclra- 
na rulina za risanje Crt V. Cerovake- 
ga, objavljena v Radunarlh St. 41. 
Izlodani so deli za delo z basicom, 
dodanih pa |e' nekai drjgin fiinkci|. 
Rulina vam najprei omogoda Izbiro 
gostote 6n, In sicer z doloditvijo 
redne StevMke drte. kl naj bo narisa- 
na (vrednoat 4 npr. pomenl, da bo 
narisana vsska detrla dria). Ta para- 
meter je na naslovu 2. Drugld, za- 
pomni el vsebino zaslona pod drto. 
Ce Sellte. lahko poklldste sicar Iz- 
gubljene dele zaslona. kl jlh je drta 
prekrila. Doloditi morale same to, 
V katerem delu pomnllnika boste 
shranlll podatke o zeslonu. Ta vek- 
tor je na naslovih 78 In 79. P 


na poljubne velikosti, ta prostor je 
omejan z nsriaanim okvlrom, vsebi- 
na listega dels zaslona. kjer je zdaj 
okno, pa jeabraniena In jo lanko kot 
z rutino Line pdktidemo. ko oKno 
IzbrlSemo. Koordinatl X In Y levega 
gornjega roba zaslona eta na naslo- 
vih 251 In 252, dolSina okna X na 
253, dolZIna V na 2S4. Vektor na 
naslovih 78 in 79 dotoda. kje bo 


na zaslona. naslov 87 pa doloda bar- 
vo zaslona. 

Vse koordlnate so v nizki lodljlvo- 
stl (40x25). Okno po horlzontall ne 
sme bill daliSe od 32 mest. 

Radunalnik si poleg vsabine za- 
slone zapomnl tudi matriko barv. 
kakrSna Je bila pred risanjem okna: 
zato |e mogode resatirali tudi barve. 
Porabo pomnllnika za okno Izradu- 
namo slormulo XxY-tXxYx8, pri de- 
mar sla X In Y dotSIna In SIrIna okna. 

Drug! del rutine. imenovan Clear- 
Win (na naslovu 5C34B) brlSa okno 
in postavi staro vsebino. Vsi para- 
metrl so snaki kot prI risanju oker. 


matrtko barv na dolodano vrednosl. ter na naslovu 75 doloda. all bo drta 4. PropFont 
Banra todke in ozad/a "« "••ir'v.i .i.— /. — ^ — . n. ,i. •..! < 


risana (vrednot 
stavltvijo stare 
nad 0). Vsaka 


0) all brlsana(8po- 


fidnem zaslonu izpisuje proporci- 
onaine drke. Oefinlclje drk se zadne- 
jo na naslovu S9000, kjer le lahko 
katarikoli font, toda od naslova 
592D8 je treba za vsako drko vpisati 
dolZIne. Deliniclje moraio bit! raz- 
poreiene takole: najprei znaki od 
kode 32 do vkljudno kode 95. potsrn 
deflniclie od kode 192 do vkljudno 
kode 218. Tekst. ki ga hodete izpisa- 
ti. shranite nekam v pomnllnik. na- 
slov pa poslavHe na veklorja 78 in 
79. To besedllo nesme bitl dal|Se od 
258 bylov. na koncu pa napiSete n>- 
dlo. Naslov. na katerem telite poka- 
zati tekst. mora biti na 80 in 81. 
mo2na pa je tudi lina nastavltsv off- 
seta na naslovu 77. Offset mora biti 
V razponu od 0 do 7. 

Vaino je to. da se drke •OR-irajo- 
s staro vsebino zaslona In de bi radi 
doblll •diele* drke. morale zbrisali 
tisti del zaslona. ne katerem se izpl- 
suiejo (za to lahko uporabite rutino 
Windows). 

Pri kllcu vseh teh rutin lahko Iz- 
kljudlte rutino IRQ; tako boste po- 
speSIII rlsanje drte. Izpis znakov ltd. 
Podrobnosti lahko zveste na tele- 
fonski dtevill {041) 538-201 


I A9 ee 85 4C AS 82 
> A6 B6 A4 B7 86 FB 


65 40 
i A5 B8 


r 85 AS 84 AS t 
I 38 E5 B6 AA 7 


C09e 85 FC 7 


1 28 OB C0 7 
> B0 11 6S 7 
3 65 A3 85 F 


5 Cl 49 FF : 


d 02 E6 4F 60 I 
I 80 02 C0 03 I 
3 80 07 C0 08 I 
3 80 0C C0 0D I 


ClBa 11 00 09 20 80 
CIC0 C5 Cl 4C E3 Cl 
C1C8 54 A9 00 85 53 
C1O0 00 91 53 BB 00 
C1D8 CA 00 F4 A0 3F 
C1E0 10 FB 60 A9 00 
C1E8 04 85 54 A5 57 
C1F0 00 91 53 88 00 
CIPB CA 00 FA 91 53 
C200 53 86 00 FB 60 
C20B 53 A5 FC 85 54 

C2ia 00 AS FE 8S 53 


3 AS FC 

> 84 AS 
) C6 AS 

> 01 60 
i AS FB 


! A6 4C BO 
) 05 6S 11 
I FF 31 4E 
. 68 48 A6 
. 4E F0 0A 


8 85 50 A5 51 69 
3 AS 4E 18 65 55 
8 02 E6 4F C6 S3 
3 FB as S3 AS FC 
8 05 C3 A6 FE A0 
3 91 4E AS 57 91 
8 FD D0 F3 AS 50 


A9 20 SS 
A2 IF A0 
FB £6 54 
91 53 68 
65 53 A9 
A2 03 A0 
FB ES 54 
A0 E7 91 
AS FB 65 
20 DE C2 
85 55 A2 
A0 00 Bl 
50 C8 C4 
I 69 40 


C270 16 65 i 


0208 08 AS CA 00 F2 ( 


2 80 02 Ae 02 I 

2 20 03 48 03 

3 C0 03 AS FB C 
C 85 54 20 DE C 
A 0A 0A 85 S3 7 
0 Bl 4E 91 50 C 
0 F7 AS 50 18 e 
0 AS 51 69 01 C 
E IB 65 53 65 4 
6 AF CA 00 OA 7 
3 A5 FC 85 54 i 


as ! 


00 61 50 


3 C4 i 


' AS 4E 1 
I 02 b6 4 
I 85 50 E 


0 85 F7 A6 F7 

5 4B AS 00 A2 

6 F7 26 F8 CA 

- -- ..9 00 65 F 7 85 

> 53 C3E6 65 FB 65 Fe A0 


BO 06 92 
03 85 Fa 
00 F9 18 


: C2 AS 

3 A0 00 
; FE A0 


8 3B A5 50 18 < 
8 90 02 E6 51 . 
: A9 00 38 E5 ■ 


0448 3F C4 20 20 20 


85 40 A4 
as 40 4C 
20 20 20 
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Ni sicer macji kaselj, 
vendar je vec ali manj 
solska tabla 


(Smnozenie dveh celih stevilS) 

procedure pomnozi; 
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PRO FORTRAN 77 ZA ATARI 520 ST 

Klasika s kopico 
koristnih dodatkov 


NENADlUEVlC 


ortran )e viSji programski jeziK, nams- 
njen predvsem re£evanjj znanstveno- 
tehniSklh problemov s podrotja mate- 
rralike. fizike In drugih naravoslovnih ved. Z nje- 
govo razliCico Fortran 77 ga je mo£ uporabiti ie 
ra mnogin drjgih podropjlh. Ker je to eden 
na|!tare||ih programaKIh jezikov, ga poznamo 
ie ve£ kot tri deaetletja In na razpolago so 
pravcate kn|iirlce programov In podprogra- 
mov. naptsanih v tern jazIKu. 

Fortran 77 lahko z oaebnimi radunalnlkl upo- 
rabljamo za razvoj sottvera, kl ga polem morda 
uporabimo tudi vvepjihsrslemih. prlmeran paie 
ie za samostojno reievanie maniilh in srednje 
vellkih nalog. Posebej moramo poudarltl. da 
razilrjenosi PC-jev omogoPa laiie uPenje pro- 
gramlranja v fortranu. 

Pro Fortran 77. o katerem bomo podrobneje 
pisali. obsega po zagotovMih zaloznika vse zna- 
Pilnoatl Fortrana 77. dodana pa ie ie kopica 
rutin, od katerih so mroge prenesane Iz jezika 
C: zato itevllo vseh teh rutin presega skupek 
osnovnih ukazov lortrana. 

Pro Fortran 77 dobimo na enl diakeli. kl jl je 
prlloien soliden priroPnIk In kl vaebuje nakaj 
demonslrancljikih programov. £e hoPemo izko- 
rlstlti vse moinosti, ki jih ponuja la lezlklpreva- 
jalnlk. si moramo pol^ priroPnlka omialill ie 
OEM DOS Programmer's Guide. GEM Program- 
mar’s Guide Vol. 1 In Vol. ll ter kak zblrnlk, 
recimo GST Macro Assembler. 

Opls Pro Fortrana 77 bomo zaPell z de/atvom. 
da ta razllpica vsebuje vse klasIPne lortranske 
ukaze in (unkclje. znane Iz prejinjlh verzij (npr. 
Fortrana IV), recimo INTEGEH, HEAL, DIMENSI- 
ON, IF, GOTO, zanka DO, READ, WRITE, SU- 
BROUTINE, FUNCTION, SIN, COS. EXPA ltd. 

Poleg lega so na razpolago ie ukazi za vejl- 
tvo, npr. IF... THEN... ELSE... ENDIF... In 
ELSEIF ter dodatne spedflkaclje INTEG£R»1. 
INTEGeR»2, LOGICAL*! In LOGICAL*?. 

Za delo s tekstnlml podatkl je na razpolago 
operaclja za povszovanie //. Primer: v delu pro- 

CHARACiEaxo a.B.i; 


POKE(IAOR.IVAL) vpliemo vrednost IVAL na na- 
slov lADR. Funkcija IAODR(VAR| vraPa naslov 
spremenijivko VAR. S podprogramom DATE- 
(ILETO.M.IDAN) ter TIME(IURA.MIN,ISEK.IST) 
dobimo datum In Pas. RANDOMII) je (unkclja. kl 
vraPa psevdonakijupna itevlla med 0 in 1. Za 
vzporedno Izvrievanje vep fortranskih lonkclj 
bomo uporablll podprograma EXECPQ In 
EXITPQ. Funkcija AFFIRM rabi za Interakllvno 
komunlkaciio s programenem med izvrieva- 

V Pro Fortranu 77 so predvsem kot podpro- 
graml na razpolago rutlne. napisane v jeziku 
C In opisane v GEM Programmer's Guide. vel|a- 
jo pa za vmesnika VDI In AES. Z njiml operiramo 
z grafiko, oknl, alarmi, menljl .. . Z druglmi bese- 
daml. vse. kar smo se naupill med delom z basic! 
za Alarlieve raPunalnlke seriie ST. je zdaj na 
razpolago tudI v fortranu. 

V samem fortranskem programu laltko vklju- 
Plmo tudi pod rutlne, napisane vstrojnem lezlku, 
to pa delamo med povezovanjem programov 
V Izvrino celolo: velja tudi nasprotno, l{. da iz 
zbirnika kliPemo fortranske podprograme m 
funkcija. 

Omejilve so v glavnem odvisne od kollplne 
pomnllnlka, potrebne za posamezne dele pro- 
grama. BlokI CAMMON so resda lahko polfubno 
dolgi, a Pebo kak blok presegai 32 K, bo uPlnko- 
vltost ustreznega programs oslabljena In zato je 
tak blok priporoCIjivo -razbiti- na podbloke, ki 
zasedeiomanj kot 32 K. 

Drugs vaina omejitev le v zvezi z maksimaino 
doliino narejene strojne Kode. kl namreC ne 
sme praaegatl 32 K za posamezno programsko 
enoto (glavni program, podprogram). Samo its- 
vilo enol (podprogramov) nl omejano In zato 
omeniana omejitev ne povzroPa kakih veP|in 

Datoteke so v Pro Fortranu 77 atandardno 
seslavliene Iz zaptsov, kl so lanko formatizirani 
all ne ter spremenljlve all flksne doliine. Znotraj 
ene datoteke nl dovoljeno meiati razlipnih vrst 
zapisa, Sam dostop do zapisov pa je sekvenPen 

Izvriljiv lortrenski program elcer naredimo 
standardno. S kakim urejevalnikom besedll na- 
piiemo IzvIrnI lortranski program. Ta program 
prevedemo v binarno kodo s programom 


vrnil vrednost '234'. Tekstnih (unkclj je nt...... 

kar nekai. S funkdio LEN recimo dobimo dolii- 
no kakega niza, z ICHAfl dolotimo kodo kakega 
znaka, CHAR deluie ravno nasprotno. INDEX 
oznaPI poloiaj kake tekstne spremenijivke zno- 
traj druge, logIPne funkcije LGE, LGT, LLE, LLT 
pa rabi {0 za ■abecedno- primerjanje tekstnih 
spremenljlvk oziroma konstant. 

Z ukazom INCLUDE med pravajanjem v stroj- 
nl jezik V izvirni lortranski program na klicnem 
mestu vkijuilmo poljuben niz fortranskih uka- 
zov oziroma van| valavimo kak drug fortranski 
program all podprogram. 

Za klicanie funkclj TOS je na razpolago ceto- 
itevlIPna funkcija SYS. Tu je ie nIz dodatnlh 
rutin, od katerih nakatere poznamo iz basics. 
Funkcija IPEEKjIADR), recimo, vraPa vrednost 
byta, katerepa naslov je lAOR. S podprogramom 
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na disketl pa je lahko ie datoteka PROFO- 
R.EHR, V kateri so zaphsane napake, ki se pojavi- 
|o med tarn postopkom. Potem tako dobljeno 
dvojiiko kodo s programom LINK.PRG poveie- 
mo V izvrSIjivo celolo. To bomo uapeino opravili 
samo tedai. Pe bodo na disketl ie datoteke 



Pa pa V programu uporabljamo ie rutlne, pove- 
zane z vmesnlkoma VDI in AES, polem potrobu- 
jemo tudi datoteke 



Slednja zamenjuje dalolako F77.LNK. Pred tern 
pa moramo vedno izvrSIU program PRL.PRG, kl 


vsebuje vrslo rutin, skupnih obema procesoma: 
la program polrebujemo tudi za izvriltev nareje- 
nega izvrinega tortranskega programs in pro- 
grams PROLIB.PRG. ki rabi za ureditev lastne 
knjiinice podprogramov. 

Narejen izvrini fortranski program poienemo 
standardno (z dvojnim klikom), predPsano pa ga 
prekinemo tako, da hkrall pritisnemo na tipki 
CONTROL In Z. 

Omenimoienekai: kersta prevajanjein pove- 
zovenje opravijena na disketl. bosla postopka 
vellko hitreiia. Pe vse skupaj prenesemo na 
RAM disk. 

iz vsega povedanegasledl, da Ima Pro Fortran 
77 veP all manj vse odilke fortranskih prevajalni- 
kov. nakakrinenaletimo vvepjlhsistemih. leda 
take) opezimo pomanjkanje vnaprej dotopenlh 
vhodno- Iznodnih datolek. Vendar je moP reiiti 
tudi to. In sicer s podprogramom. ki odpre trI 
datoteke: 



Ta program se prevede v dvojiiko kodo In se 
polem s programom PROLIB.PRG prenese 
V knjiinlco pomoinlh podprogramov ki jo reol- 
mo oznaPimo Kot MYLIB.BIN. Med povezova- 
njem se more Ime le datoteke pojavlti v ukazni 
datoteki (xxxxxx.LINK). Imenuimo lo recimo 
F77ML.LINK. vsebuje pa 





bo a liskalnikom Izptsal -POSKUSNI (ZPIS-. 

Podobno oblikujemo is eno korfstno rutino 
za doloPanjB in izpis datuma In ure, ko je pro- 
gram Izvrien. 



Ta program je podobno kot gornji praveden 
V dvojiiko kodo in a PROLIB.PRG sbranjen 




Ce je servisnl PC 2 vezan v lokal- 
no omraiia uporabnika (npr. k- 2S). 
ja a tern Sana moZnpsI za veCjp raz- 
poloiljivost. OP doma labko take 
pokiliemo kaleregakoli uporabniKa 
Ipkalnepa all lavnega omreZia 
(JUPAKl. 

Program sarvisnega PC 2 doku- 

- ime in prlimek uporabnika 

- talafonsko Slavilko uporabr>ika 

- ias vzpoatavliania zveza 

Na zabtevo pooblaSCana osaba 
IzpiSe 

- poOatka o dnavnin klicih 

- podalka o vsan klicih (od zad- 
niega brisania) 

S senrisnim programom upravlia 
pooblai£ana osaba. kl pride do pro- 
grams s svojim geslom. 

Ce bi bill s slrani delovne orgam- 
zacija izpolniani vai pogo|i. omania- 
ni uvodoma. bl bilo dale od dome 
spre)aml|lva raiitev In morda zaradi 
uporabe sarvisnega PC ludi bolj pri- 

PodrobneiSe Informaclja: Jura 
Janatie, Poina dolina e. VM 1 b. 
61000 L|ubl|ana 



lUPORABNI PROGRAMII 


ATARI XI/XE: PROGRAM GRAFOTEKST 


Preprosto, a ucinkovito 


MARINKO ERGOTI6 




, . . , ,)a )U zbriSemo 

z NEW. Nato kaseto zavriimo na z-, 
tetek prvega bela. ga naloilmo, pi 
Zenemo z RUN in takoj prliisnam 
stikalo PLAV na kasstotoru. ker pr 
del po shranilvi strojrega lezika ti 
ko| nalaga drugaga. samega sab 
pa briSe. Po READY lahko kaseli 
ton izkiijbimo in program poZeni 
mo. z RUN. 


pndamo v editor za risanje. S priti- 
3 kom na vpraSaj Oobimo kratka na- 
vodila. ki nam povsdo. katere lipka 


bomo uporabljali za razllbne mo2- 
noall, kl |lh ponuia program. Pro- 
sed le ne bo odvei. 

ToOko na zaslonu -priZgemo- 
s •.•, •jgasnemo- pajos Smeri 
irte, kl )0 riSemo s loSko, doloiamo 
s smamimi puSdicami na tipkab. 
vendar brez CONTROL. Za dlago- 
nalne £rte uporabljamo A, S. Z, X. 
Oe bi radi todko samo premaknill, 
ns da bi za sabo puZOaia Sno. prills- 
nemo TAB (tipka pod ESC) In loiko 
premeslimo na nova X in Y. Ce pa 
zelimo polsgnili dno. pritisnemo L. 

Aigorllem za kroZnico |kliiemo 
ga s C) sem dobil od Igorja FiSerja. 
kl so ga pred nekaj leti na natsdaiu 

boIjSega YU programerja- [napisal 


je nove Pkaze za spectrum). Pri yno- 

praveria. ® 

slona shranimo v enega od trsh 
pomnllnIKov oziroma shranjeno sll- 
ko pokiliemo na zaslon Zaslon 
zbrISamo s CLEAR oziroma tako. da 
nanj poklidemo -prazen- pom- 

Tekst all znake vnadamo na za- 
zaslonu. dolodlmo stolpec In vrslo. 

vnosom Stevlla lanko doDimo pro- 
gaste Crke: llidimo tipko SELECT in 
pritisnemo na RETURN. 

S pritiskom na SHIFT ESC takoj 
vkljudimo liskanje. Oe |e tiskalnik 


ugasnien oziroma be ga ni, se bo 
pokazalo sporodilo 0 napakl. 

Sliko posnamemo na kaseto ozi- 
roma posneto sliko pokhiemos pri- 
llskom na SHIFT CAPS. Slika se na 
zaslonu pokaZe dele tedai, Ko )e vsa 
shranjena v pomnilnik. Na kaseto se 
posname tisla slika. katere dtevilka . 
je napisana v vogalu |za Stevilko je I 
pika), nepa tista, kl |e tiall hip na I 
zaslonu. Ce hodete torei sliko zane- 
sljivo ahraniti. jo morale najprej 
z M pokticatl iz pomnllnlka Injodele 

Program uporablja grafidnl nabor 
V ROM. Ce bi radi Imeli na zaslonu 
nekaj vrst znakov, jin lahko pokllde- 
mo z U all pa se znova vrnemo v gra- 
fldni nadin z 1. 

Ce bl prlilD do kakih napak. se bo 
izpisalo odievildeno sporodilo in iz- 
listala se bo vrsla. v kateri ;e napa- 
ka. Ce pritisnemo RESET in pro- 
gram spet poZenemo z RUN. se bo- 
do zbrisali samo pomnilniki za hra- 


IJiKnh- •_! f fc-Kii I 1. L-r I a 


JLi "'iSPbTIbHI PyHV " FOR F=1540 TO 
l.Vb KtHU )H PUTS. f-.-hl NEI-iT F 
iO FUR P=.;2084 ILI jz’24tj REHL' H POKE F, 
H HEXI h-POkt Fb4..1^- 

40 > "IKaJ £€ alasrvii Proarakt anese ^ -l-Ta. 
kkPUH + REJURH "-L-LURt' 

39 REM PRJMirR 

100 UMTM 104. 104. U3.30. 104- 133r29.. 164 
133. r'O. U.14-133..69.. lb0.-0 162.40-169 

101 t'HiM 128.133. 26. 163. 0.133, 27, 163.6 
4 . 1 :.3. -Jo, 165. 29. 133. 24. 165. 30. 133. 25 
1IJ2 L’HlR l.’.'.24-3,'.2F..240.7.1b5.27,24. 
101.26. 13 . 3 . 27.165. 24. 24, 105-40, 133-24 

103 UHIH 144..2,230.25.70.23.165.28.20fc 

• 226. 165..27. 145.69.230.69,208.2.230 

104 UHTH 70. 70.2b. 165.26.208.194,230.2 
9 . 208, 2. 230.30. 202 . 208 . 181. 96.0 

103 REM MEM-EKR 

110 L'HTH 104. 104. 133.25. 104. 133.24, 104 
. 1 33. 2, '.104. 133.26. 162.25, 160.0 

111 L'MTm 177.24. 145.26.200.208.249,230 
. 25-230.27 . 202. 206. 240. 36,0.255 

119 REM TH8L1LM 

120 UmTH 18.14.15.6.7.63,62,23.22.44,0 
. 118. 34. :2.102,92,124. 37. 11,13.45,0 

129 REM riPKM 

130 DRTh 104. 163,255.141.252,2,173.252 
,2.201.255.240.249. 160.0.217.131.6 

131 DmTH 240..8.20i3.192..23,208.246.76.1 
55,6. 140.130.6. 169.255. 141.252.2.96 

199 REM OEEELfl 

200 L'HIH 104. 104.133.25,104,133.24.104 
.133.27.104.133,26.160.0. 177,24.240 

201 OMTli 15. 41. 240. 74.74. 74. ,’4. 153, 28. 

32. 164.125. 165.29. 145.26.32. 199. 125 

202 [>H1R 2.30.26, 165.26.208.2.230.27. 17 

7.24.240.11.41.15. 133.28.32. 164. 125 

203 CjRrH 165.29, 145.26,32. 199. 125. 165. 
26.24. 105. 38. 133,26. 144.2.230.27 

204 C-ftTH 200.192,8.208.192.96 

210 LHDH 169.0. 133. 29.. lt.9. 8. 133,30. 169 

• 192. 133.31. 165,28,37.30.248,6 


211 [iHTFi 165.29.5.31. 133.29. 78.31. 70, 3 
1 . 70 . 30 . 1 65 . 50 • 208 . 234 . 96 

212 UMTH 165. 63.240. 6-177. 26.73,255. 14 
5.26.96 

219 REM NURMHLHR 

220 C-HTH 184.104.133.25.104.133,24.184 
. 133.27. 104. 133.26. 160.0. 177.24, 145 

221 DMTti 26.32. 199. 125. 165,26,24, 105,3 
3.133.26. 144.2.230.27.200, 192.8 

222 DHTH 288.235.96 


•jKfhf o r t.KE> r 22 . lj 1 «_• 


0 J=LClS^^i^^[.=J•^J 1=8+1 P=I-k:i 8=P+1 08= 
S+D • 2=06*084 0 2X=2+3 • T'0=159 - SET = 30720 

1 R6=Vij*L'+J.FT=53279 DIM EiM9201<.Mf' 
XQ+J.'.SEIi-a 024 r.Hi.D<. 8 vD. 

2 EJ="*"iE*ay20lz=E$.Ei>.D.=E4 8ETi=bf 
‘POKE e2.N‘CULUR J.GRHlPHlL.S 08 

3 POKE 756.120 IF PEEKi-SEl-J '=M THEM R 
OKE 1648. 4 M=U8Ri. 1634. 57344. 8ET . 

4 POKE lb4S-25‘P0kE 752,J‘R0KE 08+08. 0 
.8»0S‘P0KE 53774-O34:Ub‘i=i=r‘00TO 187 

5 ? "'i" . -TRflP ZX 

6 PUKE 656. N-"-' CHRfa76+nEtl', ".■'^’UPMT 


r’ PLOT X.V 

9 I1=U8R'..1690.' GOTO PEEK » 1666.4.10 

10 > " POluioje t- •"i GObOfe Z‘R=VFlL>hli 
IF R.>&0 THEN GOTO P 

11 IF Y-RvN UR V+R.-YG THEN GOTO P 

12 IF X-R<.H OR X+R.XG THEN GOTO P 

13 II=R‘ JJ=H‘HN=N 

14 PLOT X+II.V+JJ.PLOT X+I I- •i-JJ PLuT 
X-ll.Y+J.J.PLOT X-I1,Y-JJ 

15 PLOT X+JJ,Y+1I PLOT X+JJ,V-II PLOT 
X-JJ.V+n ‘PLOT X-JJ.Y-II 

16 PP=NH+24:«, J J-1 1+ I - VV=HM+24JJ+J • JJ=J 
J+J NN=VV 

17 IF MBSi.PP..<.Fie8!.VV7 THEM NN=PP 11 = 11 
-J 

18 IF II..=JJ IHEN 14 
IS GOTO P 

20 Y=Y-J+rY=H.‘GOTO 3 


1 
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30 Y»V'*-J-';V=YGJ‘GCiTO S 
40 X=X-J+(X=N;'G0TQ S 
50 X*X+J-<Y=XGj ^GCiTO S 
60 Y=Y-J+(Y»N>^X=X-J+<X=H>.GOTO & 

70 Y=Y-J+(Y=N>!X*X+J-(X=XG>^g 0T0 S 
30 Y=Y+J->.Y=YG>‘X=X-J+<X=N>‘GOTO S 
30 Y=Y+J-CY=YG)^X=X+J-;X=XG>‘GOTO S 
100 7 "■'rnjgstfi'"; 

.105 ? “►■’SS”’- ‘QOSUe 2’X=VflL<ni)^? 

► '•'X''"' •Q'JSGB 2-Y=VHL(fl*y 
106 IF X>XQ OR X<H OR Y>YG OR Y<M THEN 
GOTO P 

10? IF PEEK(1666J=S+P THEN GOTO 111 
108 GOTO P 

110 ? ■’"- liTiija ’-; ^GQTQ 105 

111 DRHWTO X.Y-ijOTO P 

120 ? BRISHNJE EKRFiNft ? 4t4’-QPT 

121 fi=PEEK<FT>aF H=T OR ft=P THEN GOTO 
P 

122 IF fl=S THEN GRAPHICS OS^POKE OS+OS 
.OS*CIS-POKE 53774. OS*OS-POKE 752.J;P0K 
E 756-120:GOTO P 

123 GOTO 121 

128 POKE 752.NaHPUT A*^POKE 752.J‘? " 

■♦^"iaF A$="" THEN POP GOTO P 

123 RETURN 

130 COLOR JGOTO 6 

140 COLOR NGOTO S 

150 ? "^■•-= +*i:iSZX '-stfijer-ovi"~'THB''PLOT-^ 
'L’CRHUTO" 

151 ? "'■i^-COLCiR’'’rtekst'''C'Frusnica'' 

152 ? "* SH*E &C''1023'^'^ SH* CFlPS'^k3zgt.ciT&n 
'■^’i'CLEHR" 

153 7 ‘’’ll'fiie-tnorija’y/l.’ij.laz/izvor.set’ 

154 if' PEEKCFTJOS THEN 154 

155 GOTO P 

160 7 PR INT E R T6ELECT = prekid‘'i'H 
4>.Xij+J 

161 FOR F=33104 TO .53265 STEP 280 M=U& 
Ra540..F,FIOR'.H4.ij 

162 LPRINT ‘’^3%H"iCHR*'J.'.'"i4:";H4aF PE 
EK'.FT>=P THEN 164 

163 NEXT F 

164 GOTO P 

170 V "'lJiBZEIQ£QtLROPTiON*''*SEU6CT'"' 

■'STARTilkk’ij.TiOS''''''''POvratsk''''sr.iP(. " 

171 fl=PEEK'.FTj - IF H=P THEN GOTO P 

172 IF H=T THEN 177 

173 IF H=6 THEN 175 

174 POC=MEM*6400+J i GOTO 171 

175 ? ’"i SHIHRNJ E REIURH " OPEN 

#0,.0&.Z. "C^ " • ? #C'iA«.t'IEri.i •? #Difc!^nEt1.■ 

176 FOR F=J TO 50 ■ #1' . Ef'iPOC+FTZ-Z+J. 
POC+FtZJ NEXT F CLOSE Sti GOTO P 

177 y '■'i UNOSENJE RETURN "^OPEH 

#L',.L.i+C.'-2.."C " INPUT #C.'jH:FnI1EH.-=fi 

178 INPUT #b.H B<MEM.<=A FOR F=.J TO 50- 
INPUT #0.8* 

173 E*^POC.+F»^-2■^.J.POC.-♦F*Z;=Fl*U■IEXT F 
CLOSE #0'H=T^G0r0 187 

180 ? "'i"iLHR*(176-»-HEti:.j" . tIEllORI JH FO 
PTION’'’'’'’SELECT'’-'-STfiRT" 

181 7 '>F-.in&tii%-»ek r '■’’■povratak'sk r^-^ms-to 
" . G=MEf1 

182 M=»PEEK'FT,>‘1F A=P THEN GOTO P 

183 IF 8=T OR fi=£ THEN 185 
134 GOTO 182 

185 7 "BRO.;''.©, 1.2>''"; GOSUB 2 t1EM=VFlL 
'B*; 


186 IF I1E11<iN OR MEM7D THEN MEN^G GOTO 
P 

187 PuC=B0R';Ei^I1EH.^.64ytl■t•J'.' UUTO i8S+i 
H=TJ 

188 ft(.HEn<=X b(.HEMJ=Y t'l=USR. 1634.33104 
.POC.i-bOTO P 

183 X=Ba'IEN.< ' Y=b'.HETI.- U1=USRi 1634. POC - 3 
3104.' GOTO P 

130 ? -"i IINOfi fiFTfl 6B KfiZETE lO^Nj 
"i -GObUB 2 IF fl*<>"0" THEN GOTO P 

132 CLOSE #0 OPEN #0. 0+0. Z. "C • " 

133 FOR F=/ TO OS INPUT #2;B* SET*kF*Z 
-Z+Jj=B* NEXT F^CLOSE #0 

134 PUKE 1648.4 r't=USR'.lb34.FI0R<&ET*J,S 
ET7'PCiK.E 1648.25 POKE SET-J.J^GOTO P 

^GOSUB Z 

202 IF H*<>"0" THEN GOTO P 

204 POKE 1648.4iM=USR':i634.57344.SETP^ 

POKE 1648.25P0KE SET-J.N^GOTO P 

210 7 "''iSTUPFtC'0-33''"; GOBI® Z‘ST=VFIL<. 
f\S/-7 ”1KKkRbO'0-l3''''.. G0SU8 Z 

211 RE0=VBL';B*.''EK=ST+REL'*<XG+J.' IF EK 
<N OR £1^6.337 THEN GOTO P 

212 7 ’'•t>k+ TEKST ".QC1SUb Z-POKE 752. J-I 
F LEN'.B*^;33 THEN 8*1337='"’ 

213 FOR F=J TO LbNkft*> •H*iF/=C.HR*^PEEK 
i40840+F.'7 ‘NEXT F 

:^14 ? "■”0ncirt<i«l''lwisoka’’2*i '■oka’idsCie 
la41*'.K.od''l.''l’’5’SEL. '+’RET. *■= pruaasta 

215'lNPUT L‘1F L<N OR L^T THEN GOTO P 

216 PuKE 32236-33+40*i.L=J7‘POKE 32151. 
3S+40*c.L=T7‘PEK=iL=J OR L=T7 

217 FUR F=J TO LEN'.B*> ‘PUKE 63. N 

218 B=BSC>,B*iF.-.<‘IF Fl>=Z THEN ft=H-Z = PO 
KE 63. J 

213 f1=USR<32084+126*iL<O7.S6T*O6*FI,EK+ 
33102+(L<..O.i+F+F*vL>J.'7 NEXT F 
220 IF FEEKlFT7=P OR NOT PER THEN GOT 
0 P 

222 PEK=N‘EK=EK+40‘GOTO 217 

256 7 "'i";‘LIST PEEK! 186J+PEEKa37y*2X 
'? "K 'i GRESKB PEEK11357 . " RETURN '-; 

257 IF PEEK<.764>OS+S THEN GOTO ZX+J 

258 TRAP FT ‘GOTO P 


BSS ‘ MEMORUR *—*■ EKRRM 


1634 104 

1635 104 

1636 133 25 

1638 104 

1639 133 24 

1641 104 

1642 133 27 

1644 104 

1645 133 26 

1647 162 25 

1643 160 0 

1651 177 24 

1653 145 26 

1655 200 

1656 208 243 

1658 230 25 

1660 230 27 

1662 202 
1663 208 240 

1665 36 


PLA 

PLH 

STB 25 ;sa ovo9 
PLA njesta ... 

STB 24 
PLA 

STB 27 ;na o-yo 
PLA Pijesto 

STA 26 

LOX #25 .GRAPHICS 8 
LDY #0 

LOB <247. Y .-prijenos 
STB <267. Y 
I NY 

SNE 243T1651 
INC 25 
INC 27 
OEX 

BNE 24071643 
RTS 




,imik.o 27 


SERVIS RACUNALNIKOV 
PC XT/AT IBM 

- Servisiramo ra6unelnike IBM PC XT/AT, ATARI, COMMO- 
DORE, QL in SPECTRUM. 

- Prodaja raiunalnlikih slatemov AT 2S6 za delovne organlza- 
clje. 

- Svatujamo glada Izblre PC XT/AT in posradujemo poaa- 
mezne perllerne enole; irdi diak. gibkl disk, tipkovnice. 
monitof}e. osnovne ploSie za XT In AT, kartica HERCULES, 
vdelava VU znakov v vaa vrste liskalnikov STAR in EPSON. 

- Veliki In brezplaCnl katalog za raeunalnlika siaieme XT/AT. 
COMMODORE in SPECTRUM. 

- Cenfki raeunalnieklh sistemov GAMA ELECTRONICS iz 
MOnchna. 

- Zahtevafte kalalag raeunalnlikih sistefflov XT/AT286. 


flSS CaOCilR 

1690 1(14 

1691 169 255 

1693 141 252 

1696 173 252 

1699 201 255 
1701 240 249 

1703 160 0 

1705 217 131 

1708 240 8 

1710 200 

1711 192 23 

1713 208 246 

1715 76 155 

1718 140 130 

1721 169 255 

1723 141 252 

1726 96 


TIRKE ■? 


PLft 

LDR #255 ;POK£ 

2 STB 764 764,255 

2 LDfl 764 ;da li je 
CMP #255 Pritisnata 
BED 249ri696 
LDY #0 uasta 
6 CMP 1667, Y 
BED 841718 
iNY ,d4 U je 

CPY #23 u tablici? 
BME 246tl705 
6 JMP 1691 , nue ! 

6 STY 1666 , jes-te ‘ 
LDB #255 
2 STB 764 
RTS 


EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128 

lO 2002 * TjfBo Tape II 


DupliHalOf + Syslem 2M + Turbo 250 + Fast OiXloaO 
' - DOS (RAM varzija) + nastavUav gl 




OuplikalOr 

Oupllkalor e ^Iro korrpresorA 
ASS/64 

Turbo 250 + Turbo Tape II + 


kOmprasor/Tape + Turbo TOS + 

... ..V glave 

Copy + Copy 2002 + Turbo 250 * Fast Disk 
lisk T Fasl Disk LoaQ + Turbo 250 -i- 
Spee, Fast + Turbo 2003 + Turbo I 


Easy Scrfpl z navoflili 

Intro korapresor e Tomaflo DOS (RAM verzila) t Profi ASS/64 e Monll 
49152 + Turbo 260 

MissPacraan 11 Phoanlk 12 Popeye 

Wizswnie + Turbo 250 + Turbo DOS <- Fast Copy + Copy 190 + Gii 

Load 4. nastavitev glave (32 K) 

Disk Wizard t Ouphkator t Past Copy + Aulo nibbler e Turbo 2i 

* Monitor 49152 t nastavilev glave (32 K) 

Pile master + Simon's Basic I + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy 21 

• nastavilev glave (32 K) 


- Vsak modul je v posebni plastiOnl Skatlici in Ima vdelano reset 
tipko. 

- Garancijski rok je 1 leto. Rok dobave takoj. 

- Prodaja naSih izdelkovvBeogradu: Computer Service, MiSar- 
ska 11 


Computer Service: Verje 31 a. 61215 Medvode. 
Vsak dan od 10.-19. ure, sotwta od 8.-13. ure. 
Tel.: (061) 621-066, 821-523 
Faks: (061) 621-523 



Mi^rska 11, Beograd 
telefon za dogovor: 011/33-22-75 


servisira SPECTRUM, COMMODORE. PERIFERUE 
V VASI PRISOTNOSn 
servis PC XT/AT racunaloikov in periferij 
garancijski servis za racunalnike Hnnc 
GAMA Elecironics Trade Handels GmbH 


Nasveti pri izbiri PC konfiguracije, 
najnovej.ii ceniki, 

sesiBvIjanje racunalnikov. vdelava nabora YU znakov 


DISflSEtIBLIRFiN QRRFOTEKST 


1540 

1541 

1542 

1544 

1545 


1551 

1553 

1555 

1557 

1559 

1561 

1563 

1565 


1575 

1577 

1579 

1581 


1597 

1599 

1601 

1603 

1605 

1607 

1609 

1611 

1613 

1615 

1617 

1619 

1621 

1623 

1625 

1627 

1629 

1630 
1632 


QRRRHICS e 
MR RRPIR 


162 40 

169 128 
133 26 

169 0 

133 27 

169 64 

133 28 

165 29 
133 24 


230 25 

70 28 

165 28 


165 26 

208 194 
230 29 


PLfl 

PLFI 

STfl 30 lekr. Tin. 
PLH 

STfl 29 
PLfl 

STfl 70 istrina za. 
F'Lfl printer 

STfl 69 
LDY #0 
LD;K #40 

LLfl #12B,Pre9led 
STfl 26 ciuele sir. 
LOfl #0 /rezultat 
STfl 27 prealeda 

LDfl #64 
STfl 28 

LOfl 29 iprenijest. 
STfl 24 
LOfl 30 
STB 25 

LOfl ^24),Y ;o>/o9a 
rtNO 26 presled. 

BED 741590 
LOfl 27 ,ako je 

LLC tn bit 

flOC 28 setovan 

STfl 27 

LOfl 24 jbaJt 

CLC Ispod 

flOC #40 
STfl 24 

eCC 241601 
INC 25 

LSR 28 i28.r2 

LOR 28 ;= 0 ? 

BHE 226T1577 
LOfl 27 irezultat 

STfl (,69>,V u string 

INC 69 isUedeci 

BHE 241617 stupac 
INC 70 

LSR 26 I26./2 

LOfl 26 i= 0 •> 

BNE 194T1561 
INC 29 islj.ekr. 

BNE 241629 wjesto 
INC 30 

0E^< / 40 Puta 

BNE 1S1T1557 
RTS 
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T>rili3qa Mojega mikra: Modetni. komunikaci}ski progiami, elektronska poSta] 


Pogovarjati se ali 
ne, to je vprasanje 


a Okar obstajajo raCunalnikl, sa njlhovl 

laatniki radi prek avojr^ — 

jaioskolegl.Gotovos , 

IV 6udnth majnnih ali malo ve&|in irvorai, m aw 
n jin pokazali prljateljl, IzkuSani uporabniKi 
iral udarnega mikra commodore 64. Rekli so 
n, da 80 to modemi. Na vgraianie. demu to, 
nitell odgovarjatl, kako bo z radunalnikom, 
lo linijo In to Skallico njlhov vos sv 


niki. 

VaCina tab zanessniakov je oslala nekako 
praznih rok, ker se modemi prl nas niso zares 
uveliavlli. Commodore 64 ni bll ved zanimiv lit 
zamenjal ga ja PC - kljub vsemu sa nekateri 
nismo nehall zanimali za modeme. Ce sla takSni 
ludi Vi ali da Zelite izvadetl kaj novega, barita 
da lie. 

Idaie 0 radunalnidkl komunikeclil is stars toli- 
ko kot sam radunalnlk. Konec koncev gre za 
logidno nadal|evan)e pravlla, na) bodo radunal- 
nlkl korislni; da je en tak stroi korlsten. pomisll- 
te, kako korlstna sta dele dva all ved. Da bi to 
dosagll. je treba radunalnike nekako povezall. 
To lanko dandanes podnele z izmaniavo diskel, 
vender ta nadin ni prav praktiden. da npr. ilvite 
p^ Triglavom in bi radi komunicirali z Qevgeli- 
jo. Takdna zveza je tudi hudo podasna. Ce delite 
bill v slalnem stlku s kakim kolegom, vas to ne 
bo pripaljalo daled. Ce 2 e imate radunalnlk. ima- 
te najbri tudl lelefon. BI el lahkoz njim pomaga- 
li prl komunikaclil? 

ie precej dasa je mlnilo. odkar so se s tern 
vpraianjem ukvarjali inienir|i druibe ameriSke 
Ball. Njinov odgovorjeblla naprava, imenovana 
modem, kar is kratica za modulator/demodula- 
tor. Ime kardobro po|Bsnju|a delovanje: aparat 
modulira vhodnl signal {mu spramlnia obllko), 
druga podobna naprava na drugam koncu zve- 
ze pa podne prav nasprolno. Ij. spramlnja signal 
V prvobilno, radunalniku razumljivo obllko. Eno- 
stavno. ni kaj. 

Teoretidno je to res preprosto, v praksl pa ja 
nekai povsam drugega. Poiavija se Sa In Se 
problemov, od moZnin hitrostl prenosa podat- 
kov do moinih hitrostl sprejema in obdelave 
spreiatin podatkov. Sdasoma je ob napornem 
delu vedina tab tedav boll ali man) izginlla. Hi- 
trosl komunikacije sa le staino vedala - od 
zadatnin 75 bitov na sekundo preko 300, 600 In 
1200 do danaSnjIh 2400 bltovnasekundo. Prav- 
zaprav obstajaio daled nitrajSI modemi, vender 
so namenjenl vadjim rSdunalnikom In zahtavaio 
posebna telelonske zveze. Trenutni rekord zna- 
Sa 115.000 bitov na sekundo. za PC pa sa ns 
trdlSdu do0l)O 2e modemi s kar solldno hllrostjo 
38.400 bitov na sekundo. 

V Evropi je hitrost 1200 b/s praktidno nekak- 
Sen neuraden standard, ki ga |e vslllla kvallteta 
teletonsklh zvaz. HitreiSI prenos |e moien, ne pa 
tudl sloodsloino zanesliiv. Hitrost 2400 je stan- 
dard le V 2DA in na daponskem. Tl driavi sta 
prava telekomunikacljska giganta. Zanimivo se 
je vpraSatl. zakaj sa ja lako hitro objikovala Zeija 
In za njo potreba po redunalnldklh komunikad- 
jah. Ce sa kakina veja radunalnlSke industrlje 
naglo diri, sa cane izdejkov znlisjo. tennidni 
razvoj pa sa odvlja zelo nitro. Ko se je pojavll 
jBM PC. so modemi zmogli le 75 b/s. DsnsSnji 


modemi pa so priblIZno Sl2-krat nitre|dl(1). 

Radunalnldka Induatriia - 5e posabno amerl- 
dka - IS hitro spoznala. kakdna zlata jama so 
modemi. Nsdte|mo samo tri podrodia uporabs 
leh naprav. Prva. na|Osnovne|da je osebno ko- 
municiranje lastnikov mikrov in modemov; pre- 
ko lavnih radunalnidkih mrei se da praktidno 
Istodasno pogovarjati z vsemi. ki so povezani 

V mreZo. Tako so se npr. uporabniki mreie zna- 
ns ameridks revlie B^e mesece in mesece dll 
toldno. pa vender nadvse koristno razpravo 
0 zamenjavi standardnega procesorja 8068 
z novejdim. popolnejdim NEC-ovIm V20. Kondnl 
rerullat; udeleZenci razprave in braid revije By- 
te so se naudtil nekaj novega. 

Druga moinost je uporaba odema za poslov- 
ne komuhikadie. Ce potuiete In imate s sabo 
prenosnl radunalnlk z modemom, lahko podal- 
ke. ki stejlh zbrall na terenu, v trenutku podijete 
central! v nadaijno anslizo. te drugade: de ilvlte 

V mestu A, imate centralo v mastu B in strsnko 

V mestu C. lahko z modemom zelo hitro podllja- 
te in spreiemate podatkez obeh strani. Nameslo 

-mu prebirate nize dtevilk, jih 8*“' •••■ ■■u'* 


podliete dt 


s hllrostjo pr 


a na mlnuto. S 
o pa 3| 





trgovski potnik med pogovorom s potenclaino 
strsnko potreOuje podatke. shraniene v nekaj 
tisod kijometrov oddajienem centralnem radu- 
najnlku, je modem edini nadin. da pride do n|lh. 

MIlijoni radunalnikov na mizah, pod njimi in 
poleg njih so Izredno trtidde za komerclalne 
Intormacije. Bora tri lets po predstavltvl mikra 
IBM PC so V ZOA delovale nstsnko tri naclonsl- 
ne (od obale do obale) radunalniSke mrede 
z vsakovrstnimi podatki. Teoriia, iz katere so 
zrasle. je banalano enostsvna: kdor Ima In upo- 
rablia mikro, je posjovnei ne glede na to, s dim 
sa konkretno ukvaria. Potrebuje tore] poslovne 
intormaelie - vozne rede, prosta mesta v hote- 
lih, najnoveida borzna porodtla, vremensko na- 
poved in nemara da tekme. kl bodo v mes 
kamor potuje. Organizatorii mre 2 so povsam 
pravllno domnevali. da se bo krog uporabnlkov 
in ponudnikov mtormadi dirll. cane pa bodo 
zato dostopnejda. Dandanes za prikludek na 
mreio v delovnem (uradnem) dasu pladate okoll 
pol dolarja na mlnuto, pozno popoldne in rve- 
der pa pribllino trldeset centov na minulo. To 
veija za modeme a hltrostjo 2400 b/s. 

Tako se je z modamom oblikovaja nova indu- 
striia. ki je 2e ozko spaciailzirana. Obstajajo 
mreZe, ki ponujajo samo spacllidne Intormacije 
- recimo MEDLINE za zdravnike, DOW JONES 
za ekonomiste In linandna slrokovnjake ltd. 

Clovek ne bi bil diovek, Ce bi se zadovoljll 
stem, kar je dosegel. Po dokaj vrtoglavem uspe- 
hu modemov so se zadela razmldljanja, kako 
lepo bi bllo, de po Zlci ne bi poSlljali zgolj teksta 
in Stevilk, temved cele slike. lotograliie ali pod- 
pisane dokumenta. Tako le nastai teletaksimlle. 
ki mu liubkovaino pravijo kar -teks-. Samosloi- 
nl taka lahko posname sHko. |0 digitalizira In 
podlje oddaljenl napravl. ki bo naredlle prav 
nasprotno In svoiemu lastniku predala kvallte- 

Pa bo kdo rekel: v radunalniku je ta tako all 
tako precai tistega, kar potrebuiemo za faksiml- 
le; zakaj mu ns bi le dodali manikajodega in ga 
tako spramanill v taka? To se le tudl zgodilo in 


jajo po 250 

pravll. morale imeti tudi navaden modem. TeZsv 
ie ni konec: de hoCete z radunalnikom opravliali 
obldajne posle in spreiemati sporoCila v ozadju, 
bo vsa to delalD. a prav podasi. 

Sdasoma so se poiavile samosloine taksimii- 
ne ptoSdice z laalnim procesoriem, kot le npr. 
Intelov lAPX 60188. z lastnim pommlnikom in tu 
In tarn Se modemom. TakSna reSitev stane pri- 
bllino 700 USD, kar niti za Ameridane ni ved 
pocenl. Poleg tega je v nasprotju s pol draljim 
obldajnim faksimilom (stroiem) sistem operatl- 
ven le. dokler dela radunalnik, zalo morale imeli 
mikro staino vkloplien, ker boste sicer v vmes- 

Razvoj laksimllov in razSirItvenih karllc le prl- 
nesel dve zanimivosti. Prva le relativno visoka 
stopnia standardizaciie faksimilnih strojev. Da- 
nes |S sploSno priznan standard t.i III. skupine 
taksimllov, kl delajo s nilrost|o 9600 b.s. Te 
Stevilke mkar ne zamenjaile s listimi pn mode- 
mlh; takei dalajo malo drugaCe Hitrost prenosa 
po teletonskl lin<|l ni absolutna hitrost. ker ne 
pove nidesar o dasu. kl ga faksimilni stroi potre- 
buje za digllallzacijo slike. Tako se lahko zgodi. 
da imala ob IstI hitrostl prenosa dva razlidne 
stroja doka) razlidne Intenmie dakanja. od npr. 

Druga zanimivosi le dejstvo. da so nekateri 
najhllrejil taksi dejansko zelo dodeiane razim- 
tvene kartice Nekatere imaio lastne procesorie 
in pomnilnik Intelov lovrstni izdelek nosi CPE 
80168 z delovno trekvenco 10 MHz in 256 
K pomnilnika. pa ie standardni modem mu lah- 
ko dodale - vse lo za 700 USD. Taka konfigura- 
cl|a lahko dela zelo hitro. ker le cenlralni procs- 
ni razbremenien. 


se lahko zapisuie |0 sporodila in zmerno dober 
tiskalnik. s katerim se lahko izpiieio V praksi se 
je doslei izkazalo. da lo dela prav lepo. Omeiitvi 
sta delovni das, kl smo ga 2 e omanili in dolode- 
na, vdasih znalna degradaciia kvalilete poslane 
slike. 

Naibrl najpomembnsiii lansKi dogodekvsve- 
tu komunkacii je bila predstavitev intelovega 
Connection CoProcessorja. Ta ima poleg last- 
nega procesorja 80188 v taktu 10 MHz in 256 
K pomnilnika ie tisto, kar sicer v telekomunika- 
cljskem svetu manjka: predlog dokaj dobrega 
komunlkacljskega slandarda. imenovanega 
CAS. CAS nai bl omogodll predvsem popolno- 
azno Komuniciranje - 
V ozad|u v skladu z mzom 
ov. ki Jih uporabnik dolodi s 



30 lovarnliko rastavijeni oz. jih doloia sam 
standard. Tranutno se o podrobnostlh ve bolj 
maJo. Podporo novemu standardu je napoveda- 
lo ie nakaj znanih programskih hii - Symantec, 
Borland. DCA. Microsoft, WordPerfect ltd, Gle- 
de na ime Intel in na oditno ie zagotovljeno 
podporo manimo, da Imata Inlelov izdelek in 
standard «sa moinostl, da sa uvaljavlla, 

Po Msam soded tjo laloSnje lelo lelo komuni- 
kaci|. Bazvoj tehnologlje In izbl|Sanje telefon- 
skih zvez (vsaf v tu|ini) zagotavljata vse vadjo 
zanesljivost pranoaa Informacli naposradno od 
radunalnlka do raiunalnika, Privsem tarn obsla- 
|a fie tretji laktor, s katerim se tokrat nismo 
ukvarlall - komuniciranie v raCunalnlfikl mreZI. 
To la poglavie zase in za posameznaga uporab- 
nlka nl lako akiualno. In vender ludi ta naCin 
komunikacije vpliva na vse hitrejfii razvoj tega 
podrofija - filevilo lokalniti mret raste iz dneva 
V dan. 

2a konec fie-fie klastfino vprafianja: k|e je pri 
lam Jugoslaviia? Takoj sledi prav tako klasi&en 
odgovor: nik|er, ni je. Pa bomo doblli kaj od 
opisanega? Sam misllm. da bomo, seveda z ne- 
Izoglbno zamudo N let. Pazvoi komunlkecliske 
mrefie zanteva planski pristop, za kai takega pa 
smo pri nas notorifino nesposobni. Primer: 
skupnostjugoslovanskih PTT organizaci) bi mo- 
rale sestavltl riomologaciio modemov. To se sli- 
fil zapleteno. pa v resnlci n>. ^ bl npr. kupil 
modem, bi ga moral priiavlli PTT in be bl ga lam 
ne imeli na seznamu, bl ga lahko zahtevali za 
npr. sedemdnevno testiranie. Poleg tega. da bi 
na ta nafiin izvedeli. kako dela mo| osebni mo- 
dem, bi izvedeli tudi, kako se obnafia la izdelak 
tega izdelovalca. Potem bi pridobl|ene informa- 
clje poslall sorodnim organizacljam v druglh 
republikan in tako hitro obilkovall bazo podal- 
kov o homotogacl|i modemov. Mem je sicfir ime 
Ray Bradbury In pi' ' — ' 


rabi izenaton s pojmom bitov na sekundo, ve 


Modemi: mala 
abeceda 
velikih 
moznosti 

DEIANV.VESEUNOViC 


I _ I eseda -modem- je dejansko akronim, 

I 13 Inapravljen Iz dveri anglefikih based 
I I - -MOdulator/OEModulator-. Gre za 
napravo. kl nadolofien nafiin spremlnia rafiunal- 
nlkova signals in jih pofilje po telefonski llnl|l do 
druge podobne naprave; ta signals sprejma. 




a bolj n 


d opomni, d. 
mu povejte, d. 


rafiunalnifiki signal neprimeren za pofilijanja 
leletonu. To |S osnovni princip dela. osnovni 
namen in smoter modema. 

Takoj na zafietku moramo raziasniti neki po- 
datek. Golovo ste sllfiall za enolo -baud-. Ta 
enota oznafiuje filevilo segmenlov primopredaj- 
nega signals s podalki, ki se lahko prenesejo 
V sekundi. Nekofi davno, pred kar itirlml all 
petimi leli, |e bilo filevilo baudov enako fitevilu 
bitov na sekundo. Oandanes lahko hitreifii mo- 
demi V enem baudnem Intervalu pofiljajo all 
sprejmeio vefije fitevlio bitov. Tako npr. modem, 
kl dela s hitrostio 240Q bitov na sekundo, tehnlfi- 
no vzeto dela s 600 baud! in po fitirlml bill za 
vsak baudni interval. Poiem bauds |S vvsakdanji 


dela. lie vas t ... 

morale namesto -baudov- refii 
do-, se vzvifieno nasmehnite ii 

ste ta pogovorni izraz uporabili l ... 

jporablje kvadralurno ampliludno modulscijo 
za duplekeno komuniciranje po standardu 
CCITT V.22 BIS. 

Eden od praktlfinih problemov, s katerimi se 
le srefievala stare generacija modemov. je bll 
prehod s klaslfinih impuiznih telefonskih zvez 
na nove tonfrekvenfie. Na srefio je bilo to le 
kratko obdobje. ki je fie zdevnaj za nami. Tefiavo 
so odpravill lako. da so se znall modemi prllago- 
dill obema situacljama. Edino, kar nasfiespomi- 
nja na ta Cas. |e to, da moramo. fie hofiamo 
spremenitl nafiin dela, to v vefiini primerov nare- 
diti rofino. V Jugoslavijl je lonirekvenfinih tele- 
fonskih zvez fie vedno bol) malo, zato bo ta 
proces zanimal le malo uporabnikov modemov. 

Oa bl se dva modema lahko sporazumevala, 
se morata najprei zedinili, kako bosla po tele- 
fonski mrefii sprejemala oz. pofilljala signals. Ta 
proces bosta vnaprej dolofilla oba uporabnika 
all pa bosta stvar avtomatsko opravila sams 
modems, fie ju uporabnika puslita, da izvedeta 
vsa potrebna samopreverjanja In preverjanja 
zvez. Takfinih testov je vefi, lahko ao analogni all 
digilalni, s samopreverjanjem all brez. Dva pri- 
mera sta na sllkah 1 in 2. Jasno ja, da se razllku- 
jeta zgolj po tern, da se vprvem primeru eelovlto 
lestirajo vsi elementi, v drugem primeru pa gre 
pravzaprav za precej obfiirno samotestiranje. 
Takfina prevsrjanja so potrsbna le ob pnri vzpo- 
stavitvi zveze z novim sogovornikom in v prlme- 
rih, ko se vam zdijo zveze Izredno slabs. Poglej- 
mo. kai vse bo modem preverii. 

Najprej bo ugotovil, kakfien nafiin dela mora 
Izbrall. Dbslajata dva osnovna nafiina - II. SIM- 
PLEX all HALF DUPLEX in DUPLEX all FULL 
DUPLEX. V prvem lahko modam v doloCenem 
trenutku samo pofiilja all samo sprsjema signa- 
ls, V drugem pa lahko pofine oboie hkrsti. Po- 
vsem jasno je, kalerl nafiin je boljfii. Navedll smo 
po dva Izraza kljub dejslvu, da se dandanas 
uporabljala Is half duplex in duplex, na drugs 
dva izraza pa nalelimo tu In tarn v literaturi. 
Seveda so sprva obstaiall le polovifini nafiini 
dela. Sale kasneje. ko je tehnologija omogofilla 
poceni proizvodnjo inlegriranih vezl| z visoko 
Integracijsko slopnio (vezja VLSI), je postalo 
mogofis napravili modem s polnim dupleksom 
za zmerno eeno. 

Drug! zelo pomemben laktor, ki ga mora dolo- 
fiiti modem, je, s katero hltrostjo se lahko odvija 
prenos. HItrosi je odvisna od hitrosti rafiunalni- 
ka, hitrosti obeh modemov in kvalitete telefon- 
ske llnije. Problems hitrosti raCunalnlfike obde- 
lave podatkov. kl so priSli po modemu, danda- 
nes pravzaprav nl vefi, zato ta faktor nima nobe- 
nega vpliva. Hitrosti. s katerimi modemi medse- 
bojno komunicirajo, so odvisne od njlh samih. 
Sprva - pred sedmimi all osmimi letl - so le 
hitrosti znafiale takrat neverjelnih 75 bitov na 
sekundo, tore] 562 ziogov na mlnuto. Odtiej se 
je hilrost skoraj vsako leto podvojila. Oanafinji 
evropski standard je 1200 bitov na sekundo 
- 16-krat vefi kotna zafietku. Vtabeli so podane 


de se je torej zafielo pn 75 bltlh na sekundo, 
so danes ia dokaj razfirneni modemi, kl prane- 
ssjo 2400 bitov na sekundo. kar znese solidnih 
18 K na minute. To le hitrost, pn katen se da 


Ofiilno nl dovolf kar . 
dalke, fie ob prenosu postanejo neupbrabni 104 
bl podatkl ostsll v prvotnem stanju. morafo bill 
modemi zanesljivl. logika in staro pravilo -koli- 
kor denaris. toNko muzike- pa nam povesta. da 
se modemi prav po te| lastnosli razliku)ejo ^ 


Zaradi tega je amerifika flrma Microcom czu- 
mila. uporablla in predaia v javno last standard 
zanssljivosti, imenovan MNP (kralica za Micro- 
corn Networking Protocol - Microeomov mrei- 
ni protokoi). Ta standard ima nekaj razredov. 
zato bosle v praksl pogostosrefiali npr. podatek 
-MNP razred 4- all vifiji razred. Kar )e to relativ- 
no in absolutno vzeto najpomembneiii laktor 
modems, ga bomo podrobnaje obdelall. 

Vefiina modemov ima v hardveru vdelane si- 
steme popravljanja podatkov. boljfii modeli pa 
premorejo tudi sistems za kompresijo in dekom- 
presijo podatkov. Empirlfino je bilo ugotovtieno. 
kakfine napake se najpogosieje dogajajo ob po- 
fiiljanju oz. sprejemu podatkov. zato je brio mofi- 
no Izvesti tudi popravtjanje najpogoslejSih na- 
pak. Razred MNP 4 omogofia slor^totno pra- 
vllno pofiiljanje In sprejem podatkov. razred 
MNP 5 pa omogofia fie hardversko kompresijo 
In dekompresijo podatkov, tako da modem 
z 2400 b/s ob stoodstotni zanesliivosti in na 
povsem fiisll liniji efektivno dels z dvojno hi- 
trosljo, Ij. kot modem, ki dela s 4800 biti n» 
sekundo) 

Ta princip uporabljaio ludi drafiji In obfiutno 
hitrejfii modemi. Dejanska hitrost pofiiljanja in 
sprejema podatkov je lahko 4800 bitov na se- 
kundo. efektivna hitrost pa je lahho zaradi odlifi- 
no Izvedene hardverske kompresije in dekom- 
presije podatkov dvakrat tolikfina. torej bo mo- 
dem dejansko delel z 9600 bin na sekundo. Ta 
princip postaja vedno bolj ufimkovil ob vsaki 
naslednji stopnji jjovefianja hitrosti. fiepravjeto 
za nas manj pomembno. Vefiina javnih mrefi po 
svelu se omejuje na 2400 bitov na sekundo - lo 
velja tudi za mrefie v 2DA. Oa bi vafi modem 
delal s 4800 bill na sekundo. potrebujete zelo 
dobro linijo in na drug! strani modem z MNP 
razredom S. 

Prilagajanje hitrosti in v vefiini primerov tudi 
prllagajanje tej all oni zanesljivosinl slopnji je 
pri vefiini modemov Iz zanesijivih in znanih virov 
avtomatsko (Ii. ufilnek fall-backj. Ce fie hofiete. 
lahko modemu ukafiete. naj nikakor ne menja 
hitrosti, kar pri nas sploh ni pomembno. Tovrsl- 
ne odiofillve lahko namrefi prepuatite le zelo 
xkvalitelnemu In uslrezno dragemu modemu. ki 
se aviometsko in dinamlino pnlagaja kvaliteli 


Zadnji pomemben faktor pn modemu je pro- 
tokoi. kl bo uporabljen ze komunikacijo. Proto- 
koi |e nabor pravil o poillianju In eprejemu po- 
datkov. Protokoi all protokole. ker jIh je vefi. 



r 

^ 1 Poskusnl nd { ^ 

OiMajnik 


j Sprsieiniiil |i 

I. 

■nlZ 

j(4-| Strtjenipik 

1 Sprsjeimiik j 

1— 

' Odftjiiili jj 


30 



31 




Mirror III vI.O: 
komunikacijski 
»kameleon« 


duSko saviC 


prvihi nskaj Istin po vzpostavitvi stan- 
darOa PC komunlKacliski programi niso 
imali blatvenega deleia na softverakam 
trZISiu. Bilo jih je malo, pa tudi prav kvalitetnl 
niao bill. Nejpopularnejii In natvpllvnejii je bil 
Crosstalk XlVzvee kol 120.000 prodaniml Kopi- 
laml. KonOno le le bllo le preveO tistin, kl so 
spoznall. da ss da napravlll kaj boIjSega. Najdlje 
IS ila hlia SoftKIone. kl je napisala nov komjnl- 
kacijskl program Mirror. To le OH IzboIjSani klon 
Crosstalks. Cena je bila seveda znatno nl2|a: SO 
dolarievnamesto veSkot 200 za original. Klonje 
na trtl$£u uspeval zelo dobro - tako dobro, da 
je nsstal sodnl spor. SottKIons je Izgubll, ker sta 
blla prva zaslona njegovega programs In nadin 
vnatania Jkazov res na las takSna Hot prl Cros- 
stalkj. 2e nekaj dni po objavl razsodbe se je 
poiavlla nova Izvedba brez prej dolodenlh zaslo- 
nov. Pravici je bllo lormaino zadoSSeno in Mir- 
ror je preilvBl. 

Zdl SS. da je bllo kopiranje obetojsdih stan- 
dardov la dober trik za uvajanje Mlrrorja ns 
IrtlSde In v glave moreOltnlb kupcev. Za progra- 
mom stoja Ijudje. kl so sa z raCunalnlSkiml ko- 
munlkaciiaml ukvarjall ie prad pojavom prvlh 
mikrov. Precai znan je njlhov program MITE, kl 
so ga najprej prodajall samostojno. kasneia pa 
ga je Ashton- Tate llcenciral In vkijudll v Frama- 

Nasladnja verzlja programs je bll Mirror II, 
V tern tekslu pa se bomo jkvariall z najnovejSo 
verzijo Mirror III V1.0 s konca lansk^a lata. Ta 
je zdruiljiva s Crosstaikom in z MIrroriem II. 
podpira pa tudi nova smulaclje. razSIrjenl komu- 
nikacijski jezik In razlldna natine dels, te Mirror 
II le bll splodno sprejet kot morabitnl novi stan- 
dard, z verzijo Mirror III pa Ima program povsod 
po svetu okoll 200.000 registriranrh uporabni- 
kov. Uporabljajo ga v najved|lh druibah - Imajo 
ga IBM. Du Pont. EXXON, General Motors. Ame- 
rican Express, British Telecom, Sharp Electro- 
nics, Unisys in nekaj desel drugih firm Iz pre- 
glednlce najbogsteiSIh podjetlj, kl jo redno ob- 
lavlja revlia Foiljne 500. 


Paket 


Mirror III dobita ns dveh all treh 5,25-paldnlh 
diskatah s po 360 K In dvema prlrodnlkoma. Na 
dveh diskatah sta uradnl oznaki Program Disk In 
Utility Disk, na Iretjl pa so razni programi v vde- 
lanem programskem lazlku PRISM. Nadaloma bl 
lahko vsebino tretie diskete pobrall tudi s slste- 
ma BBS same firme SoftKIone. ker gre za sof- 
tver vjavnl Isstl. kl nl bistven za uporabo pakela. 

Prlrodnlka sta knjlgi User's Guide (370 strani) 
In PRISM lor Mirror (236 strani). Poleg sta Se 
dva kartlcl s kartkimi navodllh Quick Start Pro- 
cedures (hitro Installranja programs in zabetsk 
komunlkacljej In Quick Relerance Card (povze- 
tek vseh ukazov). PrIloZenI sta narodllnlcl za 
NewsNet In The Source. NewsNet je servis za 
novice z dostopom do veC kot 300 poslovnih 
dasoplsov In deset tlskovnlh agenclj. Pokriva 
ilevllne teme. od zdravja, Invesliclj, zakonov In 


polltike do zaloinlitva, prodaie nepremidnin, 

radunalnIStva. financ. eiologlje in energije. The 

Source la speclallziran servis, kl se ukvarja zla- 
sti z radunainikl (hardver In sottver). zajems pa 
tudi razne Interesne skuplne. novice. 3por1, Igre, 
nakupe, potovanja In pr^obno. 

Naslov IzdelovaIca SoftKIone. Suite 100, 327 
Office Plaza Drive, Tallehateee, FL 32301, 
USA. Uradna cena je 99 USD. prl trgovcih na 
veliko pa se ga da dobitl skorai za polovico 
caneie. 

Instalacija 


Program INSTALL, kl |e ns prvi disketl. preko- 
plra potrebne datoteke v Imenik na trdem disku 
all na disketl. Poleg obldajnlh vpraSani o zaslo- 
nu In modemu INSTALL preverl. na katera vrata 
je prikijuden modem. Dolodimo lahko nadin de- 
ls s programom; osnovnl nadin je medanida 
ukazov po vzoru Crosstalks In neposrednih prl- 
kazov razultatov na zaslonu, odiodimo pa se 
lahko. da le glavni nadin uporabe programs 
slmulacija telefonskega imenika. 

Mirror ob Insialacljl po ieljl prebere enega all 
ved dodatnlh modulov (Add-In Module). Eden 
takSnin je ACT CommPressor - protokol, ki 
dvainpolkrat poveda hitrost prenosa. Comm- 
Pressor je podoben protokolu XMODEM, le da 
med prenosom odkriva In popravijs napake. 

Drugl dodatnl modul je Chat Mode. Ta razdell 
zaslon na dva dels. V vsakem so vidna sporodlla 
enega od sogovornikov. SoftKIone se bo v pri- 


110 300 600. 1200, 2400, 4800. 9600. 19 200. 
36 400 57.600 in 115.200 baudov Na volio so 
amulaclie ADDS Viewpoint A1rA2. ANSI, DaU 
General 0210, DEC VT- 52/100ri01/102«20, Ho- 
neywell VIP 7200, IBM 3103 (z blodnim nadi- 
nom), Lear Slegler ADM-3A, Televideo 9121 
9200925, Tl 940 In Wyse-50. 

Kot vtdimo. je lahko Instalacija programs deli- 
katnoopravllo. V praksiseiekijub temupok""" 
lo, da - vsai z modemom EV-920 - nl nob 
problem ov. 

Statusni saslon 

Osnovnl problem vsakaga komunlkaciiskega 
programs je kopica paramelrov. ki moraio bill 
uporabniku v vsakem trenutku pri roki Ta sltu- 
acija je podobna pnreianju besedilnika za delo 
z novim llskalnikom Velika razlika je v tern, da 
tiskalnik zamenjamo vsaki dve all tri lata, nikoli 
pa ne vemo natandno, kako dela modem a' 

stavlil zvezo. Vseh parsmetrov naenkrat nikakc 
ne moremo stiaditl na zaslon. Mirror zato upc 
reblja kompromis: na statusnem zaslonu so pr 
kazani najpomembneidl parametrl, druge pa pr 
klldamo sprltlskom na CIrl-PgUp or. Ctrl- PgDn. 

je oken z okviri In pod njima tretje brez okvira, 
• ie uporabljanlm 
nainiijs vrsllci 



hodnie nedvomno potrudll napisall is kakien 
modul. Trsnutno obstajeio simulaclje mrei 
PRESTEL In MINITEL, nekakien dodatnl modul 
paje tudi PRISM. 

Uporaba modulov zahteva 1 do 50 Kpomnllnl- 
ka za vsak dodatek. To je v nekaterih silusciish 
lahko problemaiidno. 

Mirror podpira ved kot illrideset vrst mode- 
mov, de ne iteiemo llstih, pri katerlh je Ireba 
itevllke vrtetl rodno. Program je ob nakupu pri- 
pravljen za delo s Hayesoviml in z njlml zdru2lji- 
viml modem!. Prl tern nl vseeno. kako so nastav- 
Ijena mlkrosllkala, de jih sploh kaj je. Lahko se 
celo zgodi, da drugl komunlkacliskl programi 
delajo z modemom. kl je prikijuden na konkre- 
len radunalnik. Mirror pa nel 

S skrlplno datoteko SETUP se da v vsakem 
trenutku postaviti osnovne parametre programs 
(vse se da dolodatl tudi neposredno z enim od 
itevllnlh ukazov). Mirror podpira hitrosti 75. 


ukaz lahko okrajiamo na dve znaka (praviloma 
prva dva). potem pa slediio argumenti (de so 
potrebnl). Ce so argumenti znsnl Za vnaprej. 
lahko vnesemo ssmo ukaz. Po pritlsku na EN- 
TER bo Mirror sam predlagal arguments. Ukaz- 
no vrsllco ss da relativno lahko spreminiati. zato 
V primeru napake dolgih telefonskih itevilk nl 
treba tipkall ie enkrat. 

V levem oknu z okvirom je lahko ena od 


opclje za poSiljanje besedll. nadina prikaza na 
zaslonu In opclje za prenos (Kermlt). Desno 
okno lahko vsebuie osem skupm parametrov 
- za vzpostavltev zveze (npr itevllke, kl |0 bo- 
mo klicall). vrednosti desetih funkcijsklh tlpk 
(samih in skupaj s tipkami Shift/Ctri/Alt). sislem- 
ske parametre (disk, steza). nlz, kl se poilie 

za aprejem teksla (all naj se lovi v datoteko. 


Izloeanje nezaielenlh znakov in naslavllev (r- 
skalnlKa). 

Tretje okno ima devel vrstlc. V njem sa prtka- 
zuieio rezultatl nakaterih ukazov all pomoine 
informacija (npr. tabela znakov, kl sa liltrlrajo). 
OPIPajno V njem vidimo vsePino tmenika na 
diaku, seznam skripinin dalotek, daloteko na 
disku all kai podobnaga. Naipomembnajia 
stvar. kl sa labko pnkaia v njem. le obvestllo 
0 pranosj podalkov v primeru. da uporabljamo 
prolokol s popravljaniem napak. 

Statusnl Indikator v desnem zgorniem kotl 
zaslona Ima tri vradnoatl: ON LINE, £e je vzpo- 
slavliena zveza, OFF LINE, £e |ezveza preklnje- 
na In LOCAL. 6a zveza mad rabunalnikoma na 
potaka prak modema. temve6 po kablu. 

Komunikacijski zaslon 


LOIR.^'rl* 


TelelonskI I _ . 

mnogo zapisov. Zaalon je razdaljen r 

2gorn(l ravzema 14 vrstlc, srednjl In nainl2|l pa 
po Irl. V nainlZjem oknu je men! s 14 ukazi za 
delo z Imenikom. Opclie akilviramo s komblna- 
cljo s tIpko AIl; T - oznaeilev zaplaa, M - ve6- 
kralna oznaditev, R - izbrls zaplaa a seznama 
izbranih. A - vnos novega zaplsa, D - Izbris 
zaplsa, F - iskanje zaplaa po zadanem nizu, 
Z - prehod v poseben zaslon za vslavijanje 
komunlkacljskih parametrov, P - tlskanje zapi- 
sov. E - zagon vdelanega ureievalnika In delo 
kako datolako. U - poseben menl za pomozne 
kllc dtevilke. C - izvedba enega 
iifforjevlh ukazov, M - pomod. X - skok 


re: 


v DOS all V 


nl nadin dela. 


ror zna obllkovall seznam Slevllk, kl jih je 
pokllcad - lemu so namenjena prve Irl 
opciie Iz prejdniega odstavka. Zaporadne Slevll- 
■--i izbranih zapisov se pokaiejo v srednjem 
rnu. Po ukazu All-G jih Mirror zaporeOoma 
■da. doklar ne vzpostavi zveza. 

Opcija All-U le uvod vdodatni men! zadoloda- 
e barv zaslona, videze zaslona (Imana slol- 
. ;ev sa da prevesti v kakden drug jezik). od 
kalerega do katerega zaplsa nai se presortira 
imenik. katerl ao telelonski prefiksi za medna- 
rodne kllce, format za tlskanje Ipd. 

Z All-G poklidemo telelon, na kalerem |e ulrl- 
pad, kar dokaj pripomore K uporabnosti progra- 
— Nasploh z Mirrorjem na|la2e delamo iz >me- 


Z istodasnim pritlskom na obe tipki SHIFT 
MIrrorspremenImo vpritajeniprogram all paga 
spat postavlmo v ospredje. Razor po zasadbl 


Izbirania Stevllk moramo podeli pomnllnika se sploh ne da opaziti, da je 


z ukazi V ukazni 

kactjskem zasloru. Mirror , _ . 

niji, kar golovo moll vsakogar razan veteranov. 
" — limb kol primer protokole: program - - • • 


)ram podpi- 
ilived dalo- 


XMO^JEk 


Drug! nadin d 
cijski zaslon (terminarscrean). Kol'prl dobesed- 
no vseh komunlkacl{skih programih je to popol- 
noma prazen zaslon - Iziema je le najnlija vrstl- 
ca. Mirror vanjo zapisuje traianje zveze. obvestl- 
lo. da se z E^ priklide ukaze In s Home pride 
v stalusnl zaslon ler - tretie - Indikalor, all se 
bo prejelo besedilo avtomatsko shranjevalo na 
disk all na. S tipko ESC se zadnja vrslica zaslo- 
na spremeni v ukazno vrstico. Razllka je v na- 
membnosti na komunikaei|skem zaslonu se 
obidaino vnadajo ukazi, kl so lesno povezani 
s prsnosom, kl trenutro poteka. 


Telefonski imenik 

Tret|i nadin uporabe programa je taletorski 
imenik, kl sa prikaie na zaslonu. Ta le narejan 
z MIrrorjBvim programskim jezikom PRISM, Kar 
se na podasnejSIh sirojih oOrazi z rahio upodas- 
njenim delom. Zaslon je dokaj slandarden: za- 
poredna diavilka. ima. telafonska itevllka, hl- 
irost. KomunIkacliskI parameln (Stevllo btlov 
parnost. itevilo zastojnih bitov, vrsta dupleksa) 
In Skfipina datoteka. kl se bo avtomatsko izvad- 

vzpostavitvl zveze. Iz statusnega zaslona 

no V leletonski imenik z ukazom DO DIA- 
pri demar le DIALOlUH ima sknplne dato- 


ravaave2ne;de- XMODEM 1 

tek (s preverjanjem CRC in kontroino vsoto), 
YMODEM in YMODEM-G, CROSSTALK, HAYES, 
KERMIT in SuperKERMIT (drseda okna), Com- 
puServe-B in ACT CommPressor. Vender - ka- 
ko jih aktiviratl? K vsakemu spadata dva ukaza 

- za podilianje In za sprejem. Tako si je (reba 
-a XMODEM zapomniti kratici XX In RX, za 
JEM 2 ved datolekami XB in Re, za Karmit 

KE in RK, za Hayasov prolokol XH In RH In lako 
naprej. Povsam jasno je. da se ob daljdl uporabi 
la kratice res naudimo na pamat In so potem 
dejansko najhitreiil nadin dela s programom 

- res pa je tudl. da se uporabnik novinsc mad 
njimi brez doKumenlaclje nikakor ne bo znaial. 

Delo V ozadju 


Orugede redeno: Mirror nl tako 
uporabo kol npr. Procomm Plus, ima pa oisive- 
no prednosi: neodvisno lahko tede v ozadjU 
glavnega programa. To je najenostavnejda obli- 
ka vedopravilnosti. Praktidno to pomenl, da lah- 
ko po2enemo prenos kakdnega dolgega D ^ 

la. pusllmo Mirror, da lo opravi In se rr 
sami dalie ukvarjamo s preglednico ali i 


gram phsot 
delati karsam od sebe. Prava Mirrorjevamodje 
V tern, da lahko npr. z jezikom PRISM napiSamo 
program, kl sprajama borzna porodiia in |in av- 
tomatsko vpisuje v preglednico all pa z drugim 
PRISM-ovim programom postavimo Mirror vod- 
govorni (answer) nadin in ga puslimo. da sam 
. .. ,.j gjgypj program 


odgovarja n. 
vedel za to. 


obvesllla o klidh se lahko vidimo kot okna vglav- 
nem programu. Takdne in drugadna zmoglilvo- 
Btl so razlog, da le Mirror eden od naipopular- 
nejdlh komunikaciiskih programov. 


Programski urejevalnik 


PrI vsem tern privzemamo. daseie uporabnik 
potrudil napisall svoje programa all pa uporab- 
Ija ie sestavijana programa v )eziku PRISM. Zalo 
je sestavni delMIrroria urejevalnik, karieprlrod- 


nalagatl kakdrega drugaga. Mlrror)ev ureieval- 


.... nnllnika se lahko seveda 
II zapida na disk In po potrebi dal|e oblikuia 
> kakdnim drugim programom. 

Tudl urejevalnik je kopija - klon basadllnika 



. rliasti ISO K delovrega 
pomnllnika In da SO K za podatka, kl jih podlija, 
zato hkratl lekodi program ne more bitl prav 
obse2en. Brez posebnega ugladevanja pomnil- 
niikih parametrov pusti pritajeni Mirror le 249 
K proslega pomnllnika, kar nl dovolj niti za 
nekalere besedllnike! 

Ceprav sa zdl, da v lakdnem nadinu dela dva 
programa tedeta nkrati. to sploh ne drZI. Nava- 
dan modem ne more delati neodvisno od CPE, 
zato Mirror izkoristi vsak prosti trenutak proce- 
sorjaza oddajo all sprajam nekai bitov ali zlogov 
po modemu. To lade najboija v primerlh, ko 
glavni program daka na pritfsk kakSne tipke. 
Tako ai Mirror zagotovi da proved proeesorjeva- 
ga dasa. Seveda na bl Imelo smisla nkrati upo- 
rabljali Mirror In kakden program za napoma 
inja. saj bl drug drugemu bila le 


WordStar. Premikanje po zaslonu tede povsem 
enako, ns voijo so tudi ukazi za formadranje 
odaiavkov in poslavllanie robov. 

Script in PRISM 


allziran programski jezik z imenom Script. Prav 
tu so novejde verzijs programa prlneala najved 
•zboljdav. Problamsko orlanlirani programski js- 
zlk se zdBj imanuje PRISM (PRogrammabla Inte- 
grated Scripts tor Mirror) in je popolnoma 
zdruZIjiv z ustreznima skriptnima jezikoma 
V MIrrorju H in CrosstalKu XVI. Polag taga v ver- 
zlji III obstajajo numerldne In znakovne spre- 
manljivke (In celo nizi) - te so lahko lokalne all 
globalne, nadaljS ukazi FOR... NEXT. WHILE- 
...WEND. REPEAT. ..UNTIL, posebni ukazi za 
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generiranje vhcdnlt) mask in meniiev, preblra- 
nie dalolek proslega tormata all z lo£lli, pristog 
do datotak je lanko zaporeden all direkten. 
z glavnim programom se da izmenjevati podal- 
ke (£e laie Mirror v ozdajj), uporabnik lahko 
sam sestavija nova zaslone za funkcijs progra- 
ms, na voljo |e popoln nabor lunkcii za aritmetl- 
ko in delo z niz>. omogo£eno je rlaanie oken, £rt 
in nastavljanie barv ns zsslonu. 

Tehniino vzato je PRISM Mirrorjev dodatni 
modul. PRISM zavzams 45 K, skupsi z MIrroriem 
pa 256 K delovnega pomnilnika. 

Mirror Ima torej tri ukazne nabore: posamez- 
neukaze {tevnaSamo v jkaznp vrsticoj.Scripio- 
ve in PRISM-ova ukaze. Enostavnih operacij 
splob nl treba 'programirati-. temvef z ukazom 
LR obllkovanje skripine datoteke prepustimo 
kar programu. PRISM uporabljamo le v bol| za- 
pletenin siluacijan In ga ne smemo nlkoH pustiti 
brez nadzora operalerja. Na pozabita: v netipip- 
nin sitiiacijah se ne znajde noban programski 
jazik. Napaka pri programlranju pri delu s komu- 
nikaciiaklm servisom labko stare nekaj deset all 
nekai IlsoP dolarisv! 

Pri vnaSanju PRISM-ovih ukazov si lahko po- 
msgamo z dodeljevanjem mzov furkcliskim tlp- 
kam. Vsska od Stindesetih moinih kombinaclj 
lahko sklivira vnos okrajSave. To |e Se posebej 
primerno za vnos jkazov all pogostin fraz v po- 
govorj z drugo osebo preko modems. 

ANSWER MODE in gesla 

Znadilen primer uporabe modema In komuni- 
kacijskega programs la kontakllranie kakSne In- 
leraktlvne podatkovne baza. Qre pa ludl na- 
sprotno - oddaljeni raPunalnik sam poslans 
komunikacijski servis* Primer: uporabnik je 
z raziskavami priial do ampiricnih rezultatov in 
llh zeli ponjdlli svo|im kolagom. Najenostavne- 
la je dolodili cas, ko bo raPunalnik pripravlian 
odgovarjatl na kllce In postavlli komunlkaciiski 
program v t.l. -answer mode- - odgovorni na- 
ein. MIrrorievi ukazi so prav primerni za to - od- 
dalieni uporabnik lahko sam uporsblia skors] 
vse ukaze. 

Mirror kopira Crosstalk XVI tudi, kar zadeva 
gesla za&Pitenlh datotak Dodali so $e program 
PASSWORD, kl ga pokllPamo Iz DOS. Z r|im se 
vsakemu uporabniku dodali geslo in nabor uka- 
zov. kl jih lahko izvaia. Zelo nevarno. vendar 
povsem mogode je dovolili uporabo ukazov, kl 
IzbriSajo datoteke v matidnem sistemu. Zato po- 
zor - najpamstneie je dovolili le uporabo ukaza 
00. s katerim se da izvaiati zgolj skripine dato- 
teke To |e najve&ia omejitev. ki je za oddaliane- 
ga uporsbnlka Se smiselna. 


Sklep 


Mirror III ie izredno zmogljiv program. Njego- 
va po 5vo{e kameleonska zasnova le Se povedu- 
la udobnost uporabe. Ta program lahko brez 
zadrikov priporodamo za lelekomunikacije 
sPC. 


Procomm Plus 
v2. 10: 


popularen, 

poceni, 


preprost 

DUSKO SAVlC 


[ES 


, V nsdinu prodaia. Vsakdo le 

lahko dobil popoino verzijo programs iz kakSne 
komunlkadiske baze podatkov. od prijateija all 
softverskih piratov. ^le ie je uporabnik ugolo- 
vil, da mu program koristl. se je lahko prijsvil In 
postal registriran lasinik - seveda za ustrezno 
pisillo. Procomm je bil zelo prlljubljen - poce- 
ni. pa lahek za vsakdan;e delo. Ob koncu leta 
19B8 je Iziel v novi obleki, kot pravi komercialen 
program, z naslovom Procomm Plus. Cena je Se 
vedno zelo dostopna, 75 dolarjev. pri prodajal- 
cih na debelo pa le skoraj dvakrat niZia. 

Paket 


Procomm Plus poSiljajo na dveh 5.25-paldnih 
diskelah po 360 K. Ns prvi (Program Diskette) le 
ves program, na dodatni (Supplemental Disket- 
te) pa so primer! vdelanega programskega lezi- 
ka in razne poti. kako se povezati s prlljublieni- 
mi ameriikimi bazami podatkov. Priroinik je 
knjiga s 372 stranmi. oiitno postavijena z meto- 
daml namiznega zaloZniStva in natiskana z la- 
sarsklm tiakalnikom. Vsebuie indeks in davet 
dodatkov (tehniine mtormacije, emulacije ter- 
minalov. kako narediti kabel za povezavo dveh 
radunalnikov brez modema. odgovori na pogo- 
sla vpraSanja uporabnikov. osnovni pojmi lele- 
komunikacij in drugo). 

Kot pri mnogih drugih komunikaciiskih paka- 
tlh dobite lu naroinine na nekatere ameriSke 
komunikacijske servise: Dow Jones. CompuSer- 
ve in OAG Electronic Edition. Dow Jones je za 
poslovne Ijudl - novice z borze. p'egled konku- 
rendnth podietli Ipd., medtem ko le CompuSer- 
ve eden od najveCjlh komunikacijskih servisov 
na svelu (potovanja, novostl. vremenska napo- 
ved. Sport, denar, radunalniki in radunalnISIvo. 
Igre In zabava, finandna Iransakclje, kupovanje 
po elektronskih katalogih, druiina in zdravia, 
prelskovanje obstojedih baz podatkov. semlnar- 
|i. IzobraZevanje Ipd.). OAG Electronic Edition |e 
servis za nadriovanje potovanj: najugodnejSe 
cene kart, rezervaclje. potovaini nadrt in drugo. 

IzdelovalCev naslov je Dataslorm Technologl- 
as. Inc., P.O. Box 147t, Columbia, Missouri, 
USA. 


Instalacija 


ilo preprosto Instaliramo ta- 
<u ^premo imenik PCPLUS 
pplramo datoteke z ukozom 
aZin uporabnikov druga di- 
a, tako da zasade Procomm 


Instaliramo lahko ludl s programom PCIN- 
STAUL. To gre tako, kot ja opisano v prejShjem 


odstavku, leda moramo Se odgovarjaU navpra- 
Sahja 0 vrsti monitoria, modema. serijskega iz- 
hoda in drugega. Vse le podatka lahko dolodi- 
mo neposredno iz programa, zato le sKorai vse- 
eno, all PCINSTALL uporabimo all na. 

Zaslon in tipkovnica 


Po nalaganju se prikaZe komunikaci|Ski za- 
slon. Z njega se lahko neposredno poveZemo 
npr. z ATO all ATA, de je naS modem prilagojen 
Hayesovim. V najniZjl vrsticl so vrednosti komu- 
nikaciiskih paramelrov all kakino drugo sporo- 
dllo. 

Oshovna nadins dela sla dva: neposredno 
s tipkovnica all po memilh. Prvi temelji na kom- 
bmacljah (ipke Alt in drk s sredniega dela tip- 
kovnlce. Tako nam All-D odpre pot. po kslen 
pridemo v telelonski Imenik (directory). Alt-S 
pel]B V okno za dolodanje komunikaciiskih para- 
metrov ltd. Procomm Pigs propagiraio kot pro- 
gram za -intulltvno komuniciran|e- in mimo 
lahko redemo, da je zarsdi kombinaci] s tipko 
All res takJen. Po pritisku na Alt in dodatno 
tipko se na zaslonu prikaZe okno. ki -eksplodl- 
ra-, in hkrati se zasliZi zvok 

Glavni men! se prikaZe na zaslonu Sele. ko 
pritlsnemo tipko ' Opcije so: Dial (kiicanie Ste- 
vilk iz imeniks). File (delo z dalotekami). Emula- 

Gateway (izhod v DOS). Change (dolodanie 
programskih paramelrov). Help (zasloni s po- 
mod)o), Quit (konec dela s programom). Terml- 
inal (zadetek emulacije terminala). Editor (vstop 
V kakden urejevalnik besedll). Chat (zaslon za 
neposreden pogovor z uporabnikom drugega 
radunalnika). Host (puSdanie sporodil in dato- 
tek), fladlsplay (ponoven prikaz besedita. ki |e 
bllo na zaslonu). Learn (snemanie zaporedg 
Ilpk. kl |lh le treba prilisniti. da bi vzposlavlli 
zvezo s kakino komunikaci|sko bazo podatkov). 
Snapshot (snemanie zaslona kot datoteke). 
Printer (Izmenidno vkl|udevanie in izki{udevan|e 
(iskalnika). Answer (poslavi modem v avtomal- 
ski nadin dale). 

Zmogitivost' programa se ne kondaio s temi 
opdlami: nekatere pomembne opciie |e mogo- 
de doloditi tudi neposredno. tako da komblnlra- 
mo z AH all drugimi lipkaml. Temu |e namenien 
zaslon 3 pomod|o, ki ga dobimo s pritiskom na 
Alt-Z; tarn se issno vidi. da je treba na primer za 
vstop V telelonski imenik prilisniti Alt-0, za pre- 
kinitev komunikacii Ail- H, za spreiemanje dato- 
tek PgDn, za podiljania datotek PgDn ltd. Za 
praktidno delo sla naipomembnejdi kombinaci|l 
All-E In Alt-F3. Alt- E preslavija iz polnega du- 
plekss (full duplex) v polovidnl dupleks (hall 
duplex) in nasprotno. Alt-F3 pa izmenidno po- 
stavlja krmllna simbola CR in CR-LF na koncu 
vrslice. Kombinadio Alt-E bomo uporabili. de 
vsaki pritisnieni tipkl na zaslonu ustrezata po 
dve enaki drki namesto ene all de se vneseno 
besedilo sploh nevidi na zaslonu. Alt-F3 le treba 
prilisniti, de s pritiskom na Enter ne gremo v no- 


Opcije 


Opcija Dial peljs na zaslon s leletonskim ime- 
nikom.Na zaslonu sevidi po deset dtevilk hkrati, 
imenik pa lahko vsebuje najvsd 200 dtevilk. Tako 
kot V vseh drugih komunikacijskih programih 
vsebuje vsak zspis v Imeniku ime. telelonsko 
dtevilko, itevilo baudov. pn katerem komumci- 
ramo. parnost. dtevilo bitov. ki seslavljaio bese- 
do, Stevilo ustavitvenih bitov. duplaks in naslov 
datoteke SCRIPT, ki se izvede pri klicu. Imenik 
omogoda dodaianje zapisov, brisanje. preisko- 
vanje in naposreden prehod na Ime po zspored- 
ni Stevilki v imeniku. opcija T pa poka2e. koliko- 
krat V pogovoru je bila kakdna dievilka klicana. 




j 


skorai vMin sedanjtm 


Elektronska poSta 


Stevllke seveda lahko klldemo z Izbi 
niku, rofino ali tako, da oznailmo c 
ilavilk, ki jih bo Procomm 

S Flla . 

(poiil|an)e delotak). Racaivo (sp'rejemanje date- 
tek), DIraclory (Imenik dalolek na disku), 
Aspaci (Izvajanje daloleke SCRIPT], Vlaw (pre- 
glad datoleka z diska). Toggla Log (vkijjpevanja 
in izkliudevanje avtomatskaga •lovijenja- priba- 
jaioiaga basedila v datotako na disku) in Hold 
Log (zaPaana prakinitev snemanja basadila na 
disk) Kar sa da skoraj vse to uradlli tudi s tip- 
kovnica, bomo ta mem uporabljali redko, skorai 
nikoli. 

Procomm Plus amulira kar 16 terminalov: 
DEC VT52 In 102, ANSI, HealWZenilh 19, IBM 
3101, ADDS Vlawpoini 60, Lear-Slagler ADM-S, 
Telavldao 910, 920, 92S, 960 in 9SS, Wyse SO In 
100, Talavideo 960 s prilagoditvijo termlnalu 
IBM 3270 in konftno TTY - taleprinter. Z uka- 

-r — . dgjgnjijQ preidemo k emulaeiil 

no ga dolo6lli vooclji 


terminala, kl 


X" 

virano besado aspecia, Tako All-A vnasa v bese- 
dilo ukaz ASSIGN. Alt-M |e kralica za MESSAGE 


Opci|a Change ia osnovni pogo) zs - 
V njanam meniju ao: Setup (doloianje vseh 
programskin in komunlksci|SKib parametrov). 
Line Settingt (dolotanja Irekvenca, parltate, 
itevila bitov, Stevlia uatairiNenin bitov in komu- 
nikaeIjSkIh vrat). Macros (makroukazi). Tranala- 
tlon (prevajanje tipk v znake na zaslonu). Direc- 
tory (sprememba imenika za dalotake). Echo 
(vkliuCevanie in Izkijuiavanje odmeva, ukaz de- 
:o kot Alt-E) in Key Mapping (prevaian)e 
zaporedja znakov. ki jIh priiakuiemo gle- 
de na Izbrano amolaeijo terminals). Opclji Se- 
tup in Lina Sattinge moramo obiakali vsa| an- 
‘-ral. bodiai posredno (pri inatallranju progrs- 
la), bodiai neposrodno. 

Setup pel|e v popolnoma nov manl. v katerem 
doloCimo parametra za modem, terminals, pro- 
tokol Xarmit. aploine opclje, za dale programa 
elektronske po6le, prenos datolak po stan- 
3u ASCII, imenike na disku. Carve In razlICne 
iunikaci|ske protokole, Konino se da vse. 
amo dotoCill, posnetl na disk in s tem irajno 
zapomnitl za naslednja pogovore. Del ten opeij 
lahko doloilmo ludi z Une Settings Hitroati 
pranosa nihaio od 300 do 1 15.200 bsudov (bitov 
na sakundo). Procomm Plus pa lahko dala s kar 
osmimi sari)skimi izhodi, od COM1 do COMS. 
Vsskamu lahko preusmerimo celo hardverski 
vhod. tako da je pro7nost popolna, 

Z Alt-0 pridemo V 'Chat mode-, nailn. v kate- 
m uporabnika •klapetala- neposredno s tip- 
kovnice. To je mogode, kadar vzposlavimo ne- 
dno komunikaeijo mad radunalnikoma, 
sa nam pcsredl prill v silk z operaterjem 
kakine elektronske poita oziroma kadar se dva 
all ve6 uporabnikov hkrati sporazumeva po 
kakinem komunikaeijskem sarvisu, Takrat je 
problem prepoznati, ka) le kdo komu sporoOil 
s tipkovnica, Prva rejitev je. da piie an uporab- 
nlk 4 malimi in drug z vellkimi irkami. To le 
vedno mogoSe, vendor je v tem programu tudi 
boijia re§itBv. Po All-0 se zaslon razdall na dva 
naenaka dela. Spodnji ima samo itiri vrstice in 
lu se vidi vse, kar vnaia -gostiteli-, v zgorniem 
pa gladamo, kaj poillia -oddaljeni- uporabnlk. 


Procomm Plus kot elektronska poita Ima vse 
potrebne funkeija: start s komunikecliskega za- 
slona ali iz emulaclje terminala, prepoznavanje 
uporabnika. kl Ima geslo, morebllen privellgiran 
ipd, Oddaljeni uporabmk dobi meni in 
izoira opclje s priliskom na prvo Crko: Filet 
(pokale datoteke, kl jih je mogode prevzeti). 
Upload (obvesti Procomm Plus, da bo dobil 
datotako). Download (napove. da bo oddaljeni 
uporabnlk postal datoleko). Help (obvasllla 
o uporabi sistema), Tima (kollko Casa je odda- 
lieni uporabnlk uporaOljat elaktronako poito), 
Chat (sproii zvoCnl alarm v gostiteljevem raCu- 
nalniku In tako zaprosi operalerja, nsj neveZa 
neposredno zvezo). Goodbye (konec dela). Le- 
ave mail (pusti zasebno sli tavno sporodilo), In 
Read mail (dovoll oddalienemu uporabniku, da 
bere sporoills). Vaa to veija za obidajne uporab- 
nlke. Prlvlleglranlm uporabnikom sla na voljoie 
dva ukaza: Abort in Shell. Z Abort preldemo 

V lermlnslaki nadin dela, ker pomenl. da lahko 
oddsljani uporabnlk uprsvija gostltaljav sistem 
In poilija datoteke SCRIPT. Ukaz Shall leie bolj 
drastiden: oddslieni uporabnik pride z njim 

V DOS, tako da mu ja na mllost In nsmllost 
izroden ves sistem! Dobro |e traba premislltl. ali 
ns) kakinemu oddaljenamu uporabniku dovoii- 
mo tolikino svobodo, Ca le sam Jastnik elak- 
tronske poita ob kakini priloZnosti oddaljeni 
uporabnlk lasinega sistema, pa sta ta ukaza 
nalandno tisto, kar potrebuie. 

Programski jezik ASPECT 

Ceprav je prenos datolak mad dvema PC- 
jema vsakakor mogod (vdasih pa je tudi edina 
reiitev probisma), la osnovni nadin za uporabo 
modemov in komunikaeijskih programov kilea- 
nie oddaljemh, inleraktivnih baz podatkov. See- 
narlj ja skoraj vedno anak: kllc, puidanje sporo- 
dll (pDiiljanje Oatotak), pregledovanje obstoje- 
dih sporodil, prevzemanje nekatenh od njih 
(sprejamanja datotek) in prekinitev silks. Komu- 
nikacljskl sarvisi se drastldno razllkujsjo po da- 
janskl slntaksi jezika, v katerem ta funkeija na- 
vahjamo. BIstvo pa js vedno anako: na dano 
tamo ja mogode plaatl programa. S tem se delo 
s komunikacijsklm servisom pospeii tn poceni. 
Vsak komunikscrjski program je zato opremljen 
z lastnim programskim jazikom. V glavnem so 
vst tl jezlkl podobnl basicu, dopolnjenemu 
z ukazi za lelekomunikaclje, Tudi ASPECT glade 
taga na prinaia mdaaar novega: v njem so ukazi 
za vejilev toka programa, povezovanja in daks- 
nje znaka Iz sarijskih vrat. spremanljlvka, prikaz 


prolokolom: 

XMODEM: eden od prvih protokolov sploh. 
Na sploino je sprsjat In ni programa all komuni- 
kacl]skega servisa braz njega. DolZina bloka ja 
128 bytov, dela pa v nadinu polovidnagaduplak- 
sa. Napake sa praverjajo bodisi s kazalcem CRC 
all po modulu vsote (checksum), 

KERMIT: XMODEM zahtava vseh osam bitov 
na drko, vender nekalari radunalnikl, moderni. 
komunikacijski program! in oparaeijski sistemi 
ne Irpijo osmega bits. Zalo KERMIT (imenovan 
po priljubljenem iabcu iz tv nanizanke Muppal 
Show) prenaia podatke s sadmimt ali z osmim. 
bill. In to samo po eno ali ved datotek, Protokol 
KERMIT je V javni last! in omogoda stik kaj 
razlidnih radunalnikov (na pnmer VAX-a ii> PC- 
ja), tako da js zalo priljubljen in se uspeSno mari 
s protokolom XMODEM. Novejia verzija vktju- 
duje ludi drseda okna; Izvajajo se v potnem 
dupleksu. To je vellka zbotj^va, saj 


upieksu. 10 je vsiika zboijiava. saj 
logode sprejematl In poilljatl hkrali. Pr 
lus podplra obe vrsti protoKola KERMIT. 
ASCII: to nitl nipravl protokol. ker niprevarja- 
|a napak In tudi odgovarjsnie na spreieti signal 
I slanOardIzirano. Zanesljivo jiodpira samo se- 
ambltni prenos. 

VMOOEM: ta jetak kot XMODEM, le daje blok 
olg 1 K. Prolokolu zalopogoaio pravtjoiudl 1K 
MODEM. Obidajno rabi za prenos ana dato- 


dalotek. Skupine datotek oznadimo s kraticsma 
* In ?, tako kot v DOS-u. 

MODEM?: v glavnem ga uporabljamo v radu- 
nalniklh s sistemom CPtM. Prenos datotek je 
lahko skupinski, vedno po blokih. pred datotako 
pa poiljemo njeno ima. 

TELINK: ia ana razlidica protokola XMODEM. 
Podoben je tudi protokolu MODEM?, vandar 
doda V glavi datum. V glavnem ga uporabljajo 
V elekironskoj poili FIDO. 

WXMODEM: prav tako razlidica prolokola 
XMODEM. Polni duplaks. drsada okna. poilja 
itlrl bloke podatkov. preden zahtava od spre- 
jemnlka potrdilo. Ideaien protokol za paketnl 
prenos podatkov (mreie Tymnet, Telenet. Data- 


_ I druge). 

SEALINK: razlidica protokola XMODEM z dr- 
sedimi okni. Protokol so razvill zalo, da bi od- 
stranlll zestoj pn poiitjanju po satelilih In pakal- 
nih mreJah. Dela v polnem dupleksu, prenos je 
v skupinah po iesi blokov, preden zahtava od 
sprejemnlka potrdilo. 

COMPUSERVE B znadllan za komumkaeijski 
sarvis CompuServe. V Procommu Plus ga lahko 
izberamo kot vsak drug protokol. v ukazu Setup 
pa ga lahko dolodimo kot trajno opeijo pro- 
grama. 

YMODEM-G: inadica protoKola YMODEM. 

izllka ja V tem, da ni pri prenosu nobenaga 

iftvarskaga preverjanja, temved je to prapui- 
w«no hardvaru (samemu modemu). Poiilja ne- 
prekinjeno vrslo blokov po 1 K. 

YMOOEM-G BATCH, lak kot prejinjl protokol. 
samo za prenos skupin datolak. 

■MODEM: prav tako braz kakrinegakoll sot- 
Iverskega preverjanja ali moJnosti popravkov. 
Ustrazan za delo z zelo hilrlml modemi z vdela- 
no hardversko konirolo prenosa. 

Procomm Plus doputo uporabo do Ireh zu- 
nanjlh protokolov, na primer takih. ki jih progra- 

Sklep 


sku, ukazi za nize, iest arltmelldnlh operacij in 
makroukazi. Vsaka programska vrsilca se zaCne 
z Izvrinim ukazom, tako da je podobnoslzbasl- 
com vellka in namerna. Z vsega 95 ukazi sirele 
ASPECT vsem komunikacijsklm potrebam, od 
vedkratnega kllcanla isle itevilka do izdelava 
popolne elektronske poite all komunlkacljske- 
ga servisa. Na drug! diskati so itevlini zgledi 
programov v jeziku ASPECT, predvsam za do- 
stop do najbolj znanlh . 


Protokoli 

Komunikacijski protokol ja seznam pravil ali 
konvanclj, ki omogoda udefaiencam v komuni- 
kacijah. da vzpostavijozvazo all prenaiajo dalo- 
take, na da bi upoitavali hardver. Vsak protokol 
vsebuja pet lemeijnlh elamentov: velikosl bloka 
(kollko podatkov bo poslanih braz prekinllve), 
dupiBks (hkratnl prenos: v oba smarl, polnl du- 
pleks, all samo v eno smer, polovidnl duplaks), 
nadin odgovora na sprajetl signal, odkrivanje 
napak pri prenosu. popravek opaiene napake. 


Procomm Plus je odiidan komunikacijski pro- 
gram. Pomanikijivost je le ta. da ne rnore kot 
pritajen program delatl v Kakini vrsti vedopravil- 
nosti (multitasking). V zameno pa dobro sodelu- 
ja s progrBml DeagVIEW. Windows in TopView. 
tako da je delo v ozadju vandade mogode. 


BITCOM v3,5: 
eden 

najstarejsih in 
najbolj znanih 


I y jadenod 
LssJjs i« pri! 


icijski program BrrcOM 3.5 je 
atarejSihlnbol) znanih. Taverzl- 

prISIa V prodalo skupaj z Everexo- 

modemom EV-920. seveSa pa jo dobimo 
ludi posebei. BITCOM jstreza cani. kl jo plaSe- 
mo zanj: ie praprost za uSenje In uporabo. ne 
daje kakSnih poaebnih molnosti, vendar Plato 

TehiuCni podatki 


kinitvl zveze (NO CARRIER), v zadnjem polio pa 
je Imenik. v katerem je najll nekatere datoteke 
Bitcoma. Program le prilagojen amenikemo tr- 
gu, tako da je treba namaalo predpone ATX4DT 
vpiaall ATX4DP za prehod s tonskega Izbirania 
na impuizno (rotacijskoj. Drugi parametri ustre- 
zajo Hayeaovim modemom. 

V naalednjem podokno so definicije llpk v ok- 
viru programs. Na primer: zaslone s pomoPio 
(HELP)pokll£emospr)ti3kom natipkoFI.Pe pa 
nam to nl prav, jl lahko v tern podoknu spreme- 
nlmo lunkcljo. 

Opclja 4 pelie naravnoat v DOS. BITCOM pa 
se pritaji v pomnilniko. Edina razlika v primerja- 
Vi z enakimi opcijami v drugih programih za PC 
je ta, da se tarn vrnemo v pnotnl program z uka- 
zom EXIT, tu le pa dovolj prltlsnlll lipko Enter. 
BITCOM zasede 205 K In pusll okoli 370 K 


BITCOM 3.5 zahleva skorai mlnimaino konfi- 
guracljo raPunalnlka: siroj. zdruZIjiv z IBM PC/ 
XT/AT all IBM PS/2, DOS 2.0 all kateri od poznej- 
iih. disketnik s 360 K, lahko pa tudi Irdi disk, 
monokromatski, barvni all EGA zaslon in kartica 
2 80 alls 132znakl vvrstici. modem in vsega 256 
K centralnega pomnllnika. Ta program bl lahko 
delal tudI v vsakem prenosnem osebnem radu- 
nalnikj. Podpira3tlrlseh|8ka vrata. odCOMt do 
COM4, kar le za nekatere jporabnike odiodilne- 

Instalacija le zelo preprosta: uporaOnIk sam 
odpre imenik na trdem disku in vanj presell 
datoteke z obidainim jkazom COPY. Program 
poZenemotako. da natipkamosamo BITCOM all 
temu dodamo Ime datoteke SCRIPT, s tern pa 
takoj pridemo v kakino komunikacijsko aplika- 
cijo. 

Skupaj z Bitcomom je na dlskeli program 
CINSTALL. Daje ga Everex In nl niti omenjen 
V prirodniku za BITCOM. Namen tegs programs 
le odkrlvanie morebitnih napak pri montiraniu 
In povezovanju modems s telelonom. V glav- 
nem meniju Je pat ooclj: preverjanje serljsklh 
vrat (koliko |ih je in v katerih je modem, dostop 
k modemu, dolodanje prekinitev. povezsvs s te- 
lefonom in testiranje modema. CINSTALL ver- 
jetno tahko pomaga pri inslaliranju modema, 
todassamim komunikacljskimprogramom (Bit- 
comom all katerim drugim) nima nikakrdne 
zveze. 

SITCOM poSlliajo na enl sami 5.25-paldni di- 
sketi. Prirodnik na 143 straneh je knjiga. vezana 
s plastidnimi obrodki. Program stane 99 dolar- 
jav, Izdelovaldev nsslov pa je BIT Software Inc., 
830 Hlllvlew Cojrt. Suite 160. Milpitas. CA 
95035, USA. 

Glavni meni 


ije itevllk. 2. klicanje daloiek SCRIPT, 3. 
kontiguriranie modema In komjnlkaciiskin pa- 
ramatrov. 4 . izvajanje ukazov DOS. Najprej si je 
treba ogledall opcijo 3. Tu se prIkaZe okno s tre- 
ml podokni - za krmiljenje modema. dolodanje 
posabnih tipk In Izbiro vrat za modem In tiskal- 
nlk. V prvem podoknu so: poiji za predpono In 
pripono (prellka in sufiks), kl se samodejno do- 
dellta klicani itevllkl. JkazI za samodajni odgo- 
vor modema In prekinitev zveze. sporodlla o za- 
sedenostl (BUSY), povezavi (CONNECT) in pre- 


Na ta zaslon pridemo iz imenika tudi z opcijo 
S. Z njo pregledamo ali sprememmo komunika- 
.cljske parametre Ze vpisane telefonske Slevilke. 


In ko se poveSemo . . 


Pro- 


Kay stasa Miritajenin 

posabnih preglavic. To zmogljivosi Sitcoms lah- 
ko izkorlstimo za aZumo sprejemanje pomemb- 
nlh podatkov, recimo z borze ali iz oddaljenlh 
delov podjelja, ne da bi se ves PC posvetll samo 


Izbiianje stevilk in klicanje 

S pritlskom na 1 pridemo v nekakden teisfon- 
ski imenik. Vsakavrstica jeposeben zepls In Ima 
samo Stiri elemente: ime. opis. teletonska dlevll- 
ka, zaporedna dtevllks v Imeniku. Na lev! strani 
je navptdhica, po kateri se sprehaja kurzor gor 
In dol. S tern je oznadeno. na kateri zapis se 
nanaiajo opclje z dna zaslona. Edini Ze naprej 
dolodeni zapis v imeniku (z zaporedna Stevllko 
1) je neposredna povezava ffveh radunalnikov 
s serijskim kablom (dumb terminal, local con- 
nect). Vae dnjge vneaemo saml. Najvedie itevllo 
zaplaov V imeniku je okoli 32.003, vendar z ved 
kot nekaj sto Slevllkaml nl vredno delali. 

Poleg stalnih opcij FI za zaslone s pomodjo in 
F2 za izhod Iz menlja Izvajajo nekatere akci|e 
tudi naslednje tipke: FS - sortlranje zapisov 
(Ime. opIs all teletonska itevllka v rastodem ali 
padajodem zaporedju), F9 - brisanje zapisa 
(uporabnik to polrdi), F10 - dodajanje zapisa. 
A - prehod v reZim dakanja na klic, D - kllc 
dtevllke, C - komunlkacl|ski zaslon In S - pri- 
kaz paramelrov, kl veljajo tadas. 

Ta meni je glavni nadin za uporabo Bitcoma. 

Osnovna operaclja je F10, dodajanje zapisa. 
S to tipko pridemo na zaslon z 32 poljl. ki so 
razdeljena ns aedem podoken In meni v 25. 
vrstici zaslona. Najpre) izpolnimo ime, opis In 
lelelonsko itevllko zapisa (vse to pozneje vidl- 
— V imeniku), polem dolodimo komunlhacl|ske 
"a (hitrost prenosa. pariteta. dtevllo bi- 


Ko vzpostavimo zve 
mom, nam BITCOM pokaZe komumkadiski ur 
slon, t. j. popolnoma prazen zaslon, de ne upo- 
Stevamo menlja v nainIZji vrstici. Uporabniki tu 
izberejo F1 (pomod) ali F2 - uvod v nov meni 
s sedmimi opcijami. Mem je nevpiden In zaseda 
vedino zaslona. meOlem ko so v drugih progra- 
mih taki menijl obldaino vodoravni. zato da se 
vidi dimved besedlla. 

Opclje so: 1. poSilianje In 2. sprejemanje dato- 
leke, 3. sprememba komunlkacijsklh parame- 
trov, 4. Izvajanje ukaza DOS, 5. izvajanje datote- 
ke ACTION, 6. prekinitev zveze In 7. streZnIk za 
Kermit. S prltlakom na 1 ali 2 dobimo okno 
s samo dvema poljema: Ime datoteke. kl jo je 
treba poslati ali sprejetl. In nadin podiljanja. 
BITCOM podplra komaj tri (reads najpomemb- 
nejie) nadlne dels: ASCII (Kl pravzaprav nl pro- 
tokol). Xmodem in Kermit. 

Tipks 3 je Se ena moZnost. da pridemo na Ze 
oplsanl zaslon za dolodanje komunikacijskih 
parametrov. kar je posebej pomembno pri nepo- 
srednl zvezi dveh uporabnikov Opcija 5 nas po 
standardnl poll pripelje v kakino vedjo komuni- 
kacijsko mreZo. Ob BItcomu dobimo vsega 
osem programov ACTION (EasyLink. Compu- 

S lipko 7 se odpre Se en meni. V njem so 
opolje: 1. sprejemanje In 2. poiiljanje daloiek po 
protokolu Kermit. 3. konec In 4. etovo od odda- 
Ijenega streZnIka. Sprido legs menija bi lahko 
BITCOM delal kot samostojen sistem Kermit. 


Datoteke SCRIPT in ACTION 


lov, ki jih pi 
tvanih bllov 

Oela (kllc, odgovor all neposredna : 
allianje signalov DSR all CTS iz m 

Podpokno za dolodanje tipk je ie ena priloZ- 
noat, da uporabnik po Zeiji dodeli tipkam pro- 
gramske funkcije: pomod, Izhod Iz opclje. prl- 
kaz pomena tipk, tiskanje. snemanje zaslona na 
disk In prekinitev zveze. 

Podokno za llhriranje ponuja udobno pot. da 
naenkrat dolodimo, kaj mora BITCOM poilljati 
all sprejemati ob besedilu, ki ga napiie uporab- 
hlk. Ce se med zvezo npr. izkaZe. da tipka Enter 
na enl strsni zveze ne povzrodi prehoda v novo 
vrsto V drugem radunainiku. lahko to uredimo 
v tern podoknu. Podokno za zapozmtev podob- 
no dolodi, V kakinlh presledkih je treba poilljati 
znake in vrstice. po koliko miiisakundah naj se 
preklna zveza. ie hi kontakta, ipd. Drugi oknl ste 
za pripombe In 'razno- - all ae prihajajode 
besedllo samodejno shrani v kakini datoteki, 
kateri terminal je treba emulirati in v kateri dalo- 
tekl na disku je njegova definicija tipkovnice. 


Vsak komunikacijski program ima svoj pro- 
gramski jezik. V BItcomu se ta izvaja iz dveh 
posebnih vrst datotek: SCRIPT in ACTION. S pr- 
vimi vzpostavimo zvezo z oddaljenim s'istemom. 
druge pa se potem Izvajajo samodejno. Za pisa- 
nje teh Izvrinih datotek je tieba uporabill kak- 
ien urejevalnik ASCII zunaj samega Bitcoma 

Prirodnik Irdl. da program poleg obldajnega 
protokola Xmodem premore sodobnejie van- i 
acije. kot so Relaxed Xmodem Ymodem in 
Ymodem Batch. Te niso dosegljive Iz menljev, 
temved bl Olio treba uporabitl programski jazik 
Bitcoma ACTION. Tu je mogode kombinacljam 
s lipko Alt dolodlll razlidne akcije. npr. to, da 
s kombinacijo Alt-S poilljamo datoteke po , 
enem od omenjenlh iestih protoKolov. | 

Ta komunikacijski jezik daje uporabniku do- 
stop do kakinlh itirldesetih notranjih spremen- 
Ijivk samega Bitcoma - Ime datoteke. ki jo poii- 
Ijamo, hitrost ltd. Na tipkovnici je mogode po i 
svoje doloditl okoli 110 kombinacij Ctrl. Alt. 
lunkcijsklh in drugih tipk. Tako uporabnik zlah- 
ka prilagodi BITCOM osebnim zahlevam. 

Vseh funkcij je 65 in so na razmeroma visoki 
ravni: capture(m) lovi prihajajode drke v datote- 
ko. getch daka na drko Iz komunikacijskih vrat, 
sendfile(filename,mode) poilje datotexo ltd. Na 
voijo so tudi itirl osnovne arltmetidne operacije, 
oznake ukazov (label) In GOTO, ukaz IF ELSE. 
EXIT za konec programa. INVOKE za klicanie ie 
ene datotek ACTION in druge funkcije. 

Skora) polovica ukazov se ukvarja s spre- 
membo poloZaje kurzorja na zaslonu. To je po- 
aebej pomembno zapravllnoemulacijotermina- 
la. BITCOM podplra vsega itiri: ANSI. VTIOOAza 
DEC VT100 s podporo ANSI. VT1WB za DEC 
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VT1008 podporo ANSI in VT62 ter IBM3101. Vsa 
drugs smulaclje mora uporabnik rrapisati sam. 
tako da uporabi razlidna liltrlran|a In ukaze jezir 
ka SCRIPT. 

Sklep 


Za BITCOM bl lanko rekli, da ima minimalne 
zahteva. pa le vseero konsten. Vsebuje vse. kar 
priiakujemo od komunikacijskega programs. 
« nldsmer ne prskaSa Konkurence, vandar je 
lahek za uporabo In uterrje. lie Imate la pro- 
gram In nlmale prav posebnlh zahtev, vam nl 
treba iskatl nidesar boljdega: BITCOM |e posre- 
Cena komblnaciia uporabnega In preprostega 
programs. 

Carbon Copy 
Plus v5.0: 
nekaj vec 

di/Sko savkS 


ME 


poprav^jaiT 


Tehnidni podatki 


kl pogled so vsl komunlkacljski pro- 
nl podobnl: emulacl|e termlnalov, 

la protokota XMODEM in Kermlt.ko- 

munikaciiski zaslon. .. Carbon Copy Plus |e vsa 
10. toda Se veliko ved. Z njim se latiko kakian 
program hkratl izvaja v dveh radunsinikin. povs- 
zanlh z modemom all s ksblom. MoinostI so 
e: oddalienega uporabnika urlmo In 
I pri uporabi programa. kl smo mu 

>v program, ne da bl se odmaknill od svojega 
radunalnika. Izvajamo program, kl ga v nadem 
radunalnlku sploh ni, prevzemamo podatke. kl 
jih ni V datolakah ASCII . . . Niso potrabna dolga 
polovania z vlakom all lelalom, da bl Installrall 
novo verzijo programa, mogode pa je nadzlrall 
dogaianja v radunalnIKin, kl so oddat|enl na 


CC Plus V verzljl 5.0 poSMjaio na dveh 5.25- 
paldnlh dlsketan po 360 K. Prirodnik je vrsta 
— -- --Ih llstov, kl jin mora kupec sam vtaknltl 
e platnice formats A4. zvezanes tremi 
il obrodki. V prlrodnlku je shranjen 
tudi kartondek z jedrnatim prlkazom vseh uka- 
zov In z navodlll, kako zloMII 222 llstov v smlsel- 
no celoto. 

Prvi In vedjl del prlrodnlka obravnava Izvaja- 
nje programov v oddaljenem in domadem radu- 
nalnlku hkrall, drugl dal pa razlaga emulacljo 
tennInalDv, protokole. menlje in datoteke 
SCRIPT. 

Program se lahko hkratl izvaja v razUdnih 
osebnin radunalnlklh samo, da ja v obeh slrojlh 
za 'podlago* CC Plus. Tu je poskrbljeno za 
a koplia prepozns svojo sargsko 
I ne bo izvajala, de s preprostim 
DiSKCOPY razmnoilmo eno verzijo v dveh all 
ved prlmerkih. Z drugimi besedami, za Izkorld- 
danje la modnosll je Ireba imeli Ova razlldna 
primerka CC Plusa. Za vedino uporabnikov to 
pomeni. da je treba na zadeIKu kupitl dva prI- 


K cantralnega pomnllnika. Program d 
inim samim dlskatnlkom. Podpira 
a modemov: No Modem. Mlcroc' 


Mode, Hayes V-Serles, Standard -AT- 1200, Mi- 
crocom SX Series, Standard -AT- 2400, MNP 
Compatible, Microcom AX-AT Mode, Hayes. 
Opciia No Modem pomeni. da poveZemo dva 
radunalnika neposredno s kablom. Dejansko CC 
Plus 5.0 date s kar 57 razlidnimi tipi modemov. 
Podpira lipkovnice za radunalnika PC/XT, AT In 
PS/2. Potrebna izvedba DOS je 2.0 all kakSna 
poznej5a. Seveda niso pozablll na emulacijsks 
kartlce; IBM 3270. Attachmale 3270, PCOX CO- 
AX 3270, IRMA 3270, PCOX Twinax 5250, IBM 
5250, SmartAlec 5250, AST 5250. 

V grafikl dela CC Plua z EGA. VGA. CGA. 
Herculesom in PS/2 Modal 30 exlendad CGA. 
Katerakoli od ten kartic ja lahko bodlsi naeni ale 
drug! strani zveze. pa bo program braz naimanj- 
Slh preglavic izvajal grafidne programe. 

Uradno slane program okoli 200 USD. vendar 
ga lahko v oglaslh po radunalniSkih ravljah naj- 
dete tudi za 120 USD. Izdelovaldev naslov je: 
Meridian Technology Inc., 7 Coiporale Park, 
Suite too, Irvine, CA 92714, USA. Ta druiba 
obstajs od leta 1985 in vel|a za Irinega voditelie 
na podrod|u daljlnsko vodenega sottvera (remo- 
te control software), Develdesel odslotkov ame- 
riikih druZb z lestvice Fortune 500 danse upo- 
rablja CC Plus za podporo. Izpopolnievanje, 
prezentaeije in prevzemanje podatkov. 

Meridian Technology je nedavno poslal del 
bolj znane druZbe Microcom, Inc., kl se je pro- 
slavila s protoKolom za prenos podatkov MNP. 
Poleg samegaprogramaCC Plus ponuja Meridi- 
an Technology dva drugs: CC Express (uprav- 
Ijanje oddaljenih radunalnikov in dostop do njih 
brez CloveSkega nadzora) in Deia Vu (pritaieni 
program, kl si na disku zapomni vse. kar je 
uporabnik prillsnil na lipkovmci. In ga tako za- 
varuje pred nenadno prekinitvl;o dela). Ta pro- 
grama bomo predstavMi ob Kakini drug! priloZ- 


Instalacija 


CC Plus se izvaja kot komblnaciia dveh ne- 
enakopravnih delov, t.j. programov CC in 
CCHELP. Oba primerka CC Plusa vsebujeta te- 
ko CC kot CCHELP. RaCunalnlk, v kateram po- 
Zenemo CCHELP, je obldajno pri tislem, kl po- 
maga kolegu all zahteva podatke, na sirsnl CC 
pa je radunalnlk. v katerem se kakina aplikaeija 
V resnici izvaia. V Iak5nl zvezi radunalnika niste 
anakopravna, temved je alran CCHELP modnej- 
Sa - pobuda prihaia iz tega radunalnika. 

Za Instalacijo le Ireba pripravili prazno. for- 
mallrano diaketo, na katero bomo posnell de- 
lovno kopljo CC Pluaa. Za vaak primerek progra- 
ms. s katerim bl radi delall, |e potrebna ena taka 
disketa. Instaiaciia aa zadne z Izvadbo programa 
CCSTART Iz DOS. Uporabnik odgovon, kako sa 
Imenuja njagovo podielje (druZba). potrdi, da je 
vneseno Ime pravllno. potem pa se to ime vpide 
na originaino diskelo (master). Kondni proizvod 
te laze Instalacljesta IzvrSni datoteki CCHELP in 
CC. Naprej poteka Instalacija Ookai standardrio 
- odgovarjamo na vpradania o vrsti zaslona, 
modema. parametrih prenoaa (hltrost. naslov 
komunikaciiskih vrsl. Imehik DOS, v katerem je 
teletonski Imenik) In drugem. Podprta so na- 
slednja vrala; COM1, COM2, COM3, COM3-PS/ 
2. COM4, COM4-PS/2 in OTHER (kakSna drugs 
vrsta sarliskih vrat). Z zadnjo opeijo lahko spre- 
menimo prekinitev (Interrupt) in naslov za mo- 
dem all kabel za povezavo dveh radunalnikov 
brez modema. Httrosli prenosa so do 38,4 K ba- 
uds. ob pridrZku, da najvISje hltrostl ne moremo 
dosedi a klasidnlm ossbnim radunalnikom s tak- 

Opelja -CC Optional Configuration Parame- 
lers Screen- pelje v nov zaslonski men! z na- 


modem kfide, CALL, all odgovarja, ANSWER), 
Antwer Ring Count (kako dolgo nai modem 
daka. preden raagira na klic). Redial Attempla 


(kollkokrat naj modem poskuia vzpostaviti zve- 
zo). Redial Delay (kollko sekund naj mine med 
dvema poskusoma. da bl vzpostavill zvezo). Leg 
RIs (dnevnik uporabe programs, ne semo ukazi 
V CC In CCHELP. temved (udi vs> ukazi OOS in 
drug!). Surtup Keystrokes (kaj pritisnill, da bi 
se drugade pritaieni program CC.EXE aktiviral). 
Dial Tima Out (koliko dasa pustiti kllcanemu 
radunalnlku, da raagira), Kayatrekea Proces- 
sing (prenos podatkov s preverjanjem napak, 
podobno protokolu CRC). Modem Reset (sof- 
tversko -odiaganje sluSalke-. lorei prekinitev 

Vse radtete opeije valiajo za CC in CCHELP. 
Vsak od (eh dveh programov ima ludi lasine 
paramelre. Za CC so opci|S: . Reboot On Exit 
(kako preklnltl zvezo - s petminulmm daka- 
njem, da se bo oddaljam sistem morebiti spel 
oglasll, takoj all pa splon na prekinitl zveze). 
Call Back (nekatera gesla zaradi varnosti omo- 
gadajo. da se po vzpostavltvl zveze In Idenlifika- 
eiji zveza namemo prekire in da kileani sistem 
sam pokllde). Password ARempIs (koliko na- 
padnlh gasel sme uporabnik vnesii pred prekini- 
ivijo zveze. Chat Window Kaystrokes (s katerim 
zaporediem prltlskov na lipkovmco se vkljudi 
oKno za neposreden pogovor sredi kakinega 
programa - to piide prav za Izmanjavo pnpomb 
o frenutnem dogaianju). Inactivity Time Out 
(koliko mlnut sme CC Plus ostatl vkijuden. de se 
■na drug! strani 2lce- nid ne dogaja). Usage 
Time-Out (koliko mlnut bomo CC Plus uporab- 
Ijall). Opelje za CCHELP so: Printer Assignment 
(tiskanje je samodejno usmerieno k strani CC. 
vendar ga lahko s to opeijo preusmerlmo na 
siran CCHELP). Synchronized Display (ainnro- 
nlzacijs zaslona). Graphics Display (grafiko iah- 
ko prenaiamo kot Full, v celoti. ali Fast (samo 
pofovica todk). Initial Spool Rla (v katero dato- 
lelte se snemaio podatkl za tlskanie). 

Ceprav smo naStell veliko dtevilo opci|. Insta- 
lacijskl glavni zaslon s tern ni izdrpan. Na njem 
se lahko takO| dolodi (udI lelafonski imenik 
- seznam Imen, Stevilk In gesel. Tudi la opci)a 
seveda pelje na nov zaslon z obldainlmi operaci- 
jami: spremmianie. dodaianje vrstice (zapisa). 
brisanje. aortlranje. tiskanje. poSll|an;e poseb- 
nlh zaporedlj znakov modemu ipd. Nevsakdan^a 
moZnosl pa je. da nameato gesla napidemo ime 
datoteke BAT in da se s tern na strani CC zadne 
izvajall prenos datotek v ozadju (mulllUsking). 
Na strani CC lahko navedemo do 64 gesal 


Tako kot V drugih komunikaeijskih programih 
lahko V CCP omejimo oddaljene uporabnike na 
nekai nadinov. V stolpeu z opcljami lahko izbe- 
remo Umited CCDOS: lakrat |e oddalienemu 
uporabnlku na voijo samo tisti Imenik DOS. kl le 
aktiven v trenutku, ko vzpostavimo zvezo. Opcl- 
ja No CCDOS podobno prepradi oddaljenemu 
uporabnlku, da bl prenaial kaWrokoli daloteko. 
Delo CC Plusa v ozadju je mogode samo. de Ima 
gesio status Full CCDOS. 

Zadnja opeija Inslalacijskega menija je konec 
Instalacija s snemanjem in brez snemanja spre- 
menjenlh parametrov. 

Program CCINSTALL lahko Izvedemo tudi, ko 
CC 2 b dela kot pritajeni program. 

3ele po Mj Instalaclji prenesemo vsebino on- 
ginalne diskete (master) na drugo disketo all 
V kakSan imenik na trdem disku, S tern le insta- 
lacija opravljena. Obstaja pa ludi program 
CCSECUHE, s katerim lahko komunlkacije ditri- 
ramo. Obe verzljl CC Plusa morata uporabljatl 
isto difro, drugade ne bomo mogh vzpostaviti 


^Btudl se zdijo vse te opelje utrudljive, smo 
V praksi Installrall obe kopijl CC Plusa v nekaj 
minulah. Program smo testirali na zvezi radu- 
natnika AT z 12 MHz brez dakalnega slanja in 
klasldn^a XT s 4,77 MHz. Zvezo smo vzpostavtil 
3 (rizilnim kablom za povezavo dveh radunalni- 
kov brez modema. hilrosi komunlkacii pajebila 
9200 baudov. 
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te prikaie -na vmu- programa. ki |e bil doslej 
aktiven, :n je razdel|en na tri okna: za dialog, za 
klicanje kakSnega imena Iz telafonakaga Imenl- 
ka In za lekoCe opclje. Okno za pogovor |e 
razdaljeno na dvoje. taka da se pogovor aamo- 
daino loil po podoknih (chat mode). V oknu za 
klicanje navedamo kakSno ime iz imenlka. vidi- 
mo pa tudi rezultal klica (all ja zveza vzpoatav- 
Ijena all na). 6lgav je liskalnlk. all modem klida 
all odgovarja, aerijsko ilevllko koplje CC Plusa 
Ipd. Spodnie desno okno vsebuje opclje, ki sa 
aktivirajo s fjnkcijsklmi tipkami. Po pntisku na 
FI (CallCC liter) naaCCPIus vpraaaza teleton- 
ako ttevllko, kl |0 je treba poklicatl. Slevllko 
navedemo neposredno all iz Imenlka. Druga 
moZnoat v lej opcl)l je neposredna zveza z mo- 
demom all lokalno mreto. Opcija F2 - Switch 
Vetee to Data Mode preatavl z modema na tele- 
ton, lako da se lahko uporabnlka sporazumeva- 
la izmenidno po radunalniku all z glasom. Seve- 
da je pogoj za to, da lahko modem hardversko 
Izpelje tak prehod. Na primer: ta opcija ni aktiv- 
na. Ce je modem usklajen s Hayesovim standar- 
dom all Ce ala radunalnika povezana s kablom. 

Opcija F3 - Capture Screen/Seatlon preko- 
plra zaslon apllkacljejz grafiko vred) v datoteko. 
Oe za imenom datoteke napiSemo IP. CX Plus 
V datoteko na strani CCHELP sproti snema sta- 
nja sistema. To dopoinjuje oanovno (unkcljo CC 
Plusa. pomoi na daljavo, ker si lahko ves pogo- 
vor pozneje ogledamo brez dodatnih strodkov 
za taleton. Sliko ail pogovor, kl smo ju lako 
shranlli, si ogledamo z opcijo F4 - Review/ 
Replay Capture Image. S pritlskom na-tlpkl 
s pjidicama za gor In dol lahko prikaz pospeSI- 


varja s Uskalnikom, z morebltnim shranjevanjem 
datotek v -dakalnico- in z DOS-om. CC Plus 
namred uporabljamo Iz delovnega okolja 
CCDOS. Iz opclje F6 lahko -odldemo- v svoj 
pravl DOS brez prekinttve zveza. 

Ukaz F7 - Terminal Emulation dela samo na 
strani CCHELP, in to pred povezavo z drugo 
kopijo CC Plusa. Ko ukaz vkliudimo, preldemo 
V emulacijo termlnalov: lo je prijetno, vender 
, nima nobena zveze s prvotnlm namanom CC 
Plusa. 

Ukaz FS - Data 
seznam devellh dislo komunikaciiskih opclj. kl 
se na straneh CC In CCHELP nekollko razllkuje- 
jo. Od tarn lahko resetiramo modem, ne da bl 
zapustlll program, ugotovimo, all sta na teleton- 
ski zvezi signals DTR In RTS. dolodimo, kdo 
odgovarja In kdo kllde. izkijudimo CC Plus, de- 
aktlviramo uporabnikovo tipkovnico razen v na- 
dlnu -chat-, pospedimo prenos grafike, prena- 
damo podatke brez sinbronlzaclje in onemogo- 
dimo delo zaslona na an! all drug! strani zveze. 

Opcija F1Q - Return to Application zapusli 
krmilnl zaslon CC Plusa m se vrne se v aplikaci- 
|0. Opcija F9 udinkuja take kot FIO. vendar prej 


In LC: logidna Imena diskov na strani CCHELP, 
HA:. HB: In HC; pa na strani CC. Naprimer: ukaz 
HC: 'prelde- Iz poziva (prompt) v OOS-u na 
gostiteljev trdi disk. DIR HC:4etl\*.294 llsta vsa 
datoteke v imeniku teal, veljajo pa tudi naslednji 
ukazi DOS: DIR, MO, RO, CO. TYPE, DEL, REN, 
COPY In datoteke BAT. Nov )e edino ukaz 
ALERT, s katerim CCDOS vkljudl opozorllni ton. 
Prenos datotek Iz enega radunalnIKa v dnjgega 


ukazom COPY, 
COPY HC:*.SAV LA:'MOVIMEN\k.DAT. 

CCDOS ponjja da eno modnost: s 
lahko normalno uporablja radunalnik. 


1 CC 


CCHELP V ozadju , 

Tak prenos kondamo z ukazom EXIT. Prenos 
V ozadju je mogod samo v najnovejdl verziji CC 
Plusa z zaporedno dievilko S.O. 

Emulacija temunalov in posUjanje 
datotek 

Kot V drugih komunlkacijskih programih nam 
tu emulacija terminalov rabi za povezavo z dru- 
glml radunalnikl in terminal! all za neposredno 
zvezo dveh osebnih radunalnikov. kl ne izvajata 
CC Plusa hkrati. Z drugiml besadami. -emulacl- 
ja terminalov- je popolnoma lodena 




Datoteke SCRIPT 


Komprlmira podatke. Sintaksa je podobna ul 
zom DOS. odiod tudi Ime CCDOS. Te uka 
lahko daje samo stran CCHELP in ta se vede 
tako kot V kakdnem lokalnem (local) naCinu de- 
ls. Stran CC se de naprej imenuje gostitelj 
(host). V skladu a sprsmenjenim hardverom (dva 
PC-js namesto enega) se spremenijo tudi logid- 
na Imena naprav. Na strani CCHELP Imajo disk! 
predpono L, na strani CC pa H. Tako so LA:. LB: 


CC Plus 5.0 ima tudi datoteke SCRIPT, t. j. 
SVOJ komunikaeijski jezik. Ukazi so: ABORT 
(ukaz SCRIPT naj se neha Izvajatl). ALARM 
(sproii ton), ASK (pridakuje vnos podatka s tlp- 
kovnice), UIT (prekinitev zveze In izhod iz CC 
Plusa). IF (vajitev). MESSA(3E (podlljanje sporo- 
dll na zaslon). QUIT (vrnitev v emulator), REPLY 
(podlljanje besedlla oddaljenemu radunalniku). 
WAIT (sprejemanje besedlla), DO (izvsjanje 
kakdne drugs datoteke SCRIPT). JUMP. ..LA- 
BEL (ukaz GOTO in oznaka. na katero -skodl- 
mo-). RWIND (datoteka SCRIPT se zadne Izvaja- 
ti od zadetka). SKIP (ukaz dela tako kot JUMP, 
vendar lahko tudi preskodl navedeho dtevilo vr- 
stlc V programu), OERflOR (izvaja se, de 


ne kakdna napaka). OTIMEOUT (reagira. de da- 
ka ukaz WAIT na kakden dogodek dije. kot je 
predvldeno). WHENEVER (tzvede se vsakid. ko 
oddaljeni radunalnik podlje kakden niz). Pro- 
gram se prevaja. tako da je izvajsnje hitrejie. 
Possbnsga ure^valnika za prsanje programov 


Carbon Copy Plus v verzijI 5.0 je modan pro- 
gram. Vsebuje vse standardne moZnostI tipidne- 
ga komunikaeijskega programa. toda ker lahko 


raja katankoli program v dveh 


a CC PI 

kupec V tern paketu dobit l— 
munikaeijski program. Podprti so naslednji ter- 
minali: DIGITAL VT-100 all VT-6Z, TeleVIdeo 
TVI-gzo in IBM 3101. Program za emulacijo se 
da prilagodlll tako, da samo sprejema prinajsjo- 
de simbole. Interpretira jih pa ne. 

S pritlskom na FT na krmllnem zsslohu pride- 
mo na tipidno prezen komunikactjski zaslon. 
Samo V najhlZjl vrsKcl pida. da s kombinaeijo 
Alt-M poklidemo manl. Opclje so: prenos dalo- 
teke ASCII, prekmitav prenosa, -lovljenje- pri- 
haiajodin znakov v datoteko. izhod v DOS, izva- 
janje datoteke SCRIPT, spremembe v konverzij- 
skl labeli za tipkovnico, klicanje oddaljenega 
sistema, zaslon! s pomodjo. zadetna doloditev 
komunlkacijskih vrat, snemanje in ralaganje 
vseh parametrov na disk, klic menija, tiskanje, 
vrnitev v CC Plus, podlljanje In sprejemanje da- 
toteke. seznam datotek SCRIPT, pregledovenje 
datoteke brez prekinitve zveze, snemanje zaslo- 
na V gratidnem nadinu na disk, konec dela s pro- 
aramom. brlsanje zaslona in dolodanje funkclj- 
tlpk. Vse te opclje lahko poklidemo tudi 

. isredho, z izbiro tipke Alt In ustrezne drke 
s tipkovnice. 

Podprt je prolpkol XMODEM v razlldnih izved- 
bah: obidajni XMODEM In XMODEM Batch (sku- 
pire datotek), YMOOEM In YMODEM Batch. 
Karmlt Binary In Kermil Text File. (Protokol 
YMODEM je prav tak kot XMODEM, samo da se 
podatki prenadajo v paketih po 1 K namesto 
samo po 126 bylov.) 

Dolodimo lahko ludi razltdne tiltreza podatke. 
kl jlh sprejemamo all podiljamo: s koncem vrsti- 
ce all brez njega, s tabulatorjem all brez njega 


skromno razllko v cenl. Nekaiere skupine upo- 
rabnlkov (na primer prodajelci sottvera In de- 
centrallzlrana podjetja) bodo kupile modem sa- 
mo zaradi taga programa Dejati, da zaradi sof- 
Ivera kupimo hardver, pa |e najvedja mogoiU 
pohvala kakdnemu programu In njegovim 
uatvarjalcem. 

Klicemo 
Zagreb BBS 

DAHKO BULAT 


Eli 


dianku bom skudal odgovoriti na 
I nekaj vpradanj. kl ml jIh pogoslo postav- 
I Ijajo uporabniki mailboxa Zagreb BBS. 

Kaj prsvzaprav ponuja tipiden mailbox (Za- 
greb BBS niedinl mil vZagrebu. kaj delev Jugo- 
slaviji)? 

Prvid. v njem lahko puddate elektronsko podto 
oziroma jo od njega prejemate (v nadem prime- 
ru je takdna komunlkacl|a za zdaj moina samo 
med uporabnlkom In Zagrebom BBS) Na razpo- 
lago so vam program!, ki so v javni lasti (anj}l 
public domain software) oziroma lakdnl, katerih 
distribucije je dovoljena (angl shareware). Tak- 
dsh -elektronski podinl pr^aU omogoca tudi 
organizirall konlarence. spramenite ga v oglas- 
no lablo ltd. 

V svelu (prednjadijo ZDA. ZRN In Vstika Bnta- 
nija) je ie na lisoda BBS. dtevilo raznih storilev 
je V giavnem enako, razhkujejo j» se po obsegu 
storltev, pad odvisno od radunalnika. ki podpira 
vse te dejavnostl. V na|Obse2ne|dlh ameridkih 
BBS je recimo po nekaj Gb programov In dato- 
tek (ved kot 50 tisod datotek). vse to le shranje- 
no na nekaj diskih CD-ROM in nared za •dowry- 
load- Ipredajo). Poudarltl moramo. da so pro- 


Z narodnino (kl za vedino BBS ni obvezna) 
dtevlini uporabniki omogodajo nepreirgano de- 
lovanje BBS. ne da bi zalo trpela njinova denar- 
nica. saj ja narodnina navsdno simbolidna. BBS 
moramo namred razllkovatl od inlormaci)Sklh 
servisov, kakrdni so na pnmer BIX, CompuSer- 
ve. Delphi: tovrsini servisl v giavnem ponujajo 
prav vse: od poslovnih intormacij (vsako minuto 
sveZa borzna porodila, ledajni seznaml. mot- 
nost grosistidnih In maloprodajnih nakupov) do 
podatkovnih baz (znanstvenih, tehnidkih. kuttur- 
nih ltd.), podlljanje sporodil po vsem svetu (te- 
leks. telefaks. E-mail ltd.) oziroma prek raznih 
skupin (klubov uporabnIKov taga ah onega ra- 
dunalnika, gibanj, zdruZenj ltd.). Poskrbljano je 
tudi za zabavo (npr. igranje avantur, v katerih so 
nekateri llkl zelo realistidnl, pri demer soigralec 
morda sedi za terminalom all radunalnikom na 
disto drugem koncu svels). rezervsclio 
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Oosledno deluieio po naSefu doCIdka tn zalo 
morale plaPall sisherno porabljeno minuto (zra- 
ven pa ie prlslojblno za Iskano Informacijo ozi- 
roma slorllev). A vrnimo se v naSe razmere... 

Ka] potrebjjete za povezavo s kakim BBS 
oziroma zgoraj opisaniml servisl? Predvsem sa- 
veCa terminal all raiunalnik (a programom za 
komunikaclp). Vedetl je Ireba, da z rafiunalnl- 
kom BBS veliko bolje izkoriatite. Druga njjna 
enola je modem oziroma v alabiem primeru 
zvodnl povezovalnik (angl. coupler). Potrebuje- 
le ie kabel za povezavo terminala (ra£unalnika| 
z morlemom in kajpada telefonski prlkljuSek. 

Kaksen modem kupiti in na kaj ph 
tern paziti? 


Realno gledano. edlna resna varlanla |e mo- 
dem, kl je neposredno povezan s tejalonskim 
omreZjem. K sre£i je Skjpnost jugoalovanakih 
PTT mo6no razdirita seznam ateatiranin mode- 
mov in na njem je zdaj ie kar nakaj takinih, ki ao 
zdruZt|ivi satandardom Hayea. PriporoOam tore) 
nakaj iz Ie Izbire. Takini modemi ao aviometaki. 
To pomani, da le uporaba zelo praproats in da al 
vam nl Ireba ballti glave z neksterimi peramelri. 
kl |in le Ireba pri polaviomalakih in rodnih mo- 
demih poaebei naatavijaii. Upam. da bo naS 
BBS kmalu vaeboval seznam vseh jkazov s po- 
laanili za delo a povpreinim modemom slandar- 
da Hayes. 

Glade na debelino denarnica boate izbiraM 
mad modemom z 2400 all 1200 Ops makalmalne 
hilrosli. PrvI model slane v ZRN do 600 DEM 
(150 USO V ZOA in na Oaljnem vzOodu, pri naa 
aeveda veliko vei). za drugege pa v ZRN pla£ste 
do 350 OEM (VZDA 100 USO all Se manj.pri nas 
pa Sa vedno veliko). Modem se lorej splaCa 
naroSIti po poSti Iz Tajvana all ZOA. Nealove 
bosle naSli v tujih raCunalniSkib ravljah (Byte. 
PCW. Cbip ltd.). Imen modelov, kl prldejo v po- 
itev. je veliko. Lightapeed 1200 je modem, kl je 
najpogoaleje na drugl atrani komunikacije z Za- 
grebom BBS, zelo verjelno pa boste zadovol;ni 
ludi z modall datacom, amartcom, supra, super, 
beal, bodo, nayes. GVC ltd. Vsi modemi namred 
delujBio po enakem nadelu In Izdelavo v biatvu 

dema pa |e stvar okuaa OmSje |e morda alabo 
narejeno (kol pri nekem mojem prljatelju) all 
zelo veliko (eden od naSin 0oma£ih in dragiii 
modemov po standardu Hayea). vender bo noiri 
vae delalo tako. kol ja Ireba. 

Pri nakupu morale vendarle na nakaj paziti. 
Vsekakor vas more zanimati podatek, katere 
hilrosli in protokole modem podpira. Za reano 
delo so nekaleri protokoli namred obvezni. Za 
300 bps. polni dupleka, le blatven protokol po 
priporodilu CCITT V.21 (za Evropoj. V ZC3A na- 
mred uporabljajo protokol BELL 103. ki je po- 
vaem nezdru2l|lv z evropaklm. Ce ima vaS mo- 
dem BELL 103 (In gotovo ga ima). nima pa V.21. 
boste s 300 bps lahko klicali samo ZDA (in ie 
nekatere BBS. kl imaio la protokol, vendar je 
takSnin malo. asj smo v Evropi). Za 1200 bps, 
polrl dupleka. velie-podobno. Modem more 
Imetl protokol CCITT V.22. BELL 212A pa nl 
nuien. Za 2400 bps. polnl dupleks, veija prlporo- 
dilo V.22bis. To bi bilo vae. Ce Ima vai modem 
ie kake drjge protokole, tollko boijie (npr. 
V.23. kar je 1200/75 bps, polovltnl dupleks). 
vendar se lakinega modama na splaia kupiti, 
£e morale zanj odsteti prece) ved denarja. To je 
seveda priporodilo za amaterje. 

Vse povedano veija za t.l. zunaniemodeme, kl 
imaio lastno ohliie In napajanie, pa ludi za mo- 
demske karlice v IBM PC In kompatibilneilh. 
Slednil modemi so prlblllno 30 odstotkov cane;- 
il. Imajo nekai prednoatl, vendar ludi nakaj po- 
manikljlvosli. Prednost je predvsem ta. da so 
vdelani, lorej del radunalnike. in zalo ne potre- 


nanje In podobno. Slaba sirar pa le. da ne 
vidite. kakien je nadln dele modems (pri zuna- 
niem modemu vam to pove indikator LED) in da 
vdaain blokirajo (to ae dogaja v vsakem radunal- 
nlku). Ce je modem zunanji, ga Izkiopite In vklo- 
plte, de ja pa vdelan, polem morale naredili to, 
kar men! ni vied - vkljuditi in izkijuditi morale 
radunalnik. A to so pad atvari, a katerlml se le 
treba aprijaznib. 

Instaliranje in povezovanje 
modema z raCimalnikom 


Modemu so vedno prllo2ena podrobna navo- 
dila. v katerih piie, kako inslaliratl in povezati 
modem, vendar Iz izkuieni vem. da ljudia navo- 
dil ne berejo radl (oziroma no znajo lujega jezl- 
ka, zalo pripravijam pravod navodil). Osnovne 
paramatre, kakrini so zdruil|lvosl (Evropa 
- ZDA) In nekaterl v zvezi s kablom (o tern 
pozneja). moramo naatavlli z nekaj mikrostikall 
(S do 10). ki so V modemu (Kartidne verzije 
nastavijo ie COM1 all COM2 oziroma nidesar.) 
LastnikI notranjih modemov karlico Installrajo 
natanko tako kol vsako drugo. Za zunanp mo- 
dem pa potrebujemo vmesmk V.24 (njegov bolj 
znan naziv je RS-232C). Priporodam, da si ga 
naredite sami (oziroma naj vam ga naredi kdo 
drug), lahko pa ga tudi kuplte, vendar na| bo 
takien. kakrinega bom opisal za tistega. kl je 
rad sam svoi mojsler. 

Potrebuiete pribllino dva metra vedZIlnega 
kabla z ovoiem (S do 12 Zil). vtikad 0-25 in 
vtidnico z ohlijem (sovrailm Improvlzaclje), ne- 
kai tinola, spaikalnik. noiidek za odstranievanje 
Izolacije In odvijad. Spaikate noZice 1 . 2, 3. 4, 5, 
6.7, 6. 12, 20, 22. Inslcerpo pravilu -pin-to-pln- 
(noiico na noiico. tore] natanko protl enakim 
na drug! stranl. brez kakrinegakoli krlZanja no- 
Zic 2 in 3 all drugih kombinaclj. kajtl lakini kabll 
so za druge namene). Ne svelujem vam tudi 
zapravljatl 20 all ie ved DEM zal.i. kable RS-232. 
kaiti Biroiek se vam bo spladal samo ledai. de 
bo V kablu neimani sedem ill, to pa je redkok- 
daj. Ne trdim, da modem ne bo delal, vendar 
opozarjam. de se razne teiave vrste •dela. ne 
dela- zadneio zaradi slabega kabla. Krivo je 
preproslo to. da takien kabel nl predviden samo 
za modem, lemved tudi za nekaj drugih sivari In 
zato ga je vdasih Ireba modlliciratl, lo pa nlka- 
kor nl praprosto. Ce boste torej nabavlil pravl 
kabel. bo povezava modema in radunelnika 
takira, kakrina mora bill, se pravi dobra in 
zanesljiva 

Lastnike radunalnikov s spremenianimi obli- 
kami prikliudka za RS-232C (macintosh. OL, 
spectrum ltd.) naj opozorim, da se bodo moral! 
ie bolj polruditi, kejli proizvajalci so nalaid po- 
skrbell za nestandarden prlkljudek, da bi upo- 
rabnlku prodall ie svo; kabel. Tudi za to teZavo 
je zdravllo, vendar morale poznali razpored no- 
Zlc nasvo]am prikliudku. 

Program za delo (emulatoiji 
terminala itd.) 


Zadeli bomo s PC. Za osebna radunalnike le 
napisanih deled na)ved dobrlh komunikacijskih 
paketov. Pri nas kljub temu mnogi uporabljajo 
zastarele programs, kakrien je recimo PC-Inter- 
com. Sebi in svo|emu stroju privoidile vsaj 
XTALK (Crosstalk). Procomm all kai podobne- 
ga. Na kaj mislltl pri izbiri? No, lepega dne ne 
boste vei zadsinik v lem iportu in takrat si 
boste zaZelall, da bl nekatere rutinska procedu- 
re (klicanje ilevllke. prijavo za delo. pregledova- 
nje poite, novosti in Informaclj) namesto vas 
opravijel radunalnik. Prav to vam omogodaio 
kakovostni program!, ki za opisane procedure 
poznajo posabne ukaza (npr. Number. Dial). 
Radunalniku lahko recimo narodite. naj ob dolo- 
deni uri poklide kak servis. se Identlllcira z Ime- 


nom In geslom. -pobere- poito. od|Svi delo In 
3 tiskalnikom Izpiie sporodlla, kl so brla naslov- 
Ijena na vas. Vrnlli se boste recimo iz kina m 
zvedeli.dasejavaiemu prljatelju posradilo reii- 
II neko leZavo, s kalero sla se tako dolgo ubada- 
la - in prijelno presenedeni boste mimo legli 
kpoditku. Moram rail, da so nekaleri komunlka- 
cl|skl program! izbruieni tako rekod do popoL 
noetl, saj praktidno oDsegajo skoraj vsa opravi- 
la, kl vam pri deluz modemom prldeio napamel 
(-Inteligentno- pregledovanja podalkov baz, 
prenos datotek s popravljanjem napak in pake- 
tov razlidnlh doliin. odvisno od itevila napak 
- ved napak pomani krajil paket. strukture IF- 
THEN ltd.). Takina programa sta recimo Pro- 
VAM In ZCOMM (alednii spada v katagoriio sha- 
reware). 

Za atari ST iai ni tollko programov kot za PC, 
vendar so nakaleri na prav takini kakovostni 
ravni kol oni za PC. Tudi FLASH omogoda Kre- 
iranjB procedur, katerih izvriitav je avtomatska, 
jih je pa man) kol npr. pri XTaJku (priiakuiem 
novo verzijd. ki je boljia). Drugih programov ne 
bi omenjal, japaziasli vZRN nakaj takinih, kijln 
ne bi kar vnaprej odpisal. 

Macintosh je duden tid V Evropi je bolj malo 
razSIrjen. redi pa je Ireba. da so zanj napisall 
precsj programov. ki olajiajo delo z modemi 
(oziroma ga omogodajo). Red Ryder 10.3. Mac 
Terminal In podobni so dobri za vsakogar. Mo- 
gode obstaja Se kak boIjSi program. 

Vaino je vedeti, da je protokol YMODEM za 
prenos datotek zdru2l|iv z vsemi radunalnikl in 
zato je progreme ter dokumsnts mod prenaSati 
med PC-jl, stariji. mad, amigami Hd. Slednil 
radunalnik bolj malo poznam in zato prepuSdam 
drugim, da povedo. katsri komuntkacliski pro- 
graml so dobri za amigo, enako veija za am- 
strad, commodore. QL. spectrum, apple in 

Ko ste vse kupili, instaliiali in 
pognali. . . 


... vender stvar ns dele' Se enkrat morale 
pazijivo prsgledati vse parameire v programu in 
ugotoviti, kaj morale navesli za delo Va2en je 
predvsem podatek o hitrosti dela (odvisna |e od 
hitrosti modemov na obeh straneh; Izberite n^- 
vedjo skupno hltrost). Orugi paramelri: itevilo 
bita podatkov v besedl. paritsta In Stemlo stop 
bitavbesedl. NeipogostejSi stakombinacIjie.N. 
1 In7. E, 1: priporodam prvo. kerz drugo ni mod 
prenaiali programov, deprav BBS navadno sam 

nekaj malenkosti. recimo handshake (brez lega 
all samo da: kON-XOFF). emulsciia terminala 
(vzemite ANSI, VT-100 all vsaj VT-52). Ce nasta- 
vite vse le parameire. ne bl ved smelo bill te2av. 


Vzpostavljanje zveze 


stvar ni lake preprosta. kot bl si mishl nepo- 
udenl. Ca imate avtomalski modem, kl sam tzbi- 
ra itevilko, polem to tudi izkonstite - lelelon- 
ske Slevildnice tako rekod ne polrebujete. Ko ste 
vse vkijudili (ne pozabite modema pnkljuditi na 
lelelonsko mreto , pr ed tern pa se posvetujte 
s krajevno slu2bo FtT. kako to narediti). preidita 
V svojem termlnalskem programu na ON LINE. 
Kako to narediti? No. to bosle morell ugotoviti 
saml. pad glede na program. Potem vpiiits sa- ! 
mo -AT- in de je vse V redu, bo modem odgovo- l 
rilz-OK-. I 

Za klicanje dievilk je ukaz -ATO- in zalo boste : 
Zagreb BBS pokllcalltakole: •ATO 041 535 049- 
(de klidele iz Zagreba. seveda brez 041|. Ko to 
berets, bi morell bill vsi potrebni ukazi v Zagre- 
bu BBS 2a prevedeni, sicer pa se nekaj glavnih 
ukazov naudite iz svojih navodil. 
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IKOTICEK ZA HEKERJEI 


Petnajst hitrih rutin za 
se hitrejse prste 


Line ($A003) 



Ijivke, ki |ih potreeujemo so: 
-X1 ;(4 KoorOinale) 

-yi 


TOMA2ISEIIA 


S tari]ev Izdelek LINE-A 2e od 
pradstavilve prvega ST in 
njegove Molorole burl duho- 
ve nemirnih hekerjav. Oanes. po itl- 
rin letih brskanja gor In dol po QEM- 
DOS In procaaorju MC68000, za naj- 
bolj vztraina loves na takins In dru- 
gadrw posebnosti ST-jsva arnitektu- 
re LINE-A ni ve6 uganka. No. morda 
la to vedno nekollko manj znan la 
dnsbsc. KI mu pravijo BITBLT (Bit 
Slock Transfer), vendar so (udi te- 
mu itete zadnje ure. Sam spada tudi 
SEEDFIU. kl je to vedno v temi; 
0 n|em namreC nisem natol zadovo- 
ijlvlh podatkov 


Sodet po pismih, kl prinajajo 
v uredniitvo. pa LINE-A la ni znanec 
iz sosadnje ullce. Ko( vas skutom 
preprltotl v gorniem odslavku. Po 
atarijavi llpkovnicl loliejo hekerii. ki . 
lags Izdelka to nlso sreiall. In prav 
tern nesre&naZem. ki is niso slltoll 
za knjlgo -INTERN- (b)bli|o atarljev- 
CSV. kl so jo napisall gospodje Bfuc- 
kartn. Eivgliscb in Gerits). je name- 
njeno to pisanje. 


Procesor MC66000 seslavliala 
Ova sKupIni ukazov. od katerih se 
ana. izratono v heksadacimalnam 
Stavllskem sislamu. zatonja z fA in 
druga z SF. Tako prva kot druga 
skupina nisla uporabljerrl za ukaze 
procesorja. temved sla obe na voijo 
sistemskemu programerju. Ce pro- 
casor pri delu naletl na ukaz. kl se 
zadenja s lakSno obliko. se sproll 
pasi (angl. Irap). To so prI nadrlova- 
nju atarija sprefno izkoristill in na 
tostnajst kod (angl. opcode) obeslll 
petnsjst hItrIh gralldnih rulln In vsa- 
mu skupa) dall ime LINE-A. Kot zani- 
mlvost naj povem. da je prav LINE-A 
postal kamen spotike pri zagotavlja- 
nju kompatibllrosti bododega radu- 
nalnika atari TT z 32/32- bltnim pro- 
casorjem MC68030. 


Ogladall si bomo kralek op Is rulln 
In nakaj primerov v zbirniku ler na- 
dln kileania v CCD ST-PASCAL 
PLUS ver. 2.0. Primerl v zbirniku so 
iz grafidne knjiinica. kl sem jo napi- 
sal za uporabospascalom. ko knjid- 
nica to nl bila prilodena. Pri kllcu se 
vbodni parametri naloie na sklad 
(StPtr = (87)) V nasprotnem vrstnem 
radj. V zbirniku lahko namasto 
sklada uporabite dlrektno prlrejanja 
parametrov. Kot boste verjatno samI 
opazill, nova pascalska procedura 
niso popolnoma enake vsem rutl- 
nam LINE-A, vender jih funkeijsko 
zelo dobro pokrivajo. 


Inicializacija (SAOOO) 


Preden zadnemo izvajati katero- 
kotl rutino izzblrke LINE-A, moramo 
poklicati to funkeijo. Funkeija 
SAOOO nam v register DO In AO vrne 
naslov spremenijivk, kl jih uporabija 
emulator LINE-A. V At se zapitojo 
trije zadetni naslovi treh sistemskih 
lontov (8x16. 6x8 In 6x6). a v A2 
naslov 16 rutin. Pred kllcem le do- 
bro pospravltl na sklad stare vred- 
nostl registrov 00 do D2 in AO do 
A2. V pascalu ni polreben klic te 
rutlne. ker za to poskrbi program 
sam. Zapomniti si moramo ludi na- 
slova poll Ptsin in IntIn. kl ju na)de- 
mo med spremenljlvkami A. 


Put pixel (SAOOl) 

Rutina omogodi risanje todke na 
zaslonu. Vhodnl podatki sta koordl- 
natl X in y (po potrebi tudI barva: 
V pascalu obvezno). Da bo laije 
spremljatl glbanje parametrov. si 
ogleite tabelo A). 

Primer 2: Shranjevanje obeh ko- 
ordinet v X in Y sicer nl potrebno. 




vendar bom kasneje pojasnil, za kaj 
ga uporabljamo (dva vhodna para- 

tako bo tudi pri vseh drugih prime- 
rib; vbodnl parametri so na skladu. 
saj le to najpogosteidi nadin poare- 
dovanja vrednosti Iz pascala. Modu- 
le II. C-ja . ). 


_x2 

_y2 




;barv8 (v 

^_lg_bp. 1 ) 


Get pixel ($A002) 

Funkeija nam vme barvo todke na 
dolodenin koordinalah. V lodijivosti 
640x400. kjer sta na voijo le dve 
band, to pomoni pritgano oz. ugas- 


zblmlSkl rutini za PUT PIXEL 


vstavljene todke. 2 parametra). 


» 
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_x1 :3 koordinate 

-y1 






Hoiizontal line ($A004) 


ravno £no. Zakaj oosebna rullna ja 
riaanie vodoravne irte? Zato. ker to 


naredi nekalkral nitreja od pradhod- 
ne rutlne. $a posabaj. £e je v raCu- 
nalnlku vdelan blittar. Pole^ le^a |e 

bomo Sa spoznali. Spremenljlvke 



_f{Ubp.l :za vse loiljivostt (v 
640x400 zadostuja samp .tg_bp_l) 
_f8-bp_2 ;640x200 , 320x200 
_fg_bp_3 ;320x200 
_fg_bp_4 ;320x200 
.patpir ;naslov na 16-bitne besede 

-patmsk :masKa rastra = Stavilo ba- 
sed za dal. -rasira* 

-WRT_MOD :na£ln risania (nastav- 
Ijen le pri SAOOO) 


Filled rectangle ($A005) 


To je nakolrko raziirjena obllka 
prej§nje rutlne: rt§8 z rastrom pol- 
njan kvadrat. Rulina je izredno hl- 
ira, (a ja vdelan blitter. Kvadrat 
s poljubnim rastrom se nariSe hltre- 
ja kol s katerimkoll IBM AT 386 
kompatibllnim raiunalnikom z do 
kraja navlto Irakvenco (seveda brez 
speclalne grall£ne kartice, katere 
cans je enaka all celo veija od cane 
MEGA ST). 

_x1 ;4 koordinate 
_y1 :zaomjl levi kot 
-x2 ;ln 

-y2 ispoOnjI desnl kot 

.fg-bp-1 :za vse lotijivosti (v 

640x400 zadostuie samo .fg-bp-l) 

-f9-Jtp-2 :640x200, 320x200 

_fg_bp_3 :320x200 

_tg_bp_4 :320x200 

.patptr ;naslov r>a 16-bltne baseda 


-patmak :mssKa rastra = itavllo be- 
s^ zadaf. •rastra> 

.WRT-MOD :na£ln risanta (nastav- 
Ijen to prl tAOOO) 

.CLIP iClippIng flag (zastavlca. kl 
oznatuje. all je prostor na zaslonu 
omaien a •cllpom-j 
.XMN_CLIP :X min za Clippirrg 
J<MX_CLIP ;X max 
.YMN.CUP :Y min 
.YMX_CLIP ;Y max 



Filled polygon (SA006) 


Procedura ne deluie take, kot bi 
na prvi pogled prtdakovall. Zapol- 
njen mnogokotnik se ne pofavl na 
zaslonu kar tako. Zakaj? Z rastrom 
polnien mnogokotnik le prav tako 
Izpeljanka hitrega KORIZOI4TAL Li- 
NE $A004. Paramelrl. ki so potrebnl 
za kllc. so bogatejil za tri podatke: 
ktevllo toCk, iz katerih je sastavtim 
mnogokotnik. kazaJec na polje nji- 
hovlh koordinat In _Y1. In prav 
V .Y1 li£l zajec. S tarn parametrom 
nastavlta koordlnato vrstice na za- 
slonu, V katerl naj se zadne risanje, 
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ffm' flirw i 


khcu le eno vrsitco z doloienim ra- 

morale pokllcatl lo rulino na|manj 
lollkokrat (vsakIC z drugim -Y1). ko- 
likor vrstic prakriva. Lahko sicer 
-predeiale- ves zaalon; hltreje pa 
la. da poiSeala najviajo In najnIZjo 
koordinalo ter operirate le na tarn 
podrdi|U. Sa vam zdl vse skupaj ne- 
umno? Na| se vam tte, ket v _Y1 liei 
zaiec, zajec pa {a Ultra Zlval, In ste 
tudi tu hltre|AI od raznin ■kompati- 
bilcev- ter podobne navlake. 

Ptsln ;pol{e a koordinatami X. Y 

‘ :Conlrl(1]ilevllo totk 

_y1 ikoordinata vrstica. v katerl naj 

-fg-Op.l ^za vse loSljlvostl (v 
640x400 zadostule aamo _lg_Pp-1) 
_fg_bp-2 ;640x200 , 320x200 
_tg_bp_3 ;320x200 
.f0_bp-4 :320x200 
^atptr inaslov na 16-bltne besade 

-patmsk ;ma5ka rasira = Atevllo ba- 
sed za det. -rastra- 
_WRT-MOD :naein rlsanja (nastav- 
l|en ie pri SAOOO) 

-CLIP lOIppIng flag 
J<MN_CLIP ;X min za Clipping 
_XMX_CLIP ;X max 
_YMN-CLIP ;Y min 
_YMX_CLtP :Y max 

‘ Novo pol|e, znano ia iz GEM. Ver- 
jatno ste Se opazlll, da so vsa ome- 
njena pol|a -last* OEM In da ja LI- 
NE-A njegov goat. Se opomba: 
mnogokotnika nl treba zakljuiitl, to 
naredi rjtina sama. 


Tako. p 




■e. To, kt 


iSllsmodopolovicc 
— . ...-sM do sada], bl moralo zado- 
stovati, da splavate. Nekaj -poilr- 
kov vode- (berl: bombic na zaslonj 
In -zaelklanih- ST-iev ) vsakomur 
dobro dans. Ce bo popite voda le 
prevaC in vam ne bo In na bo uspelo 
splavatl. potem si prlskrblte In pre- 
Sludiralte llteraturo, kl sem )o oma- 
nil v uvodu In kl jO vsekakor zelo 
prlporotem. Ce tudI to na bo poma- 
galo, vam moram 2al redl. da name- 
sto ves na bo plaval nihee. Ae naj- 
manj pa STsam. Prihodnjli si bomo 
sgledall Ae druge rutine LINE-A. Do 
j; poinki-poinki po tlpkov- 



SPREMENUIVKE LiNE-A upravijamo ruline Iz LINE-A. Spre- 

Po Inlciallzaciji se v DO In AO po;avi menljivkaso naAleta s kratkimi opisi 
naslov aoremenijivk, s katariml v labell A. 



Sun 

Sun 

Sun 

rfiiK 

miK 

mix 
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FRANC ZAVA&NIK precei prijaznejio uporabo skoral 

DOS. Program nam omO' 
QOda kopiranja, premtkanje, pre- 
Imenovarje, Oriaanje, Izplaovanie 
a tiakalnikom In pregledovanje va«- 

S o kraiiem premoru se na dalolek na flisku. Deluje po 

siraneh Moiage mikra spat Pf'''Plpu’'5e-kar-poanam-3o-kuraor- 
oglaSamo Iz Adinega kroga !'• * Postane DOS od baled te 
in sporodamo, da se navkljub vses- POPotwn prijaznemu operacijska- 
ploini oh-in-aploh krizl na damo namenjanamu uporab- 

Predslavll bl rad neka) zadn|ili no- [)'*'“ divceir. Datoteke so v la- 
vosli, ki dodo prav gotovo zanimale j'oPS'P direktonju Izpisane v obllkl 
vsakega resnajSega diana skrivne Izbiramo pa jih a pramika- 

zveze pod imenom Adin krog (H osvatlienaga pol|a. Nip nove- 
MIKRO ADA, za ADIN KROG. Can- P®’ ®®'o D® uporabno. S FjIaMana- 
karlava 10 b, 61000 Ljubljana. P®:;®™ tiosta morda naSIl kaj dasa 
— tudi 2g delo z radunalnlkom. na pa 

same za (Sizifovo) borbo z DOS-om. 


r (061) 219-12S). 


Izboljgave BM-DOS 


Zadnem naj z osnovnim, kar je pri 
radunalnikib seveda oparacljaki si- 
stem Ob Je vsesploSnem vrabdiem 
divkanju. kako neprijazna in neprak- 
lidna sla ISM-OOS all njegova istov- 
ssbinska razlidica. sa na Irgu pbdaa- 
ne pojavl kak prapolreben dodatek 
all izboliSsva DOS. Na nail vrodi II- 
nlji iz drJav, kjer programe (Se ved- 
no In celo) kupjjejo. sa le la mesec 
poiavilo kar nekai praklldnih pro- 


Predvsem r 
OakTias (OT.EXE), k 
DOS-ov TnEE.COM. Znano je, da je 
“ rulina v OOS-u namenjena bolj 
Tia sebi kot uporabniku in da si 



U£enje z racunalnikom 

Za tista, kl bi radi to Kratko Jlylje- 
nje dimbolj izkorislill. pa taga (Sa) 
na znajo, je kol nalaid program 
TUnBO PASCAL TUTOR. Tutor|l ao 
Je dobro znana obllka, za nepouda- 
na pa naj povem, da ja to program 
za Jdanje, v lam primeru Turbo Paa- 
cala. TP tutor je namanjen popol- 
nlm zadelnikom. kl Je ne vedo, 
kakJna dudna grizoda red je radu- 
nalnik, niti naimanj pa ne JkodI ludi 
tisllm, kl so Je kdaj polzkjsrll ugriz- 
nitl V radunalniSki (suhi) kruh. Tutor 
nas vodi po posamaznin poglavjih. 
od zadelnega razlaganja bistva ra- 
dunalnlka do pascala kot oroJja 
V rokati nejstraJnsga programerja. 
Oodati pa moram, da ja treba za 
take izdrpno udenie svega-i-svajla 
kar dobro obvladall angleSki jezik. 
kl pa se ga sadanil kompjuierski 
otroci take all take udijo Je v vrtcu. 


Boosters v novi obleki 

In ko zapustimo svet zadelnlkov, 
se bo V koJu Admega dedka Mraza 
naJlo kaj tudi za Je resne uporabni- 
ke elektrldnih mlindkov llpa PC. 69 
oslanem kar pri pascalu. lahko nai- 
demo diskelo Boosters 4.0. kar |e 
verieino marsikateremu udencu go- 


rutlna OT.EXE (OakTrea, all pc 
hrastovina, las, kot se apooooi) 
OakTrea nam ne omogoda samo Iz- 
pisovania dravesa direklorijev. mar- 
»ad ludi druge DOS-u krvavo po- 
Irebne funkeije. Z ukazom OT brez 
pkrametrov dobimo drevasno struk- 
luro celotnega diska (diskete). 
Z ukazom OT Ime.Ext borno poiskali 
daloteko, zaloJano na disku. Prav 
ahko iJdemo npr. vsa pascal- 
ska datoteke. in sicer z ukazom OT 
Apas. Program savada ob vsaki iz- 
ni datoteke naplJe mesto. kjer je 
mjana datoteka. Uporabo rulina 
o razJirlmo z dodaianiem para- 
rpv in, /p in /s. Ukaz OT In bo 
izpisal samo Imenike, ne pa tudi da- 
ke na trenutnem disku. Z uka- 
OT /p IzpiJemo drevo s liskalni- 
■ in z ukazom OT Is dobimo pri 
ij Je dodalne mformaclje 0 di- 
Parametre lahko med seboj po- 
ljubnp kombinlramo m tako po Jsl|l 
oblikuiemo drevo, ki bo res podob- 
'0 drsvesu. 

Oruga zanimiva rutina je MDEL. 
imeniava za OOS-ov ukaz DELE- 
TE MDELseodDOS-overutIneraz- 
likuie V mnogih stvareh. npr. pri bri- 
saniu nam Izpisuje datoteke, ki jih 
brIJe (parameter 'Ij. S paramelrom 
Izkijudimo brisanje dolodenlh da- 
lek all podroSij. Morda najbolj za- 
miva pa sta parametra /a in /b, ki 
im omogotata brisanje dalolek. 


Najboli pogumno pa je v lej skupi- 
ni zaslavljen EZOOSS, program, ki 
nam Je skorai vrne voijo do sedenja 
za rafunalnikom. Na dalei je podo- 
ben FileManagerju, vender je precej 
popolnejJi in razSirjan z dodatnimi 
funkcijami. Deluie na princlpu jadll- 
nih lisiov, po kalerih skaiemo 
z osvellienim poljem. Zanimive so 
nekatere dodalne funkclje, npr. VI- 
EW/EDIT. s kalero ne pregledujemo 
samo vssbine dalotek (TYPE v DOS- 
spreminja- 


nadin dela 
anti laJil. Zanlniiva ie tudi'funkcija 
FIND DUPLICATES, najdi djpNkate, 
s kalero lahko poiSdemo odvedne 


Okrasite si dnevno sobo 


Toda 

se usiavimo pri uporaOi radunalni- 
ka. Za neloliko resne uporabnike, ki 
so si prIvoSdili EGA all VGAgrafidno 
kartico ter slroj 286/386, ponuiamo 
program MANDEL4; udeno je to 
Mandelbrotova mnojica kompleks- 
nin SlBvil, po naJe pa so to fraktali. 
Podrobno so bill opisani v Mojem 
mlkru aprila 1987, zato se ne bl 
spuSdal V podrobnosir. Ce hodate 
gledati dudeJno zvariJene slldice, ki 
bodo sicer okras vaJI dnevni sobi, 
ne oklevajte, Jlvljenjeie kratko, pro- 
gram pa rise dolgo, dolgo. .. 


rjtine za rezJirltev in Izbolj JavoTui 
bo Pascala, so bile pnailjene z Izl- 
dom Turbo Pascala 4.0 in 5.0 spre- 
meniti podobo, pad zaradi neprila- 
godljivosli. ZdajJnja nova verzlja 
Boostersa tede s Turbo Pascalom 
4.0 all ved. na nij|ih pa vpraJIjivo . 
sploh ne. Nekaj novih lunkeij 
knjijnic: za delo s teksti - SEARC- 
HES.'-' - 


iS.TPU. Omogoda m 


ill.odiskanja 


besed, zlogov In drk 
nega pregleda nad tekstnimi datpte- 
kamr. Rutine so oznadane kot high- 
speed, demur lahko pritrdlmo. Po- 
vsem Iz drugega testa pa je zgrajsn 
TPSTACK unit, Omogoda nam ( 
glad sklada in kupdka (stack S 
ap) V pascalu. kar nam lahko z 
prav pride, saj je IbJav s skladon. ... 
kupdkom vedno preved. predvsem 
pri rekurzivnih programih EnamoJ- 
nost je. da se nam po iziadenam 
programu sklad In kupdak izpiJeta 
sama. Imamo pa ludi mr* — ■ -■ 

ju ogledamo kadarkoli 
vanjem programe. Lahko si omogo- 
dimo ludi kontrolo nad altemiraiodi- 
mi skladi rezldenlnih - 
Je mnogo mnogo ved 
(Iko, da se mora sedaj Je prav vsek 
bralec vpraJati, kako za vraga da Ja 
ni vdlanjen v Adin krog. ki j 
redano, res edina moJnosi 
nadlane. da se povzpnele kako 
stopniCko viJe in morda Je zagrabi- 
le vaJega radunalnijkega boga Pa- 
ceusa za... Ce ga Je nisle. seveda. 


Ce bi 0 svojem IBM PC oziroma kompatibilcu 
radi vedeli kaj vec od MS-DOS in basics, 
narocite knjigo 

Povezivanje na IBM PC 

Priro6nik, brez katerega ne gre 
Interna arhitektura racunalnika, znaCilnosti 
sistemskega vodila, prekinitve - nadzor in 
uporaba, DMA, karta vhodno-izhodnih 
naslovov, zunanje programiranje prekinitev in 
dasa, povezovanje s posebnimi karticami in 
napravami, kako programirati vhod-izhod, 
hardver in softver za testiranje. 

400 strani, format 17x23 cm. 

Cena 95.000 din. 

Knjigo lahko narocite neposredno pri 
zalozniku z dopisnico all po tel. 055-24 11 39 

Placilo po povzetju. 

Elektronika BARBARIC 
Slav. Brod, Augusta Cesarca 15a 
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lUPORABNI PROGRAMII 




PC: RISAKJE KRIVULJE SKOZI PODANE TOCKE 

Preprosteje kot z izracunom 
polinoma 



IMAUOGLA^ 



SINCLAIR 



• 1042)47-510. T-J733 

2X ip«etfutn 40 K - pro<l»mo lasMi i ijrwi, K 


PooMifi Um^i { naigo^m qrvni. 
KofnpM A • BMinki I. Bwitin II, Roooa- 
C*M. Bamoo W (2 piagrania). Pans - Ot- 

SS“““?ss 


TSKSsSS'sHESf 

A Supw Sports Olympic Chslltnpt, Wfoist Ganas 2, Sumrw 
hnocop, 4i4 OH Road Radiig. Tigar Road. SkaMiall 
Naro0iiihhafoia23,«(011)m-46I. 74190 



14c SOFTWARE! SPECTRVHOVCII 

sssTS-Es-,; ■ 


if« 12 prcsroma), Gi 
rt 129: Trivial FurBuH2 (4 pr.). Tomcat, War m the Middia Earlti, Minsiars. Wac La 
5000(2 pv.j.EcIWor.RfeAforpat He 









TRIANGLE 


Mi|nov«fli ptognmi a a/nigo Br«zpW<n 
MUMg' Gragor S«n». Cwu • B«v<a 13. 
63330 T. VtUnje. « (063) 663-606 (Toxy)' 


JOY DIVISION 



MrGHTY CREW 

COMMOOOAE 63 / DISK 



persalr 



Scan SOFT 








AMSTRAD 


AATARI ST 


I 



50 



IDOMACAPAMETl 










I Anistrad: Raziii prograini 


Zahinaits sruclaten Kaialog. 


• C 64: Magazine - boem 

Za lulij in avgusi »no vam onpravil 
drugo StavilKo daaopiu Boem. Ko soit 

bo 2anio lakSno 2aniraan|a ZetatP vc 


IIS lzhB)a >1 hrvatskoarOsKefr ja: 


• C 64, PC: Grafolog, 
Hiromantolog, Horograf, 
Horoskop, Bioritem 
HaidvarakainsotlversKereSiIva ki» 
sa izkazala na lujih IrtiSiin (Svsdska. Zl 
Namti^) odknvanie znaOaja oi ' 





• C 64: Evidenca V 1.0 



• Aiaii XLTCE: Tetris V 1.8 



71000 Saralavs, *'(071) $43045. 


• Atari 800XI.'130XE: Sam 


svoj skiadatelj 



• Atari aOOXL'iaOXE; Twenty 
one in s* - test. 







f " 111 equipment sri 

34141 TRiESTE - ViA MATTEOTTI 52/A - TEL. 040/73339S - TELEFAX 040/733398 


duty 

free 

SHOP, 


IZREDNA PRILOZNOST! 


XT 

AT 

386 


ie Od 828.100 ITL (1135 DEM) 
ze od 1 ,236.300 ITL (1695 DEM) 


ze od 1 ,536.650 ITL (3480 DEM) 
MANNESMANN TALLY vrhunski tiskalniki 
ze od 299.000 ITL (400 DEM) 


Za vse na§e rafiunalnlke skrbijo v 1 2- 
mesecnl garancijski dobi in izven nje 
strokovnjaki: 

ARNE computer service 
V UUBLJANI, ki Vam nudtjo tudi 
brezplabne nasvete. 




CanPUTER SERVICE 


Keriiceva 20 
61210 UUBLJANA 
tel. (061) 59-785 
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iNAGRADWlNATElSAil 


Zabavne matematicne naloqe 


Nove naloge 


Neki eiovek. ki |s bil zaposlen 
V sosednjem mestu. se je vsak dan 
vraCal z dela z vlakom. kl je pnspel 
na 2elezni$ko postajo ob 15.00. 
Tam ga le £akala sopr^a z avtom 
in akupai ata se odpeljala domov. 
Nekega dna pa se le vrnil prej >n 
prispel na poslajo 2e ob 14.00. Ker 
ni hotel Oakati eno uro, se je odio- 
£11. da krene pei p'oti domj. Spo- 


g druge. 
la deanl strani kralja' ja kraljlca 


^^Kake dolgo |e £lovek peia£il. 
ie predpostavljamo, d' 



I KOT VAM JE V ZDRAVEM DUHU 



Blablabla 


Re§ite raslednji kriptarilem: 

EVE/DID = TALKTALKTALK- 
TALK... 

RaSitve vsaj treh nalog poSIjile do 
1. AVGUSTA 19B9 na naslov. Re- 
vlja Me| mikio, Tllova 39, 61000 
Ljubljana (Zabavne malemaliene 
naloge). Nagrade so oblOeine: 
enoletna naroOnIna na revijo Moj 
mikro ze najbolj domiselne reSItve 
vseh Blirih nalog In davel radunal- 
nliklh nagrad za sreOne izZreban- 
ce z vsaj tremi pravilnimi reSItvami 
(kasete. diskate, krilge). 

Rubrlko u'eja: Marija Boinar 


M m ^^Zr^aninlluId^IlK^ 


REVUA M irniaTTB IN INEX PA MARIBOR 


do konca leta organizirata obisk naslednjih sejmov in 
svetovnih razstav: 


EMO 12.-20.9. 1989 HANNOVER 

Evropska razstava strojnega orodja z udeleZbo z vsega sveta; del 
razstave je tudi: 

CAD/CAM - ra£unalnl9ko podprti sistemi za oblikovanje In izdelavo 

8.I.T.KOMPAKT89 1.-4.10. 1989 FRANKFURT 

Sejem pisarnlSke in raOunalnISke opreme 

ITU-COM19B9 3.doa.10.19a92ENEVA 

SvelovnI simpozlj In razstava elektronskih medijev 

SYSTEMS 16.-2a.10.19a9UUNCHEN 

RaOunalniki in komunikaclje - Mednarodni kongres uporabmkov In 
Mednarodni trgovskl sejem 

PROOUCTRONICA 7.-11. 11. 1989 MONCHEN 

Mednarodni trgovskl sejem elektronske industrlje 

Odhodi za vse programe so iz Ljubljane. Uarlbora in Zagreba. 
organiziramo tudi prevoze Iz drugih krajev Jugoslavlje! 


ZAHTEVAJTE NA§E PROGRAME! 


INFORMAClJE IN PRIJAVE; INEX PA MARIBOR 
SLOU§KOV TRG 3 
62000 MARIBOR 
TEL. (062) 24-579, 24-572 
TU. 33-243 


ZELIMO VAM PRUETNO POTOVANJE! 



Osetnbitni ataiiji/ 
analizator tnuzike 


Program ansfizira zvoka, kc |ih 
spreiema iz kaselnika. Uporablia 
naslove: 65 - glaanosi kasetnika. 
54018 - motor kasetnika, 54013 
- vhod signals. Program lahko ana- 
lizlra kakrinokoli glasbo s Kasete. 
oa tufli posnete programs. 

10 GOSUa 90: B ^ 16: X = V 
N ‘ 1 : POKE 65,3 

19 POKE 54018.60 

20 IF STRiG (0) = 0 OR STflIG (1) 
= OTHE^GOTO 19 

21 IFSTfllG(0) = 1 AND STRIG (1) 
■ 1 THEN POKE 54018,52 

22 A = 191 - (PEEK (54013V2): 
B = B - 1: IF B = OTHEN 6 = 15 

30 COLOR B 

40 PLOT X,191: DR. X,A: COL. 0: 
DRX,50 

41 IF X = 29 THEN QOSUB 90: 
N = 0 

44 IF X = 0 THEN GOSUB 90: 

45 IF N = 0 THEN X = X - 1 

46 IF N = 1 THEN X = X + 1 
50 GOTO 20 

90 GRAPHICS 1 1 REM * GRAFI- 
KA V 16BARVAH 4 
95 RETURN 

Ce prltlsneta FIRE na Igralnl pan- 
el, se kasstolon In risanje ustavlta, 
dokler ne spustlle FIRE. Program 
data V grafiinem naCInu 11 (16 

menimo tudi v naOln 9 (16 od- 

Tomislav Sakid, 
PredovaOka 1 1 . 
41000 Zagreb 

CPCVnovi nabori 


Program generira 10 novih nabo- 
rov znakov (lahko tudI veC. toda ta- 
krat rezultat nl ravno naiboIjSi). 
Uporaben |e iz basics in sirojnega 
jezika Oela tudi v CPC 6128. ker 
ncsem uporabll ukaza SYMBOL AF- 
TER X, temvae program aam preko- 

in ga tarn prllagodl. Ko program 
prsiipkata in po2enete, je Iraba vpi- 


>omaga| Marld, 
45. SUD 147, 
44103 SIsak 


C 128/reset 


Ooblli Ble kaseto z na|novei«lml 
igraml. Igrate in prav kmalu pritisne- 
te reset. Kaj )elo7 Ne da se. . . Se2e- 
te po stikalu: kllk. kllk In problem je 
odpravijen. Take naredite po pnri, 
drug!. tret|l Igri... To je zanesljiva 
pot. da predOasno upokojlte svoje- 
ga Ijubljenca inga poiljete na veCna 
smatiUa. 

Kot ie dobro veste, ima C 126 

V modusj 120 possben monlloraki 
program, a katerim lahko spremi- 
njamo tudi pomnlinlike lokaciie 

V modusu 64. Kadar nsletlle na kak- 
5en program v modusu 64, kl se ne 
da resellratl, prltlsnlle llpko za re- 
sat, toda nameato tipke Commodo- 
re drilte RUN/STOP. ZnaJli se boste 
» tern slavnem monitorju. Natlpkaita 

>8004 00 

In prltlsnlle RETURN. Zdaj prltls- 
nile reset in drjite llpko Commodo- 
re. PosreCilo se vam |e resetirali 
C 128 in se vrniti v modus 64. 


vkl)u6ttvi In reseliranlu raCunalnlka 
nalpre] izvede program, na katere- 
ga kale vaklor ns SFFFC. Obiealno 
|e to ruUna na SFCE2 (64738 desetl- 
Ue). Ta rutina Iniclallzlra raCunal- 
nlk in oprsvija neka] drugih drob- 
niarl], polsg tegs pa preverta, all je 
priklluisn modul. Ce so na loksclii 


eijah 8000 in 8001. Mimogrede. nt 
lokscijah 8002 in 8003 je naslev 
programa, kl ae bo Izvedel, ko sp 
bo zgodll nemaskirani IRQ. Nekdo 
se jo apt •• • 
zlahka p 

lokacljsh . 

grams, kl bl ga radi pognall po re- 


sslu. Znsks a postsvljsnlm ssd- 
mim bllom je trsba ssmo vpissit na 
pravo maato - in na| ts Ijudja mu- 
Oijol Tu smo pa zdaj ml. da bomo 
odsiranlli to zaiOllo In zavarovall 
sve|ega Ijubijsnca. 

Oubravko Jagar, 
3. Jazblnski odvoiak 5, 
41000 Zagreb 


C 128/prenos slik iz 
spectruma 


Z mojlm programom lahko prene- 
sals nsslovnice Iger za spectrum 
V C 128. Imell morale disketnik. ka- 
selnlk za commodore in ZX Spec- 
trum Simulator za modus 64. Naj- 
prej naloille ta program In ga pole- 
nite. 2 LOAD " " SCREENS naloiilo 
leleno uvodno sliko In |0 posnemite 
s SAVE -m"; I; -ime' SCREENS. He- 
selirajte raOunalnIk In nalollte de- 
mo disketo, kl ate jo dobill ob naku- 
pu raiunalnika. Z opeijo -rename 
files- spremenile ima, ker moj pro- 
gram ne upolteva Imena datoteke. 
kl jo posname ZX Spectrum Simula- 
tor. PrepiSite program: 

10 LJ=-144 

20 COLOR 0.2: COLOR 4,2: CO- 
LOR 1.1: SCNCLR 

30 INPUT TAST/SLOVr, FS 

40 INPUT TME SLIKEMMS 

50 IF FS = T THEN FAST: GOTO 
70 

60 SLOW 

_ 70 GRAPHIC 1,1: OPEN 1.8,2. 

80 GET*1,AS: E = ST 

90 U = U -I- a 

100 IF U = 266 THEN PJ = PJ 
+ 320: U = 0 

110IFPJ = 2560 -f HG THEN HG 
« HG -n : PJ = HQ: IF HG = B THEN 
NW = NW -1 2560: HG = 0: PJ = 0: 
IFNW = 7680 THEN GOTO 140 

120 POKE LJ PJ -t- 8192 + NW, 
ASC (AS): IF E = 0 THEN 80 

130 IF E <>64 THEN GRAPHIC 
0,1: PRINT ’NAPAKA NA DISKU": 
END 

140 GRAPHIC 0.1 : PRINT 'KONEC 



DATOTEKE-: SOUND 1. 9000, 130. 
1,200, 2000: CLOSE 1: SLOW 
150 ENO 

Ko SO program polene, vas vpra- 

in 15 sekund) ah potesnejSi. vender 
5 prikazomsilke (6 mlnut). Sllka lah- 
ko posnamete na disketo z ukazom 
BSAVE TME", BO, P8192 TO 
P16ig2. 

Pomanikljrvosti programa sta po- 
Casnost in to. da ne upoSteva barv. 
ker se barvne kode med spectru- 
mom in C 128 razlikuie|0. 

NHto Kumar, 
Stranska pot 20. 
61000 Lfubljana 


Spectrum/sposojene 

melodije 

Oe bl radI upoorabijall melodije iz 
naslednjin programov. nalollle na- 
lagalnlk brez samodejnega zagona 
In spremenrte program tako. da se 
po nalsganju ne bo pognal. Oe je 
nalagalnik v strojnem jezlku, upora- 
brte kakien disasembler In predetaj- 
te program tako. da se bo po nala- 


ganju vrnil v b 

Back to the Fi 


SAVE TME- CODE 64000.1535 

1 REM DEMONSTRATION PRO- 
GRAM 

2 RANDOMIZE USR 65222: REM 
ALI 65324 ZA DRUGO MELODIJO 

10 RANDOMIZE USR 65200 
20 RANDOMIZE USR 65213 
30 GOTO 10 

POKE 65242,0- 7 (barva roba) 

Barbarian 1 

SAVE TME- CODE 33640,1397 
START: RANDOMIZE USR 33840 
POKE 33866.0-7 (barva roba) 


10 FOR N-^488477 TO 48923: RE- 
AD A: POKE N,A: NEXT N 
20 DATA 46, 0,38,0,41,41, 17, 4, 
191, 25, 94, 35, 86. 35, 126, 35, 102, 

30 DATA 243, 213, 6, 8, 175, 203, 6, 
23. 203, 39. 203. 39. 203. 39. 203. 39. 
211.254, 62. 19,61,32,253,16, 235, 
35, 209, 27, 122, 254. 255. 32, 224, 
251, 201 

40 DATA 246, 2, 28. 191, 25. 7. 50, 
194, 191, 2, 59. 201, 65, 2, 240. 203 
122, 3. 49. 206, 202. 4. 171, 209 
50 SAVE TME- CODE 
488477,6055 

START: RANDOMIZE USR 48847 
POKE 48848,0-5 (0 - GET RE- 
ADY, 1 - JET BIKE SIMULATOR 
2 - PAUSE, 3 - QUIT, 4 - REPLAY. 
5 - CODEMASTERSj 
POKE 48884,1-255 (hltrost) 

Za glasbo: 

SAVE -IME- CODE 62338.2683 
POKE 62339,0-2 (Stevllka malo- 
dije. ki bl jo radi posiuSali) 

POKE 62390.0-7 (barva roba) 
Tetris 

SAVE TME- CODE 63608.156 
START: RANDOMIZE USR 53608 
POKE 63809.0-1 (Stsvllka melo- 
dije) 

POKE 63858.0- 7 (barva roba) 

Attila Kallnka, 
Ernb DSvid, 
KI5 Erne 35. 

24430 Ada 
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IPOMAGAITE. DRUGOVll 


je. Z vrat snamem plaSC. Pod n|lm je 
piitola. Vplaiiu najdamdenernico, 

V njej pa kljui in denar. Vzamem vae 
in se odpravim skoz vrata na hod- 
niK. Znaidsm $e V baru (lokacija6 na 
karti). Zunai ja tama. vrata so zakla- 
njena. Po slopnicah sa vzpnem v 1. 
nadstropje In pridem v pisarno (6). 

V zraku je modan von| po parlumu. 

V pisalni mizl najdem ovojnlco In 

V nje) radun za zOravlla z naslovom 
nakega dr. Brodyja. S kljudam Iz 
plaida odkianem vrata. NamizI vao- 
bi laii dlovek s treml lukniami v la- 

Mrlldu vzamarr kljud z obeskom 
mercedesa. Iz pradala v mizi vza- 
mem kljjd z napisom FRONT {vhod- 
na vrata) in svindnik. Blagaina na 
atani se node odpretl braz dllra. 
Spat ae mi zvrti v glavl. Potem zle- 
zem skoz okno na podame stopnice 
(10). Gram gor In skoz okno (12). Na 
pollcl zagledam ampule, kl so bile 
na radunu. Iz smeinjaka vzamem 
injakcilo. Spomln ml peSa. Pokll- 
dem dvigalo in se odpeljam dve 
nadatropil ni2e. v Igralnico (14). 
Enega od kovancev v denarnicl spu- 
stim V igralni avtomat. NId. Nasled- 
n)ld se Iz avtomata usuje kup kovan- 


.V. Sa 


zavrtlm kolo srede. 
irevrna In za njim se pokaie 
prebod. Odpram l< ‘ 


Na ullcl (17) odklenem vrata mer- 
cedasa In ziezem vanj. V predalu za 
rokavlce najdem sllko neke ienske. 
nadrt mesta in voznitko dovoljenje 
Joe|a Slegla. Na robcu so zadetnici 
JS In Sieglov naslov. na nadrtu pa ja 
sporodilo za nekega Acea. Sporodl- 
lo omenja gospo Slernwood. Gre- 

stoji ropar. Oeprav Se koma) stojim. 


zamannam In mu razbijem nos. Fant 
pobegne. Neka mladenka mi zagro- 
zi s piStolo. Tudi njo udarlm. lako da 
male nerodno pade. Vsapovsod le 
allSatl pollcliske sirene. MladenkI 
vzamem Iz denarnice bankovec In 
pISlollco ter pobegnem na levo. Sto- 
plm V trgovino z oro2|em (33). De- 
kletovo pISIolico zamanjam za Iz- 
redno lepo piStolo na mizl. Pladam 
strelivo in odidem na zahod. Proda- 
jalec dasopisov in polepuh bi mi 
povedala marslkaj. de bl |ima pladal. 
Pripelie taksl. Sam JoaSi^el?Tak' 
sistu narodim. naj me palje domov. 
Uoram se spoditi. 

Taksl se usiavi. Pladam In stopim 

V niSo. S kartlco Iz denarnica pokll- 
dem dvigalo. Znajdem sa v stanova- 
nju (4S). Na kaminu sla slika In na- 
slov neke ienske. S taksijem |0 
gram obiskat. Vrata v razdrapan 
bungalov (46) so zaklenjena. Od- 
prem jih s piStolo. Spat zavohsm 
ceneni partum. V mizl naidem dnav- 
nik. ki opisuje dekletovo romanco 
z Johnom Sternwoodom In probla- 
me z bivSim tantom Sleglom. Vza- 
mem Sa kljudek in llstek s Stevilko. 
S taksijem sa odpeljam k dr. Bro- 
dyju. 

Njegova veina vrata (38) so zakle- 
njena. Odprem jih s kljudkom, ki 
sem ga naSal pri oekletu. Zagladam 
omaro s kamikalliami in zaklenjeno 
kartoteko. Ko ustrellm s piStolo. se 
kartotakaodpre. Prebrskam radune. 
Najdem enakaga kot v plsarnl. 

V kartotekl so tudi opisi zdravll: 
penlanol - serum rasnice, kemopa- 
pain - avtorldno stanje. blsodioml- 
tis - protistrup za diatanol. dietanol 
- mamllo. kl blokira spomln... To 
so mi vbrizgali! Hitro si dam Injekci- 
jo blsodlomltlsa. Vzamem Se nekaj 
pentanola in gram v nadstropje. Tu 
ima pisarno Ace Harding, zasebni 
detektiv. Za vratl ja vidati senco. 
Ustrellm. Vrata odpira IstI kljud kot 
zdravnikova Za mizo zagledam mr- 
tvega Hardinga. Oakal je s piStolo 

V rokl. Odprem kartoleko. Med dru- 
glm je v njej pismo: HardIngu nekdo 


ponuja delo. s katerlm bo popladal 
kockarske dolgove. Treba ja ugrabi- 
ti neko iansko in jo doatavltl piscu 
pisma. Pismo vzamem in se vmem 

V bar (6). 

Med poijo sa ml vradajo spomini 
Iz mladosti. Protistrup ueinkuje. 
Spst sredam roparja. Se od prej ima 
prebito ustnico. Dam mu 20 dolar- 
jev. Stopim v bar In se povzpnem 

V pisarno s setom. Odprem ga s Ste- 
vllko. ki sem jo naSal v bungalovu. 

V selu so kljud In deki s podpisom 
Acea Hardinga. Zdaj sa spomnim: to 
sem jazt V ilegaini igralnici sam pra- 
cej zgubll In pladal sdakl brez kritja. 
Sam morilec? Stopim k avtu (26). 
Kljud Iz seta odpira prtijainik. 

V njem je gospa Sternwood. Pred 
nekaj dnevi se je njen mo2 oglasil 
ph men! In me prosil. naj nasem 
odkupnino njenemu ugrabitelju. Ta 
je tudi omenjen v dnevniku Sleglove 
tajnice. 

Spat pogledam nadrt. Na njem je 
zdaj narlsana pot, po kalerl naj bi 
vozil. Sternwoodovi snamem preva- 
zo z usi. Banska mold!. 0am ji injek- 
cijo pentanola. 2enska mi pove na- 
slov: 626 Auburn Road. S taksijem 
se odpeljam k vellki hiSI (49). Upora- 
bim tolkalo. Vrata se odpro. toda 
sluiabnik me vr2e van. Poskusim Se 
enkrat. Z udarcem podram sluiab- 
nlka. Vzpnem se v nadstropje In sto- 
pim V sobo na koncu hodnika (53). 
Tu spl Sternwood. V nodni omarici 
najdem grozilno pismo. v katerem 
Siegel pravl Sternwoodu, naj pusti 
prl miru Marsho Vickers, dekle Iz 
bungalova. Sternwoodu vbrizgam 
serum resnice In zvem Se nekaj za- 
nimivosti. Vzamem pismo In stopim 

V sosednjo sobo. Spet zavoham par- 
turn. Tu spl Marshs. Sa njej vbriz- 
gam pentanol. Ko v nodni omarici 
najdem beleinico in a svlndnlkom 
podrnlm zgomji list, se pfika2e po- 
poln urnik dogajanja v tej nodi. 
Marsha je ubila Slegla. Ko sem pri- 
nesel odkupnino. mi je vbrizgala dl- 
etanol. mi podtaknila morllsko pi- 
Stolo. nastavila kljude mmlranega 



avta. V katerem je bila gospa Stren- 
wood. in vstavlla v mojo kartoteko 



bremenijo. Taksl v Joajav bar mi po- 
bere de zadnji denar Pred barom je 
vhod V kanalizacijo. Ziezem vanj. 
nato grem na zahod in jug. Med 
potjo preluknjam ko2o ladnemu 
krokodilu. V vrtinac (21) pomedem 
vse nepotrebno. Obdriim la dokaze 
proti zlodinskemu paru dnevnik 
Marsha Vickers, pismo m umik iz 
Sternwoodove hiSe. Nato ziezem 
ven. Policijska postaja (29) je na za- 
hodu. Policaji plenejo name, a do- 
kazi zadoSdajo. da sem oproSden In 
da sta obsojens prava krivca 
Ta reditev Mindscapove pusto- 
lovSdine je verjetno najkraiSa, je pa 
le valiko moinosll Poskusite npr. 
potagniti vodo v stranildu. v2gati 
motor all odpreti pokrov. vbrizgali 
kaj drugega. si prlZgati cigareto rtd. 
« 061/554-537. Franc! Pungardld. 

Scopolijeva i. 

61107 Ljubljana 

King’s Quest IV (amiga) 


King's Quest IV je ana od najbolj- 
Sih pustolovldin. karjihje Sierra on 
Lina kdaj naredila. zato pa tudi ana 
najbolj teiavnih Kialj Graham, ju- 
nak prvih dveh dalov serija. umira. 
Rail se lahko le. da mu njegova hdi. 
princess Rosella, prinesssada2 dre- 
vesa Ztvljenja To gre takole 

Poglejte pod most (L(X)K UNDER 
BRIDGE). Vzemite zlato kroglo In jo 
na pnii lokacljl sevemo vrzite v jeze- 
ro (THROW BALL). Zabs bo pojedia 
kroglo In vam jo prinesla. Ca jwiju- 
bite 2a0o, se bo prikazai pnnc in 
vam bo puslil zlato krone. Spet vze- 
mite kroglo. Pojdlle v Ghostly Ho- 
use. V sprejemnicl (PARLOUR) ho- 
sts nallHtnjigo. Preglejte portrat In 
levo stano. Naill boste skriven pre- 
hod In V njem lopalo. Vzemite jo. 
Pojdite V hl$o sedmih paidkov in jo 
pospravite aiDY UP). Paidki vas bo- 
do povabiii na kosllo in lakrat lahko 
spradujate po tern in onem. Ko paid- 
ki odidajo. pospravite mizo. Nadli 
boste modnjo diamantov Vrnite jo 
paidkom v rudniku diamantov Po- 
darlli vam jo bodo In za povrh boste 
doblll svetilko. 

Odpravila se n gradu hudobne vi- 
le Lolotta. Na poti giejte okrog. da 
boste na3li ptico. ki vieda Iz zamlje 
drva Ko sa ji boste pribli28li. bo 
pobegnila. Vzemite drva (GET 
WORM). Lolotta obljubi nagrado. de 
jl Iz de2ela Tamir prinesete nazaj 
samoroga. Prebrskajte vse lokacije 
proti pla2l. Prl ribniku (pool) boste 
sredall Amorja (Baby Cupid). Ko » 

pu«fce^V2emite'°lok"(GET BOW)* 
Poiddite polujodega barda Ponudi- 
te mu knjigo (OFFER BOOK) In do- 
blll boste lutnjo. Nekod boste sreda- 
11 boga Pana Zaigrajte na lutnjo 
(PLAY LUTE), pa vam bo dal svojo 
srebrno piddal. Na pomolu boste za- 
gledall riblda. Z njIm pojdite v hiio 
in mu ponudite moinjo diamantov 
(OFFER POUCH) V zameno za trnek 
(bail pole). Vrnite se na pomol. Na- 

skuslh bo nba pnjela. Skodite v vo- 
do in posnemite pozieijo. kar pred 
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•0 (GET FEATHER). Gsne- 


ni. ki |l ga le ukradia Lolotle. Odpla- 
vajle nazaj na cellno. Spoloma vas 

To poQral ( 

.lanica. V. 

(GET BOTTLE, 

V njai nl nobanaga sporofilla, ki Di 
bilo pomambrto za cgro. pad pa je 
Slarrina reklarra. Z velikimi napori 
bosta splezali kilu na lezik In ga 
poigedkali po jezidku na mefikerr 
nebu (TICKLE UVULA). Kit vas bo 
vrgel na paideno obalo. Pellkanu 
vrzita ribo (THROW FISH), da bo 
Upustll plidalko. Vzamita |0 (GET 
WHISTLE). Ce atopite k razbitcnl sta- 
re lad|e. lahko ra tleh najdala slaro 
uzdo. S plSdalko pramamlle delfina. 
da vas bo odnesel nazaj v Tamir 
(PLAY WHISTLE, RIDE DOLPHIN). 

V Tamirju boats z i|ubezenskiml 
puidicami ustavlli samoroga In ga 
z uzdo odpeljall v Lolottin mradnl 
grad (SHOOT UNICORN. BRIDLE 
UNICORN) Obtiubljena nagrada na 
bosledobilr trebaje naitl is kokoS, 
ki nesa zlata |S|ca. Pojdlle k slapu, 
vzamita krono In se bosta spremeni- 
II V iabo. Za slapom ja jama nudob- 
nlli Skratov (trolls). 6e vas napade- 
|o. ko vstopate. sa vrnlte In poskusi- 
te znova. Vzamita desko (GET BO- 
ARD). Ga vas V )ami na napadajo. 
vzamita kost (GET BONE), prizglte 
svatllko In se prebljajte napre). Cez 
prepad poloZIte desko (PUT BOARD 
ON FLOOR), da bosta vamo pnSli 
k izhodu. Zdaj sle v modvirju. Ugasl- 
te svatllko (EXTINGUISH LAN- 
TERN). Zato da se ne bi pogreznill, 
skadlte (JUMP. JUMP...). Take bo- 
ste pnSli kdrevesussadeZam Zivlje- 
nja. Varuis ga kobra. Oe zaigrate na 
piidal (PLAY FLUTE), pade kobra 

V trans In nekaj dasa nl nevarna. 
Polozite desko ^z travo (PUT BO- 
ARD ACROSS GRASS) In poberlta 
sadei (GET FRUIT). 

Z desko se vrnlte skoz modvirja 

V jamo hudobnin Skratov. PrI hiSI 
ljudoierskega vehkana (Ogre) se 
skrijte za drev|e Tako) za vetikano- 

■ ‘"no stopite V hiSo (vrata so od- 
Psu vrzita kost (THROW BO- 


SK’ 


(READ EPITAPH). Kop- 
i|iia Ml uusis naill ropotul|o. Zombl- 
js preienele s skarabaiem. Ropotu- 
l |0 odnesite dojendku-duhu. da se 
bo pomlrll. Ca trikrat prekopljete 
napaden grob. se lopata zlomi In je 
nemogode kondati Igro. V sprejem- 
nlcl (Entry Room) se bo prlkazal ze- 
lo star duh v verlgalt. Zan) prekop- 
l|Ste v zahodnem delu pokopall§da 
grob z napisom Newbary Will. Ko 
najdete moSnio zlata. )0 odnesite 
dunu. da bo zginll. Takrat zasllSite Iz 
spalnlca(Bedrooom) {Ok Toiemla- 
da dama Betty Cowden. ZanjO bosta 
moral! kopati v vzbodnem delu po- 
kopallSda. PolSdIte medaljon In ]l ga 
odnesite. NaslednjI se bo prikaza 
dun zemljldkega gospoda (Lord Ma- 
nor). Zanj boste morali IzgrebstI 
kraljevsko medaljo. Ko mu jo boste 
prinesll. ae bo zadovoljno razbllnil. 
Zadnil ja duh dedka. kl ga morate 
zvabitl V Sjsalnlco, da vam bo odpri 
vrata na stropu. Spremljajle ga po 
lesNI (CLIMB LADDER) In boste vl- 

skrlnio. Ga ga hodete pregnati. mo- 
rate v vzhodnem delu pokopaliSda. 
prI nagrobniku z zadetkom -HE- 
ADER...-. izkopatl lesanega kan)a. 
Odnesite ga duhu. pa bo zginll. 
V skrinji boste naSII note. Z njiml 
pojdlte V skrivni slolp (Secret To- 
wer) In zaigrajte na orgle (PLAY 
SHEET MUSIC). Odpri se bo predal 
s kl|udem kripte. Vzamita kl|ud. od- 
kleolte vrata In {in odprite (GET 
KEY, UNLOCK DOOR, OPEN [JO- 
OR). Spustite lestev (GET ROPE, 
CLIMB LADDER) In vzemile Pando- 
rlno skrln{lco. Ne odpira)le le. kar je 
to smrtno nevarno. S skarabejem 
preZenIte inuml)0 In pojdlte k Lolot- 


sman (OFFER TALISMAN), si 
lahko vesellll ob prelepem 
pustolov^dine. 

« (043) 623-325 In 624-552. 


koncu dobna 


Povzpnite sa po stopnicah In 
life sekiro (GET AXE). Po|dite 


V sobo pod stopnicami In ostanite 
nska) dasa tarn. Vellkan se vrne do- 
mov na kosllo. Skoz kl)udavnlco 
(lock keyhole) vldlte. kako zaspi 
a darobno kDko6|o v narodju. Pojdl- 
te van In vzemite kokoS (GET HEN). 
Vellkan se zbudi. . Pobegnite 

V Ghostly Forest. Uporabite sekiro, 
da vam na bodo drevesa v napoto. 
Odnesite kokoi Lolotte. 

Lolotte vam pove. da jl morate 
prinesti Se Pandorino skrinjlco, 

V katerl je vse zlo tega sveta. Pojdlte 

V jamo loban) (Skull Cava). Carovni- 
cam vzemite oko (GET EYE), .pa bo- 
do padle na kolena. Poidite Iz jama. 
Ko spet vsloplta. vam darovnice po- 
nudijo skarabeia v zameno za oko. 
Ustrezite |lm (GET SCARAB, RE- 
TURN EYE). Carovnice vam ponudl- 
|o Se darllo, vendar je bolje. da ga 
odklonlte. Pojdlte v Gnoatly House. 
Spotome bo padel mrak. Iz otroSke 
sobe (Nursery) se sll3l kndanie do- 


Batman - A Fate Worse 
than Death 

Zzadetna lokaclje pojdlte Iz parka 
L(EVO). DOL, D(ESNOj. Vzemite 
drog. Nadeljujta D in vzamita priZ- 
gano Zamico. L, Q(OR), L, G, vzemi- 
te balarang. DOL, L, DOL, L. V temni 
sobi uporabite prIZgano Zarnlco In 
pojdlte kvratom. Uporabite drog. da 
boste viomlll vr^a. Pustite drog. L. 


Lolotte vas dolodi za nevesto svo- 
lega sina Edgarja, ki je bolj znan po 
vzdevku -NotredamsKI rabelj-. Po- 
berejo vam vse stvarl In vas zaprejo 
V sobo zrave Edgarjeve. Edgar more 
to nod Se spatl sam. Vendar vam bo 
pod vrati kmalu potlsnil vrtnico. Ns 
nje) je zlat kljud, s katerim se lahko 
reSIte (REMOVE KEY. UNLOCK DO- 
OR). Ca nodete Imetl vellkih leZav. 
se raje ne prlbliZajts spsdemu Go- 
nu. V kuhlnjl odprlle desnl predal- 
nik (OPEN CABINET). NaSII boste 
svoje stvari. Vzemile vse (GET ALL) 
In pojdlle na vrh vzhodnega stolpa. 
PrISli boste v Lolottino spalnico 
(USE GOLD KEY). Z Amorjevim lo- 
kom in puSdico ubljte Lolotte (SHO- 
OT LOLOTTE). Takoj se bo prlkazal 
Edgar. NItl malo ne Zaluje za mater- 
|o. temved vam obljubl, da ne bosta 
ns on ne njegov grad nikoll ved zga- 
njala hudoblj protl nfkomur. 

Vzemite Genestin talisman (GET 
TALISMAN), kl ga je Lolotte noslla 
okoll vratu. Pojdilo v shrambo (Sto- 
rage Room) ter vzemite Pandorino 
skrinjlco In koKoS. kl nese zlata jaj- 
ca (GET BOX, GET HEN). V hlevu 
pred gradom osvobodlle samoroga 
(OPEN GATE). Pandorino skrinjlco 
odnasita v grobnico In jo zaklanite 
(CLIMB LADDER, DROP BOX, 
CLIMB LADDER, LOCK DOOR). Po- 
hltlle na pomol, skodlle v vodo in 
odplavajle na Genestin otok (varujte 
se morskih psov). Stopite v palado 
In se povzpnite na zanodnl atolp. 
BrZ ko boste ponudlli Genesti tall- 


odneslte D, G. L v sobo. kjer re po- 
v,... "•'nrabite svojo karto 
karto Iz sobe Hot 
skoz vrata. L, vzemite rodko, OOL. 
DOL In znaSli sa boste v delu HOL- 
LER COASTER. 0. po lesNi. 0 k na- 
slednjl lestvi, vzpnita se pg nisj. L. 
preakakujte orte. ki letijo mimo, in 
kmalu bc^e naill Robina. 

Sveu Pelrovid. 

Nika Strugara 10 pr. 1. 
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Armelyte 
LOAD ■AR *’, 0,1 

POKE 6607,X (X - zadetna 


Danger Freak (nagradna Igra) 




DOL, L, G In vzemite ko- 
renje. DOL, 0. G. vzemile pllnsko 
mssko. kl jO morala uporabiti. pre- 
den stopite V sobo na desni strani 
DOL, L, OOL, DOL, D do lesive. 
Vzpenjajte se. dokler ne naletite na 
nekaj zob. kl jin je treba pobratl In 
uporabiti. DOL. 0. G. Q. L, OOL, 
L po leslvl, DOL. L. vzemite ribo. D, 
OOL. D, vzemite vredo denarja, G. D. 
DOL, D. G in G po leslvl. Vzemite 
uhlje, uporabite |in in jih pustite. 
Spustite se po lestvi. DOL D. G. 0. 
G L. DOL. vzemite deaktlvator. ki ga 
lahko uporabite. ko se ustavile pri 
bombi. 

Zato da bl naZli bombe. se morate 
nujno vrniti po tejle poll: G, D. G. 
L OOL po lestvi. UB (unidite bom- 
bo). 0. OOL. L. DOL. L. UB. G. L. 
DOL. L, Q. Q. UB, L, UB. L, DOL, 
vzemite lislce. G, 0. DOL po lestvi. 
D, DOL, DOL, L, G, OOL, OOL po 
lestvi. L. UB. 

L. hsvzgor po lestvi, Q, UB. D. G, 
L. DOL. L. UB. G. UB. OOL, D. G. D, 
(30L. L. DOL. DOL po lestvi, D. navz- 
gor po lestvi, D, G, G, L, po lestvi 
navzdol. L, po lestvi navzgor. DOL, 
DOL, D, G, D, DOL, 0 do konca, G, 
D, G. L po lestvi navzgor. D, DOL. L. 
OOL, 0. G. L, G. Q. vzemite kamero. 

Uporabite kamero In |o spustite. 
L, OOL, DOL, vse dokler se v zgor- 
njem levem delu zaslona ne prikaie 
napisThe Fun Fair. D.Q.G, L, alopl- 
te k Igralnemu avtomalu In uporabl- 
le denar. Na tleh bl morali najtl re- 
kaj streliva. Vzemite ga. D, DOL. 
DOL, D. dokler se ne pokaie pot 
navzgor. Vzemite puZko. OOL. 0. G. 
vzemile kokosov oreh. DOL, 
D K sIreliZdu. Uporabite strellvo In 
puZko. Prltlskajte tipko za streljanje. 
dokler se ne prikaiejo sondne 0 ^- 
la. Vzemile jih. L, G k vratom zzob- 
ml. Uporabite sondna odala In vze- 
mite purana. L. po lestvi navzgor. D. 
Zagladali boste samega Jokerja. 
Prelepajle ga brez preslanka. do- 
kler ne bo pobegnil. G, G, spet uda- 
riie Jokerja. L, L. spet ga udarite. 0, 
OOL. L. OOL. L. vzemite slona! Dol 
po lestvi. D. Q, vzemite mieko. DOL. 
L. DOL. L. G. L. DOL. vzemite pred- 
met In ga spustite. G, D, G, po lestvi 
navzgor, G, vzemite not. OOL, L, 
DOL, L, dokler nezagledate Jokerja. 
Ge ga udarite kot prej, se bo eklonll 
in boste doblli prllotnost, da mu 
naiakneta llsica. Ko bo ujei, bo spu- 


Nalotlte Igro. resetirajte radunat- 
nik in vpiZile: 

POKE 6105,189 - neZleto tMieni 
SYS 23558 
Heroes olthe Lance 
Za pomod je lu listing v GFA-BA- 
SICU: 

Open T, #1, "b: d 4 dd 11. sav" 
SS = Input Z(Lol(*1j. elj 
Close *1 

For A % = 209 to 216 
Read Data % 

MidS (SS. A 1) = ChrS (Data %} 
Next A Yli 

Open 'o' *1, 'a: d & dd il.sav" 
Print *1, SS 
Close *1 
Edit 

Data 000. 153. 000. 066. 255. 255. 
255, 255 

Out Run: nalotits Igro in resetirajte 
radunsinik. VplZila: 

POKE 44049.96 - nl Irdenj 
POKE 36226,59- POKE 36656.22 
- ne morele zieleti s steze 
POKE 34320,174 POKE 
34167,174; POKE 37188, X - X je 
zadetna stopnja. 

Star Goote 

Ce pritlsnete Ft. vam Zdit na bo 
zgineval. AIMn Mihalid. 

Goran Dombaj, 


Iz enaietmelrovke vadno doseteia 
gol. da drills strel in tipko za na- 
sprotno smer od tiste. v kalero ste 
obrnjeni. Radunalnik davednoavto- 
gol, de nadenale svoji ekipl ime 
CHAPiONS 
Ikarl Warrioie 

Na zadelnem zaslonu s sMko ob 
zvoku natipkajte PETELIVES in tme- 
" '---‘B neSteto llvljenj. 


boste prltlsnill na strel 
■k Force 

'ri dolodanju tipk natipkaiieCHE- 
In zadali boste z neZlelo Zivlisn|l 
Andrej Bohlne, 


A 


TPT 




Populous 

• •rkadna pustoloviilna • ST, amlga. PC 
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SVETA PETROVIC 


E li vesle, da je zelo zabavro biti Dog’’ 
Sedite ria obiaKu in od zgorai opazuiate 
godanika. viaaih izstrelita strelo na ne- 
vernike all poskrbite. da se pora£a obisk cerkva 

diival sem v tem Sami si lahko Izberete ano m 
drugo. ko boats (meaece') Izgrali eno naiboljSih 
igar Electronic Arts. 

Na zabatku izberete mad (remi opci)aml'. CU- 
STOM (normalna). v kaleri lahko spreminiate 
veC kot Sestdeset paramelrov. kl so pomembni 
za potek igre Tu tudi izberete. all boste igrpll 
proti prijateliu. raCunalniku all pa se bosta apo- 
padla dva stroja. Opclia TUTORIAL poiasnjule 
igro. CONQUEST pa poZene program. 

Ko igrate vtogo dobrega in zla. morale storili 
vse. da vaai podaniki preJive in da podiarmijo 
bimvep Ijudl, kl so pod vplivom drugega boga. 
Prvi hip 38 zdi listo. kar vidlla na zaslonu, razpo- 
rejeno zmedano. vendar bosta yse hitro poveza- 

Vse le razdeljeno na dva glavna dala. Prvi je 
povaPan dal karts, na kniiinin stransh pa le 
predstavliena karta sveta. kl sa pomika terpona- 
zaria vse vaie I|u0i in njihova nasalia. Bele piki- 

prlpadajo nasprotnikj. VaSi Ijjdie so obarvani 
modro. naeprotnlkovl sivo. 

V spodniam levem kotu zaslona le glavni kon- 
trolni menl z mnoilco majhnih ikon. Z njiml 
premikate karlo, izbiraie voditelja med l;udmi, 
ustvarjBte viteze, kl odhajajo na pohode. kjer 

rulijO njihova mesta 

To js la pat najpomembneiSih opcl|: ustvarja- 
nje potresa, otlvljanje vulkanov. vojna napoved, 
ustvaqanje mobvinj In poplav. Te opclje vam 
bodo na voijo dele, ko postanele modni, z njImi 
boste zmanjSevall Stevllo posameznlKov v popu- 
laclji. 

Tudi ikona, s katero spreminjata zemIji&Pe 
V hrlbovlto all ga zravnate. je pomembna. kajll 
vaSe prebivalstvo se ne bo moglo povefiatl. Po- 
kier ne doblpovrSIn, kljih bo mogoCeobdelova- 
11. Ustvarita lahko tudi zemeljsks oZIne. s katari- 
mi boste svojim varovancem omogoClli prehod 
6ez morja In osvajanje sovralnikovlh otokov. 
Zalo je poglavitnl cllj. da sebi ostvarite Clmbolj, 
nasprotnlKu pa bimmanj ravno zemljISCe. 
Naslednie ikone vplivajo ne vaSe pristala: 

Go to papal magnet: mnoiico Ijudi spravlte 
V avoje 3vetl$Ce. kl ga ponazarja krii. 

Settle: svoje ljudi razpoSljele v daijne deZele. 
da bl |ih raziskall In morda nasellll. 

Gather together: kompleksho sporoCllo, zara- 
dl katerega se ijudje zOruiujejo v veije skjpine. 
da bl postall moCnejii. in z bojem iiiejo deielo, 
V katerl se bodo nasellll. 


Kollkor boll se va^ clvllizacija krepi. toliko 
(jdl VI napredujete In sPasoma postanele dovolj 
moPni, da uslvarjale poplave. potrese Ipd. na 
sovrainikovem ozemlju. Ce doseiele izredno 
mod, lahko uporabite najmodnejdo ikono: Battle 
(Armageddon Mode). Z njo postavite na istem 
kraju obe svetiSdi. vade in nasprotnikovo. Vell- 
kansKa mnoZica oboinin pristaiev se zgrne na 
ta kraj. zalo se vname prava vojna dveh clviliza- 
Cljl Spopad lahko preilvl samo Stevlldnejde Ijud- 
stvo. Nikar se ne prenaglite in ne uporabljajte te 
opclje staino, ampak le takrat, ko ste prepridani, 
da je vada populaciia Stevilnejia. deprav tega ne 
morale zlanka ocenitll 

Obstaja na tisode stopenj. ko bo vai radunal- 
nik igral prod vam Kollkor modnejdi sle. lollko 
bolj se razmere na svetu poslabduiejo. kajti na- 
sprotnlk vas lahko dedalje brezobzirneje tiadi. 

Eden najbol|dlh delov igre je grafidna obdela- 
va. prl katerl so se programerji zagotovo dodo- 
bra oznojill. Vrhunska glasba je delo Rona Hub- 
barda, splodno priznanega radunalniSkega Be- 
ethovna. Se ena lastnost. ki odlikuje le vrhunske 
programs, je preprost nadzor nad dogajaniem. 
deprav je program zelo kompleksen. Igro lahko 
Igrate po sistemu dala-link: ved radunalnikov je 
povezanih z modemom. 

Populous je pravo CUDO. Ocena tO/10 je kar 


Software House 

• simulacija *064. spectrum, CPC 

• Victory Software p 9/B 


BORIS SAVC 


S i radi postall direktor najuspedhejde za- 
lo2be rger vseh dasov? Na zadetkj napi- 

ga Zelite videti na lestvici TOP SCORES. V prvi 
Iretjini zaslona je vad STATUS: ime zaiozniske 
hiie. vads ime all nadelo. datum (zadnete z janu- 
arjem). osebje. dievllo iger. izbira igre, ki jo 
Imale v obdelavi. Slevilo konverzij. kollKo Iger 
boste Se izdali (TURNS TO GO - zadnete z 19). 
Stevllo nalog, ki so vam ostale (ko vam zmanjka 
osebja. morale najeti novega usluioenca). re- 
zervacija prostora na sejmu. ptodaina mod va- 


4ih programov (povedate |0 s PRCjMOTE HO- 
USE) In bilanca. 

V drugi treljini so OPCUE: N - naslednji pro- 
' avate obdelati, K - odpustite 

am prlporodam le vskrajni slli). 
0 Igri. C - zaloga nalisnjenih 
kasel. S - prodale igro. P - smbaiaia igre. 
CTRL 0 - vrnilev na prvi zaslon. R - izberete si 
program, se s programerjem pogovorite 0 nje- 
govern deleZu pri prodaji in dolcdlte naslov 
igre). E - najamete novo osebje, □ - osebju 
dajte naloge (naklada igre. mesedm oglasi. cena 
programs - prlporodam od 10 do 15 funtov. 
zbol|danje Igre. konverzi|8. izbira distrlbuterja). 
B - rezervacija na sejmu. A - ovitek programs 
(priporoSam ELECTRO ART). 0 - reklama (pri- 
porotam palo moZnost), X - v radunalniski revi- 
ji ARCADE ACTION prebersis novice 0 svoji 
zaloZbi. lesivico 10 najbolje proPajanih iger. 


' nekaj pomembnih podalkov: ko boste izdali 
1 iger. vam bo vodllna softverska skupma 
H.A.R.KS. ponudila. da pnstopite k n)ej To 
orite le. de Imale veliko denaria. Proti koncu 
isle zvedell. de neks zajoinidka hida prodaja 
ralske kopije vale igre Ce Imale dovolj denar- 


lOZalec, «(063) 713-936. 


International Speedway 

• dportna simulacija • C 64, epectrum. 

CPC » Firebird » 7/6 


GORAN MILOVAMOVIC 


m nternational Speedway je svelovni poKal 

na. poudarek je na barvah zato boste 
igro teZko Igrali na drno-belem televizorju. izo- 
glbajte se (udi zelenega monitorja. Animacija le 
izvrstna: igralec ima popoln nadzor nad svojim 
voznikomiko premika palico. se motorist prami- 
ka lodko za todko. Tudi ovinek je odiidno izpe- 
Ijan, le da motor vdasin male preved zanese pri 
kondnem speljevanju. 

V osnovnem meniju lahko izbirate zadetek, 
StopnjO igre (NOVICE. AMATEUR. PROFES- 
SIONAL) all trening. Najved presenedenj boste 
doZIveli na stopnji AMATEUR 
Na Irenmgu morale zvoziti iri kroge. radunal- 
nik pa vam bo sporodil. s kakdno hitrosljo sle 
voziii In all ste pripravljeni za svelovni pokal. 
Okrog vadega motoria ja narisan okvir z obrisi 
vozniKs. ki se nagiba To je namenjsho vaji 



Vozite saml. brez nasprotnikov Stopnje. ki jih 
lahko doseZete, so NOVICE, AMATEUR m PRO- 
FESSIONAL Za PROFESSIONAL je Ireba prevo- 
zlll trl kroge v manj kot 25 sekundah Po prsvici 
redeno. mani se to ni posredilo: mo| rekord je 
pribliZno 27 sskunO Vendar je to dovolj da 
pritisnele F1 in tekmujete v svetovnem pokalu 

Naiprej je polrebno. da si v petin tekman 
priborite prvo mesto v celinski kvalilikacijski 
skupini. Seveda morale vnesti ime OrZavljan- 
stvo in calino. Nato se zadne tekmovanje. Naen- 
kralseznajdejonastezi dtirjevozmki kar pome- 
nl. da mora eden na niadno. Samo prvo mesto 
vam omogodi svatovni pokal fie se kvahhcira 
ved kot en igralec. se tekmovanje zadne po- 

V prvi dirki ne vozile. v drugi imale prvo dtart- 
no mesto (disto na levi). nato drugo dtartno 
dievilko Itn.. vse do zadnjega. detrlega. najmanj 
ugodnega mesta za dtart (skrajno desno) 

Z gumbom dodaiale plin. proti sebi zavirate. 
motor premikate s palico na levo aii desno 
Svojsmu vozniku gledate v hrbet. Pod to glavno 
sliko vidile karto steze Po njej ugotovile. koliko 
prednosti imale oziroma za koliko so vam po- 
begnlli sotekmovalci ter koliko krogov vam je de 
ostalo do cilja. V zgornjem desnem oglu sla 
merilnik dasa in menlmk za dtart Ko dtertate. 
morale podakati. da pride merilnik do zelene 
svetlobe. Ce trikrat dtartate napak. ste diskvalifi- 

Zmaga na tekmi vam navrZe tri todke. drugo 
mesto dve. tretje pa todko. Najbolje je. da lorsl- 
rate v prvi In Iretjl dirki. V drugi in detrti je dtart 
za vas zelo ledaven In kaj malo moZnosti imate. 
da boste uspedni. 

International Speedway je zelo zabavna igra 
Ima pa nekaj pomsnikijivosti: steza je samo ena. 
ni moZna igra dveh igralcev. igra se samo s pa- a 
lico. ^ 
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Risk 


DRASKO PEROVI 6 






J ,B znadilna sirateika igra. Zaslon |e 
razdeljen na tri dele. Zgornii rabi zs Izbi- 
ro gotez med Igro, v sredniem je zemlje- 
vig Sveta, go katerem se le mogo6e gremikatl na 
dva nailna. Prvi naein je hitrejdl, saj gregleduje- 
te vefie dele zemlievida. de pa iellta netandnej- 
ie premikanje zaslona. spravlte ssbl |0 do kom- 
pasa V zgorniem desnem kotu. Ko pridete do 
ikone RISK, zveate za cilj Igre. Pa 31 oglejmo 
opciie: 

SETUP: okno, v kalerem lahko nadal|U)ete 
. zadnete novo, nalodite posneto 


)o prekinete. Ko zadnete n< 


U.S. game - s prltiskom na 


m"bomf^ 

fire izberete eni 
custom game, lahko sami doiodite druge opcrie, 
de pa izberete U K. all U.S. game, so opcije 
dolodene vnaprej. 

2. Long / short game. 

3. Continuous / separate attack - go Izbirl 
prve opcije traja napad. dokler branilec ne izgu- 
bi vseh enot all dokler napaOalec ne utrpi vedjlh 
izgub kot branilec. V drugl opci|l lahko po vsa- 
kem napadu prekinete trenuino akcijo. ne glede 


izbrali short game. Headquarters game je igra. 
V kateri je vad cilj. da unidite sovrainikovo bazo 
(obmodje. kl je Izbrano za bazo) Z drugo opcljo 
Izberete igro. v kalen morale uniditi vse sovraZ- 
nikove armade. 

6 Rising / fixed set value - dohodki. 

7 Select / random start territories - s prvo 
opcijo lahko izberete ozemlja. z drugo pa so ta 
dolodena po nakl|ud|u. 

8 Limited / unlimited bonus armies ~ med 
igro dobite nagradne armade. kar je odvisno od 
osvoienih ozemel|. S prvo opcijO omepte dtevilo 
armad. v nasprotnem pnmeru pa ni omejeno. 

9 Select 1 random start armies - s prvo opci- 
|o izberete. katere armade bodo zadele igro. 
z drugo opci |0 pa ie izbira nakljuCra. 

Polem ko vsa to doiodite. preidite na opci |0 
OK. Tedaj doiodite dtevilo igralcev (2-6). jim 
vpiiete imena m za vsakega izberete varovaino 
barvo. 6e za nasprotnika izberete radunalnik. se 
odiodite Se za njegovo stopnjO (1-3). Tretji Igra- 
lec, tudi de ste izbrali na primer igro za dva. bo 
nevtralen. Njega se vam ni treba bad. ker nikoli 
ne napada. Ozemlja izbirale glede na ogcijo 
Stevllka? Obmoiij jeskupno 42. 

PLAY: s pntiskom na to opcijo prav tako izbe- 
rete okno s podopcijaml. Te so: cancel - nada- 
IjUjeta igro. extened game, continuous attack 
- pogleite pod opcIjO SETUP, reverse map 
scroll, attack - doiodite obmodje. s katerega 



boste napadll sovrainikovo ozemlje, continue 
attack - nadaljujete napad. ki je bil preklnjen 
zaradi vaSih prevelikih Izgub. free move - svojo 
armado lahko poSljete iz ene drZave v drugo. 
pogoj je le. da |e mejna. Pri tern morate upoSle- 
vali. da le s to opci|o, potem ko ste prestavlli 
enote. na pgtezi drugi Igralec. Sicer pa Imate 
vedno dolodeno Stevilo potez, ki jih lahko vse 
Izkorlstite. vendar to ni nlli polrebno. End turn 
- igro prepustite kakemu drugemu Igralcu. Izid 
boja je doloden z melanjem kock. Pred mela- 
n|em je treba doloditl Stevilo Kock (1-3). Ne 
osvojeno ozemlje poSijite dolodeno Stevilo svo- 
jih armad. Stevilo je odvisno od Slevila kock, ki 
ste jih vrgli, Ce sle vrgli tri, potem lahko na 
osvojeno obmodje poSljete vsaj tri armade. de 
ne ved (de jih seveda Imate). Med Igro doblvate 
karte (bone). Ogisdate si jih lahko. ko pridete do 
opdlje CARDS. Ce imate dovolj kart, lahko v te] 
opciji izberete opcijo use set; s tern dobite na- 
gradne armade. Prav (ako dobite. ko pridete na 
vrsto, nove armade. njihovo Stevilo pa je odvis- 
no od legs, kollko ozemelj ste osvojili v prejSnjI 
potezl. Zadnja opclja v zgornji vrsli je INFORMA- 
TION. Z njo pregledate slatistiko za vsakega 
Igraica (Stevilo ozemelj, kl jih obviaduje, Stevilo 
armad, Kart, zgodovino bitk - Stevilo zmag, iz- 
gubljenih in nereSenin bitk, oboroSitsv ipd.). 

Nekaj nasvetov: Izberlte opciji select start ter- 
ritories In select start armies. Nato se odiodite 
za ozemlja, da boste navzodi na vsaki celinl. 
Ozemlja si izberlte tako. da po moZnosll obkoli- 
le nasprotnika vsaj z dven streni. Ten obmodlj 
ne obremenjujle preved z armsdami. zalo pa 
raje Qoglejte. kje ima sovra 2 nlk ved ozemelj, 
vendar z eno samo armado. Na svoje najbilije 
ozemlje posijite dimved armad in zadnite osvaja- 
nje. Ne oboro^ujle ozemelj, ki ne mejijo na so- 
vrainika, temved poskuSajte iznniti sovraZnIka. 
kl se je vrinil na ozemlja z ved vsSiml obmodjl. In 
mu bloklr^te prehod tako. da oboroZIte mejna 
obmodja. (je imate ved armad sredi svojih oze- 
melj. uporabite opcijo tree move, da jih dimprej 
spravlte na mejna obmodja 

Grafika v Risku je dobra, zvoka pa pravzsprav 
ni, kar je edini oditek sicer solldno zasnovani 


Dragon Ninja 

« arkadna igra •CPC, C6 
amiga •Ocean •9/9 


DAVOR FERENCiC 


a gra posnema sill Target Renegades, po- 
dobni so tudi udarcl BojUjete se z nlnd- 
Zami, zenskami In psi..Na koncu vsake 
stopnje vas daks plazilec. kl je dvakrat vedji od 
vas in drugih nasprolnlkov. Vsako slopnjo je 
treba opraviti v dolodenem dasu. Oe se vam to 
ne posredi. boste dobill sporodilo. da ste delo 
slabo opravili m so vam nindZe odrezali lajca ter 
jih poZrll. 

V pomoC vam bodo udarcl: OESNO all LEVO 
•r FIRE - z roko all hogo^v glavo. DOL -t- FIRE 

V depedem poloZaju, GOR + FIRE - skok. Mae 
gen opravlte tako. da skodite. med padsnjem 
potagnele pallco navzdol In pritisnets FIRE. Igra 
ima sedem slopenj: 

nasprotnika. se bo prikazal veliki plazilec. Na- 
Kajkrat ga z nogo udarlte v glavo. da bo pokla- 

2. Tovorrjak med voZnjO. Nasprotniki so lu 


3. Mestna kanalizacija. Prijeter vonj vam Cajs 
Izjemno mod. tako da obviadste tudi to oviro. 

4 Gozd. SovraZniKi prlhajaio Iz zemlje, z dre- 
ves in vas obsipavajo z udarcl. To je ena najtaZ- 
jIh stopenj. Na Koncu vas daka robollh 



5. Vozilo med voZnjo. 

6. Ta slopnja je podobna peti. na koncu vas 

7. Skladiide. Ko opravite z obidajnimi na- 
sprothIKI, vas na Koncu dakajo vsl s prejinjih 
stopanj. Z njiml takoj opravite. Ko mislile. da je 
Ze kondano in ste se odpravili domov. vam pot 
prekriZa sam Dragon Ninja (Zmaj NmdZa) Ker 
ste se na vsen sedmih stopnjah naudill nekaj 
finl, zmaj prJzna poraz. Podarile mu Zivljenja in 
ga oZtejte za slabs dela, ki jih js stonl. Ko zmaj 
objokuje svoje mrtve borce. se odpravite s kraja 
zlodlna. Cez nekaj dm boste zvedeli. da je >ske- 
sanl- zmaj nadaijeval hudodelstva Vendar mu 
ne morete nid. ker le nl nadaljevanja le zalo 
dobra igra. 


Blasterolds 

• arkadna igra • sptctrum,C64, amiga. ST, 
CPC, MSX e Imagaworfci/Tangen e sft 

ANDREI BOHmC 


E lasleroids je ena od najnovejlih konver- 

boljlara enadica prazgodovinske igre 
Asteroids z nekaj novostmi moZnost igranja 
dven igralcev naenkrat in mnoZica lepoinih do- 
datkov. 

Ko se Igra naloZi. morate izbrati med llinmi 
teZavnostnImI osnutki. Glede na izbiro boste 
dobill razlidno vellko vesoijsko ladjo in Itevilo 

Ka galaksija ima 9 all 16 sektorjev. napoinjenih 
z meteoriji. V ozad|u spremljate utnpsnja zvezd 
in vrtenje plaretov Vedino msteorjev s strelom 
razpolovlta na manjia dele, nekaierl so neunid- 
Ijivi in jih s strelom le zamrznele. drugi pa vas 
ves daszasledujejo. Najbolj dobrodolli so mete- 
orji vijolldaste barve. kl no5i|0 tablete za poveda- 
nje vale anergije. To zgubljate ob stiKih z mete- 
orjl. Od dasa Co dasa prelsli zaalon tudi sovraZ- 
na vesoijska ladja. ki na vas pulda raketne iz- 
slrelke. Ce jo unIdIte. odvrZe korislen dodatek 
Z njim lahko dobite dvojni laser -BLASTER-, 
turbo pogon -RIPSTAR-. doOatro gonvo aii 
Idlt. 0 trajnl unidevaini modi vale ladje odloda 
zelo prebrlsana centralna poslaja. ki lahko spre- 
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menl vaSo lad|o v hitrejio (SPEEDED), bolfs 
oboroteno (FIGHTER) all bolje zaSfiileno (WAR- 
RIOR). Os Igrala dva igraica naenkral. lahko 
svo|i lad|l zdruiita v super ladjo. s katero en 
Igralec streija, drug! pa jo vodi. 

Ko odistlte en sektor, se odpro izhodna vrata 

galaksljo. |e fas. da unifite Se MU-KORA, orja- 
fko zelero pofast. Onasposoblte |o tsKo, da jl 
odstrellte vssh osem izrastkov. 

Po konfani prvl stopnil boste gotovo poskusi- 
II ie naslednje trl. Mogofs sa vam bo zdel r>afin 
upravljanja odvraten, loda dobra grafika In zvok 
vas bosta zagotovo prltegmla k le| IgrI zs nekaj 


Nebraska Joe 

> afkadr>algra«C64« SYatema»a/8 


WnCO VRDOLJAK 



vile er kvadrart, Izgubite vse oroZje. zato*gs 
morale znova najtl. Najprej polSCile plStolo, kl 

ko aporodllo: -CONGRATULATIONS! YOU 
HAVE FINISHED THE GAME.- 

SPAcV -M-, -,-^ln'desrl SHI(^!"ooste imell 
neskondro dtevllo ilvljenj. Igra nl te2ka, zato to 
boste kondali brez poka. pn tern pa naj vam 
pomaga tudi karta 
« (0S7) 43a-240. 

LEGENDA 

P - pIStola, K - delada. • - kljud, C - dip. 


Titan 

• arkadna Igra • C 64, apectnjm. CPC, ST, 
amlga, PC » TItua ■ 7/9 


DAVOR FERENOlC 


1 leprav je ideja oguljena. je igra dobro 

w U^brejena. Cllj je podoben kot pri Krakou- 
L_Ljtlh In Arkanoldin - podiranje opek. To- 
krat so razmetane po prlbllino desellh zaslonlh 
na vsaki stopnji. Na nekatenh stopnjati so tudi 
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V labirinllh, skoz katere js treOa spravltl iogico, 
da se opeke podrajo. S svojo lad|0 odbljate 
iogico V vseh smereli. 

Obstajaio trlvrsieopek: 1. Opeke, ki jlh lahko 
podre Is va&a ioglca. Te so naipomembneiSe, 
sai le treba podretl la <o vrsto opak, da hodete na 
naslednjo stopnjo. Teh je spat vallko vrst. razli- 
kujejo pa se po tern, kollkokrat le treba udariti 
z iogico. 

2. Opeke podira le vaSa ladja. Vdasih |e do- 
bro. da ne podrele vseh takSnih opak, sjcer se 
bo iogica odbljala na rranjSem prostoru In bo- 
sle teie spremljali njeno premikania 

3. Opeke. ki |lh ne morale podretl z ladjo. 
logics pa gra skoz ladjo. V bliiml takSnega zidu 
hosts zagotovo naletell na navadne kvadratke. 
kl |ih iogica ne podre. Oe se jim pribliiate. vas 
vrisfo za nekai poll vstran. Po treh, Stirih posku- 
slh se boste znaili na drugl strani zIdu zraven 
drugega lakSnega kvadralka. Zdaj lanko spet 
odbliete iogico. Ce vam znova pade na drugo 
stran zidu, |0 boste morall spravill nazai in po- 
skuiatl znova. 

Ko zadnete igro na kakini siopnil - razen ra 
prvl - male pona|kU|te po labirinllh. Morda bo- 
ste naletell na polje, na katerem je namesto 
opeke napis EXIT (Izhod). Vrnite se po iogico 
(ta vam bo medtem ruSlla opeke In nabirala 
todke) In jo spravite do Izhoda. Tako lahko sicer 
hitreje kondate Igro, vendar si boste prlsluiili 

Ge vam iogica uide v nezaieleno smer. nitro 
zapeljlte vanjo. Zogica se Po premikala v tisti 
smerl. Iz katere ste pnSII. Cs je iogica prehltra. 
jo usmerlte vodoravno all navpidno. Z ladjo pri- 
peljlte Iz nasprotne smerl. Zogica bo Sla skoz 
ladjo In hitrost se jl bo zmanjSala. 

Igra je zelo dobro Izdelana In privlsdna. Grati- 
ka je lepa, vallko razodaranje pa js zvok - slldijo 
se samo udarcl logics ob opeke. 


Shinobi 


DAVID VESEUC 


nlndia. Gralika je 2D in odiidna. Na stopnj. 
ne zadriujts preved. kajti das je omejen. 



1. STOPNJA. na zadetku sieoboroieni s iuri- 
keni, po nekaj reSemh otrocih pa si priborlte 

medejo sablje kakor bumerang Na koncu se 
spopadete z vellkanom. kl mede ogenj. Unidlle 
ga tako. da medete Sunkene v odprtino na nje- 

2. STOPNJA: najprei se bojujete proti polica- 

napadajo polapljadi s sabljami Na koncu mora- 
le uniditi helikopter (streljajte v svetledi se pnri 
delj. 

3. STOPNJA' nasprotniki so sami nindie. Za 
to stopnjo je posebna tints Nekaj dasa streljajte 
V Budove kipe. Ko se vam nindie pribliiajo, 
planite nadnie s super oroijem (tega je ved vrst- 
alektrika, vrtlnec In nekakim nindie. ki skodijo 
Iz vas). Tako vas bo premetavalo mad nmdiami 
do Budove glave. Na pravem meslu poskakujte 
In medite Surlkene v diamante na delu 

Kako gre naprej. ugotovite sami v poOstop- 
njah giedate samo svoie roke in umditi morale 
vse nindie. ki si pnzadevajo priii do vas. Ce se 
vam posredi. dobite nagradno iivljenje 


Chicago 30’s 

a arkadna Igra spectrum , 64.- L). S. Gold/ 
ToposoH a 8/9 






Itai gleflalcsv zapusli dvorano. ko jo zapustijo 
vsi. pa le igra konec. Liki so dovoli velikl. ozadja 
je monokromatsko, a zelo podrobno narisano, 
Vsa skupa) spremlia dobra glasba. skratka. igra 
za uJivarie. 

ZaPetek akclje je postavijen v prialanippe. kjer 
izza dokov ra vas strel|a|0 Slevllni lihoOpci. Ko 
obraPunate z njlmi, pridale v predmestje. Tu je 
naibolie boditi po vrbu igralrega prostora. 

V pamru masta naletite na vapje Stevilo gang- 
stariav. Zaprita ilm pot z zavo|l dinamita. vandar 
na porabile vseh, saj jiti boats Pa krvavo potre- 
bovali na koncu. Po eksptoziji pobltlle naprej 
Ce imate srePo. boeta trPlli ob star Chevrolet. 
Vstopne in ae odpeljita v prodajalno alkoholnih 
pijaP Mad voinio ne odpiraite oken. saj je lu 
loliko sovrainikov. da vam mimogrede odpihne- 
jo glavo. Tudi streljati vam nl treba, la mirno 
vozite Pez nasprotnlke. V konpnem obraPunu 

V hISI tihotpipcav morata postrellti vse sovraini- 
ke in z dinamitom razstrellti hipo v sedmih se- 
kundah. Nato pa spet vse od zaPetka. . 


! Grand Monster Slam 

I « Sportns almulaclja • amiga, C 64, ST, PC 
I »GoldenGobllns/Ratnboii» Artsa KB 


SEBASTIAN PLEVWIK 


I _ lahodnonemPko sotversko podjetja Gol- 
X dsn Goblins le naradilo duhovito Pport- 
I *•* I no slmjlBCljO. VaS PudaPki kralj zahteva. 
da se zan| Izkaiete na takmovanju poPasti. da 
ne boste premagall vseh nasprotnikov. Posts 
naimani eno lelo dvorni norec... 

V zaPetnam meniju so ptlri opcije: 

1 GRAND MONSTER SLAM - tekmovanje. ki 
bo odIoPllo o vaSi prihodnosti. Prikaiejo se ptlr- 
ie pari tekmovaicev. vi ste pa v zgornjem levem 



Kotu. Nasprotnika si zal ne morale izbrali sami. 
Po moiem sta na|teZ|a hobolnica In mlnotavar. 
naila2|i pa je vehkan, ki se igra z belomom. 
kosmalim in kot Zpgs okrogllm maihnim bltiem. 
Z nasprotnikom Igrale nekakpen nogomet. Cilj 
ie zbrcali vse belome na drugo stran igriPPa. 6e 
beloma pomotoma poSljete med giedalce. dobi 
nssprolnik kazenski strel. £e doseie gol. Iri|e 
njagovi belomi prestopijo k vam. drugape pa 
k nasprolniku prestopi an vaP belom Ko spravl- 
te vse belome na nasprolno stran. potismle 
igraino palico gor in pritlsnite strel. VaP Igralec 
Do stekei na nasprotno stran in zmaga bo vaPa' 
Sledi disciplina za nabiranie loPk <2. opcija 

V menijuj. Potem igrale nogomet z zmagoval- 
cem drjgega para tekmovaicev. To se ponavlja, 
dokler vas kakpna poiast ne premaga. 

2. REVENGE OF THE BELOMS, TRAINING: 
z vseh strani planeio nad vas belomi. Urile se 

V odbljaniu s kijem. Teren je prikazan v ptip|i 
perspektivl. Cim veP belomov odbiiete. tern veP 
loPk dobile 

3. FAUFTEN FEEDING - krmljen;e belomov. 
Na razlIPno visokih stebrih |ih sedi sedem, vl pa 
morate k njim natanpno zbrcali njihove kolege. 
Olje ko pritiskate na strel. viSe brpnele Peloma. 

4 HALL OF FAME - znana lestvica rekordov 


tetne. Ugajala bo vsem, ki jim smeh ni greh. In 
seveda navduSenlm zbiralcem Sporlnlh simu- 


The Duel (Test Drive II) 

• iportna simulacija • C 64, amiga, PC 

• Accolageegyg 


SEBASTIAN PLEVNIK 


njem veP kot leto dni uspeSne Igra Test Drive. 
The Duel v verzi|l za amigo dobimo na Irah 
disketah: prva je osnovna. na dnjgl so dodatnl 
modell avtomobllov. na Iret|i pa nova pokraiine. 



po Katerih se vozimo. Edina te2ava je v tern, da 
lastniki amige z enim samim disketnikom ne 
morego nalo2iti drjge in tretje diskele. 

prej izberele avto zase in za nasprotnika (na 
vol|0 sta vam la porache 954 in lerran testaros- 
sa). Ko se odiopile. ali boste igrali protl raPunal- 
niku (novost v primeriavi s Test Oriveom) all na 
Pas. se pokaie pravokotnik s kvadratki, ki pre- 
haiaio iz rdePe v mmeno barvo. RdaPa pomeni 
zaPetnika, rjmena prolesionalca. Na prvin ptirih 
stopriah vam manja prestave raPonalnik. na vip- 
jih pa se morate potruditi sami 

Se nekai sprememb v primerjavi s Test Drive- 
om: med vo2n|0 se menjalna roPIca slaino vidl, 
na progi so razliPra vozila. ni pa chevrolelov. ki 
jih le v prvem detu mrgolelo. PoUcija vaa zlahka 
j)ame in vam pobere globo. Ce noPeta plaPatl, 
se vam policijski avto tako dolgo nasisvija. da sa 
zaletite vanj In zgjbile eno od pelih tlvljeni. 

Tne Duel leprecej boljpi od svoiegaenolipne- 
ga prehodnika in se lahko meri z najboliPImi 


*(061) 5S1-307, 


Billiards Simulator 

• iportna simulacija •amiga. ST, PC 

• Ere Internationale • 9/10 


DUSaN toTlNlC 


m grarno Irancoski biliard. tako imenovam 
karambol. Cll| |e. da s svojo kroglo zade- 
nemo drugi dve. Ko naredimo karambol. 
ram raPjnalnik prisodi topko. Po 40 doseienih 
loPkah se merilniki vrneio v prejpnji poloiai. le 
en merilnik reglstrira In indeksira dosaiemh 40 
toPk. NovostI sta grafika 30 in realnosi, s kaleri- 
mase la igra odiikuje. 

V zaPatnem menl|u izberemo lezik (francoPPi- 
no. anglePPino ali nemSPino), v katerem se bodo 
Izpisovali vsi drug! meniji. demo ali Igro. Glavni 
mem ponuja igro z emm ali dvema igralcema. 
igro V dveh ali Iren razseZnostih. izbiro palice. 



krogel. polotaja krogel. parametrov m vmitve' 
V igro. 

Ko izbiramo poloZaj krogel. se pnkaie miza 
za biljaro. 2 levim gumbom na miSki kliknemo 
na krogio in jO •vlePamo- po mizi Ko dobimo 
zaieleni poloiai kliknemo z desnim gumbom 
na kroglo in zaPnemo igrati 

Z izbiro parametrov dobimo npv meni cushi- 
on triclion - tren|B kapics. rebound eftecl 
- efekt robov, spin etfeci - elekt rptacije Inapa- 
ke pri igri), table Iriction - trenie ob podiago 

V meniju so z lave na desno krogla na katsri 
z modro piko doloPimo zavrlmpen udarec in- 
deks hitrosti. krogle. gravura igraica na katere- 
ga kliknemo. da udari v kroglo. Stin tipke. da se 
mIza premakne v gretiko 3D, tipka. ki nas pre- 
stavi V 3D. Ce kliknemo ie enkrat se pokaie 
mshi. V katerem v poloiaju OBJECT premakne- 
mo pogled na mizo. v poioiaiu SCREEN pa 
premaknemo mizo. tipko za vrnitev v glavni me- 


Spitting Image 

• arkadna igra • spectrum, C 64. CPC. 
amiga, STe Domarkea/a 


mCABUKVlC 



(strel + nasprotna smer): Margaret potagne ci- 
garelo In puhre dim. Reaganu se podaljpa vrat 
Botha slePe spodnie perilo in. pi-pi. papei 
pokuka spod nog mati boija itn Na levi je tvo|S 
energija. na desni pa nasprotnikova PolekBjO 
irije spopadi. zmagali moraS vsaj dvakral ie 
hoCei nasprotnika izriniti iz igre Potem spet 
izberei izzivaica in svoiega boievmka na mestu 
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nekdanjega nasprotrika pa vidlS lobanjo. Tako 
ae radalfuje. dokler na ostane an sam ali dokler 
re izgjCii, takral pa moraS v$e znova. 


Warbringer 

• arkadnapuBlolovadi 

• Silverbird«8/9 

DAMIR RADESiC 


E" 


ca igranje. Na vsaki od sedmih 


J (EXIT). 

Nalo ae stopnje poravijajo. le brez kaiipotov, 
poleg tega je vae obrnjeno (£e sta prej ili na 
deano. morale zdaj na lavo). 

V zaieiku igra imale pal iivljeni, dva kredita 
in 1B mlnul £asa, da kon£ale alopnjo. ^ivljenja 
dobile na 350.000. 750.000 in t, 000.000 to4k. 
Potem ko opravite In atopnie. dobite Se an kre- 
dit S krediti nadaljuieta igro tarn, kiersiezgjbili 


Sretali t 


e. Zelve 


Eliminator 

• arkadna Igra • C 64. amiga, apectrum 
>Hav»aona9/10 


n'AN SEtUUBEfi 



nato pa pristali na llah. £a pa naletile na izbokll- 
ne. kl so vi)Oli£aata barve <na 3. slopnii). bosle 
odskoiili na plo£6ad v predorj. Na niej je zelo 
taZko krmlliti. Na 2., 4. rn 6. slopnji so potokl 
<?'). Cie nalelile nanje. boste lahko videll. kako 
va5a ladja poOasi tone v globlno... Ko zgmete 
pod zaslor. je to znamenje. da ale kondali stop- 
njo. lemu sledi negradri del. Polem ko zgubite 
ilvlierja (imate |in tri), sta ludi ob benos. ki ate 
ga dobili nazadnje 

Ce bodete opravcil dairti dal a potokoira. po- 
skakujte na -bodulian- takole: deano. po sredl. 
kjer vam le drago. lavo ali desno. sredina. sredi- 
ra. lavo. sradina, desno. levo, deano. leva all 
deano. Na stopnii a potokom si vedno oznadite. 
k|a je prehod. K sredi ae vozllo obrada same od 
sebe V ovinkih. Vdaaih ae pot sirmo spjdda, 
takrat le raibolie malo priiiskati SPACE 
(premor). 

Sitre za atopnie: Z. AGONIC. 3. BLONDE. 4. 
CLICHE. Na 5. stopn|i re dobite 5lfre 


Federation of Free 
Traders (FOFT) 

• arkadna puatolovitlna • ST. amiga 
» Gfemlln Graphlca • 9/10 



SI poZelel straaten pilot po vasol|U. Proator. v ka- 
terem poteka igra. le enak osemnaialim trilijo- 
rom svetlobnih letf V tern vesolju je nekako 
osam milljonov plaretov. ki |lh je treba raziskatl 
In tudi Irgovati z n|lmi. Vsak planet odlikujeio 
naravna In kulturne znadilnoati. Vaia vasoijska 
laOia la opramliera a superinteligentnlm radu- 
ralnikom, po kaierem polekajo vse akcije, na 
primer snemanje trenjtrega pololaja na disk, 
pregled ladijake knjiZnIce, raizanimiveiSi pa je 
dostop do poaebnega programskega lezika. 
s katerim lahko piaete programs do 16 K pom- 
nllnika. 

Po radunalhlku |e mogod dostop do 
medzvezdnega komunikacl|skega sistema Gal- 
net. Z n|lm lahko podiliate sporodila do oddalie- 
nih trgovskih ladl). lahko jlh ludl spraiamate. 
Tako lahko narodita zamenjave za pokvarjene 
dale ladje aa dogovarjale za prodajo blaga in 

Trgovanje ja zelo pomemben del igra. kot 
V Eliti, le izbira preOmatov. a kstarlmi obradate 
denar, js veliko vedia. Po 38 predmetov je raz- 
vradenih v Seat skupin. Csna predmetov je od- 
visna od lastnostl posameznega planeta In od 
zalog. Tako as cena spremlnja Iz sekunde v se- 
kurdo. tudi das za nakup le iziemno pomemben. 

Oe iellte burno Zivlienje, vas daka izbira mad 
aedmiml razlidnimi vtalami oroiia. ki je razvri- 
dano po modi. Najzanimivejde je Sand Dlspen- 


ki zaalsdovalca dobesedno razprii. Drones so 
namaddanl na krilih In se obnadaio kot samovo- 
deni Izsirelki. Gauss Gun {e zasnovan na princi- 
pu magnetne Indukcije in na rasprotnike made 
kovinskeodpadke... 

Ko ate Za opremljenl. je das. da vkljudile Gai- 
nst in pokiidete ZdruZenje svoOodnih Irgovcev, 
da vam bo dalo kako nalogo. Vaia naloga je 
toiiko leZja. dim viSji dm imale. npr. admiralski. 
Nalo lahko vstavite Koordinate zaZelenega pla- 
neta. Ko vkijudite navigaciiski radunalrik (Nav 
Comp), dobite tridimenzionaino karto sondnega 
sistema. v kaierem ste. S kurzoriem utrdite 
ustrezeh poloZai (planet) m dtartaite. Nato zapu- 
stite vesol|Sko posta)0 in ae pripravite na vstop 

V •hyperspace-. 

Ker se znajdets v pravem odprtem vesohu. se 
aktivira tudi radar, ki kais koliike laOje. Ca ste 
igrali Elite, ie vesta, kako le to videtl. ROede 
palidioa so aovraznikove ladje Pokazale as bo- 
do tudi na posebnem opozorilnem radarju. de 
bodo proli vam izalrelile raketo. Takrat se boste 
lanko oaredotodlli samo na agresivee 

Kar zadeva boje v vesolju. FOFT zaostaia za 
Elito, verietno zalo. ker je preobremenien a ko- 
plco drugin podalkov 

Ko opazite sovraZnika. ga spreml)3|te na ra- 
darjj. nato pa okolico. ki jo gledaia akozi glavno 
okno, povedajle za petkrat. Takrat bodo sosed- 

ae bodo zvedme zadrZevaie mad centrom in 
robom radar)a. zuns) vaiega viorega pol|a. Cez 
nekaj dasa nasprotnlki pospeiijo in se zaleliio 

V vado ladjo. zato je pravilno merjenja v tardo 
boil stvar srede kot pa spretnosli. 

Ce se a sovraZnIkom nodete spopasti. ae lah- 
ko z n|im pogaiate Nikakor pa na morale po- 
begniti. ker sle prepodasm in ker medplanelarni 
skoK v bllZini napadaica ne dela. Ce se hodete 
pogaiatl. morale Oeaktivirati vse svoje oroZje in 
prill V komunikaciiski sistam. V lam nadinu se 
na sredini zaslona pokaie orientacgska linija. 
app signalov. na katere bo sosednia ladja reagl- 
rala samo, de |o a spretnimi manevri spravile 
nanje. Takral vam da Galnet kodo ladje z dva- 
najslimi znakl. tako da lahko naveZete stike. 
Vkljudite glavni radunalrik in vtipkajle ukaz 
NET. da bosle vkljudili komunikaoijski sislem. 
Nato odtipkaile svo| ID z dvanajstiml znaki ali 
HELP ter svoie ime. Prilismle drko T (Iransmit). 
da prenesete kodo. in vstavite aosedovo kodo. 
Prei napravlte premor pri prenosu podatkov' Ce 
ste imeli toiiko srede. da vas medlem sovraZnik 
ni razstrelil na koddke. boste lahko pokramljall 
3 polinlellgentnim bitjem 

Pomembna |e tudi oprema lad|e. Do r|e pride- 
te tako kot do pogaiari, le nameslo drke T pritis- 
nile drko I. To poteka zelo podasi in vas lahko 
spravi ob Zivee. deprav je akeija sloodstotno 
reallstidna. Tudi obldajro premikanje je klavrno 
podasno. zato uporabite Time Skip (samo kadar 

V bliZinI ni sovraZnIka’). Omeniti moramd ie 
muder postopek vzletanja. Ce naloga take zah- 
teva. se morale odpravili na povrdino planeta. ki 
je pradstavljena s pomikajodo se veklorsko gra- 
fiko. Na tleh so laserska gnezda. ki ladjO nepra- 
nehoma obsipavaio z ognjem. Va$ cil) le. da 
spremliale puddico, ki vas mora usmeriti na sle- 
zo. PrIbliZno pel minut vam bo potrebno. da 
boste zdoigodaseno gledali skalo. ki se bo zni- 
Zevala, medlem ko se boste blizali stezi in na- 
tandno usmerjali ladjo. V lam dasu je bilrosi 
konstantna! Sale ko vzlelile. lahko zadnela trgo- 
vali. 

Popolnoma nerazumljivo |e. da so si progra- 
merji Gremlina po dolgotrajnam mudnam delu 
privoddili nekatere pomanjkijlvosti. na primer 
podasnosi igre ah zelo zapleten m odbijaiod 
sislem krmlljenia. 

Ceprav je igra masivna in polna podrobnosti. 
le po vseh bleidedih nepovedih In pridakovanjih 

bitev. ostaja neomaino na svojem prestolu! ^ 
Mojmikro 63 




Dark Fusion 

• arkadna igra ■ C 64, apectrum, CPC, MSX 

• Gramitn Graphics dB/a 


TOMBLAVPERNAK 



nedolino igralno palico air, bog ne daj, nad 
samim raiunalmkom 

Na prvi Siopnjc (COMSAT ZONE) zagledata 
svoiega komandosa v vesoijski bazi. prepolni 
nasprolarkovih letal in drugib motedlh predme- 
tov. Na drill zaslona vidite stanie svojega juna* 
Ka: koliko iivljen) imate (na zabeiku la trl), koli- 
ilno energije (spodai desno). mod svojega la- 
seria (spodai Isvo: kolikor dlje drtite tipko za 
strelianje. loliko veCja je). zDoliiave. kl jih nosite 
In uporabljate. Na vrhu sta vaS rezullat in stop- 
nja. na kateri ste. S prillskom na tipko COMMO- 
DORE ustavite igro. s tipko RUN-STOP pa se 
Epramenite v plovilo, ki ga boste imeli pnloZnost 
srefati tudi v nekatarih poznejiih delih igra. 
Dotik s steno ali kakim drugim stabilnim ob|ek- 
lom vam lakoj vzame Zivijenje. Na lej stopnji 
najvadkrat uporabite komandosa za vse naloge. 
Priti morale k teleporiom, ki so oznabeni kot 
nekakbna vrata s puibico v desno. Premikate se 
po bazi m obrabunavate s sovra2niki. Ti so zelo 
razlibni: rekaj vrst plovil, lopovi vas zadevajo 
s strops, velika poSast skabe proti vam. Oe se 
predolgo obirate. se ob spremljavi zrabilnega 
zvoka prikabe leteb komandos. ki se premika 
gor-dol po zraku in stralja na vas. Morate se ga 
zn^bil all se ob pravem Irenutku zmuzniti pod 

Nasprotniki. ki ste se |ih znebili. vbasih pjstijo 
za sabo brko B (bonus) ali zvezdice (FUSION 
PODS), ki vam dajo zboljbave. V okencu na lavi 
(na dnu zaslona) lahko vidite, ka| imate. Upora- 
bite ga s pritiskom na SPACE. Oe ie imate 
zbo1|Sanie. pa ga niste izkoristili, boste dobili 
boIjSa in mobnaiSa. ko vzamete drugo zvezdico. 
Izkorlstite lahko tele: 1. PuSOiCA QOR > veb|l 
skok; 2. OVA NA 80 JA- streljanie navpibno gor 
ali V tla; a MAJHEN NABOJ - streljanje diago- 
naino gor v dve smeri; 4. RAKETE: 5. DVE PIKICI 
- krogii. kl se vrlita okrog vas in unibuieta vse: 
CflKA S - Sbit; NAPIS -POW- - nova energija. 

Ko stopile V telepon (Iti morale po vrsti). se 
pokaZe napis -ALIEN ZONE-. ZnaSli se boste 
pred veliko ladjo - kraljico. iz katere v valovin 
prinaiaio nasprotniki. Premaknite se v zgornji 
levi kot zaslona (zdai seveda nista veb koman- 
dos) in ugonabl)a|te valove nasprotnlkov. Ko se 
ladja umakne navzdol in se odpre kupola topa, 
se premaknite navzdol In streljaite vanjo z vso 
mob|0. Kolikor je zmore laser. To nekajKrat po- 
novite m po eksplozM ladja zgine z zaslona. To 
morate ponovili be enkral na 1. stopnii. S tret- 
|im. zadnjim teleporiom pridete na Konec stop- 
nie in priSteie se vam bonus zbranih zvezdic. 

PfidBle na 2. stopnjo (FLIGHT ZONE). Na- 
sprotniki so taki Kot na prvi stopnji, vender tu 
zabneie v viogi plovlla. To je znabllna strelska 
igra v slogu Armalyta. R-Typa. DNA Warriors In 


podobnih. Pnznam. da kljub prizadevaniem ni- 
sem Konbal te stopnje. Po mojem mnenju je to 
najboliSa igra te vrste za osembitnike. 


Pasteman Pat 

• arkadna igra • C 64, spectrum, CPC 
» Firebird* a/9 


V 


Ipredstavliiva panIKa. N 

prilepil plakate izdelovalcev iger! 


Cakavas nelahka naloga, di 
bene plakate prilepite pravilno. To so v resnici 
sllke znamn Iger Ollie and Lisa, Stunt Bike Si- 
mulator In Bubble Bobble, druge pa odkrljte 


dol, ■1--gor, -2- -desno, -Ctrl- -levo, 

•Space- - premikanje delov sllke. Igra poteka 
V zgornjem delu zaslona. Tam se kaZe tudi. 

ns napadaio (glave, puSbice, 

■ m vidite 

. .. avijene 

kupno obllkovana Zi , , 
zahtevnostna stopnja (v oklepaju js 
lov, kl jih morate sestavlti): 

MENSA ONLY: Impossible - nemogobe (38). 
Mega hard -zelo leZavno (32). No Way-nimale 
moZnosti (24). Mini Mensa - najIaZja v pn/i sku- 
glni (24). 

SMART ALECK: Promotion - precej teZavno 
(24). Quit stuff - leZavno (12). Not so bad - nl 
leZavno (16). 

KIDS' STUFF: Moving up - lahko (8). Novice 

- lahko (8). SImpiisllc - za zabetnike. Starters 

- igrale lahko mIZe (4). 


STHRTCItS 




To je ena Firebirdovih iger, kl nlso dolgobas- 
rto strelianje. Zenimanie in zbranost sta nepre- 
nehome zagotovijena Ena redkih pripomb je. 
da je treba slike nalagati z opdio New poster. 


Speedball 


saSajankovk!: 


Si 


~] rogramerji so zadnje base strabno obse- 
deni s bporli v prihodnostl. To dokazuie 
■ ' " ■' 11. V giavnem meniju izbe- 

reie igro za enega an dva Igraica ali prvenstvo 
(za enega Igraica). snemanje, nalaganje igre 
s kasete all naOalievanje Za zabete Igre. Nato se 
odiobitezaeno od trenmoStev: Verna. Locatain 
Draco. Na zaslonu vidite same kapitana In nje- 
gove poglavline znabllnosti: ime. viilno. teZo. 
zdrZIjIvosI, mob in pripravijenost. Na|bol|Se re- 
zultate boste dosegli z mobtvom Locate. Ko 
dolobite trajanie prvenstva (od 10 do 100 led- 



ma so Izpisani be tile podatki. btevilo izgublje- 
nih, dobljenlh in neodlobenh tekem. koliko go- 
lov ste dobili med vsem prvenstvom m koliko ste 
jin zablli ter btevilo doseZenih tobk 

Igra poteka na zaprtem terenu, ki precei spo- 
minja na igribbe za mail nogomet V vsakem 

prikaZe top in izsireli Zogo v nedolobeno smer. 
Na vsaki stram terena. pn centru. sta veliki odpr- 
tinl. Zogo vrzete v desno odprilno. se bo 
prikazala na desnl in narobe To |e zelo pnrob- 
no. be vas obkolijo nasprotniki. Sodnika ni (he. 
hel). obbinstvo pa se same slibi Igralci so zalo 
gibbnl In |lm je pn sreu groba igra. Pomagajo si 
z drsablm startom. streljanjem in boksaniem 
nasprotnlkov. Energija vabega mobtva na dnu 

rati energijske pilule Naleteli boste tudi na raz- 
libne zbolibave: vabjo hitrost itn. 

(ie hobete dosebi bimveb goiov. se drZite tele 
taklike: ko Zoga odleti Iz topa, pusine. da |0 
vzame nasprotnik. nato pa se zalelile vanj in ga 
podrile z drsebim startom. Vzemite Zogo in 
V eikeakasti brti krenite k nasprolnikovemu go- 
lu. Naibolje je. da atreliate pobsvno. ne narav- 

Ko mine bas. se pokaZe seznam dodalkov. ki 
jIh lahko kupite za kredile. pridobljene med 
Igro. To so v^ja mob, zdrZIjivost. energija itn 
Ce se tekma konba neodlobeno all vam rezultat 
nl vbeb In vam le ostalo be nakaj kreditov. lahko 
podkupite nasprotno mobtvo. da igra nadaljeva- 
nje all pa ne. 

Igra je grafibno in zvobno dobro obdelana. 
edini obitek pa lahko leti na ptibjo perspektivo. 


Street Warriors 

• arkadna igra • C 64. ipectrum. CPC 

• Silyerbird*a/8 


MlTIAPlSlJAJ? 


I e% I’^bt Warriors je slaba mabice igre Tar- 
S set Renegade, vender z nekai novosivni. 
I I V vlogi agenia morate na blinh stopniah 

cu odpraviti njehovega beta. 

Igra poteka v vebjem delu zaslona. v manjbem 







pa so podalkl o aenariu (namesto toex), 6asu, ki 
ga rmate ie na vol|o, Stevllu kraOltov in preosu- 
lin energljskih erotah. Udarcl so: GOfl + RRE 

- z roko V glavo, DESNO + FIRE - z roko 
vtrebuh, DOL+ FIRE - Brea vtrebuh. Vsakifi ko 
ubijete sovrainlka. sa na njegovem mastu prika- 
U Skatia a kreditom. |ib bosle pridno poblra- 
II. si Bosle lanko na koncu vsaka stopnie prlvo^ 
Bill l2bol|Save: zamenjava za denar - 2 kredlta, 
podaljbnie Base za 5 minjt - 5 kreditov, pove- 
Banje enargija za 10 enot - 8 kreditov, BomBs 

- 25 kreditov. S krediti pridno varBujte, saj 
boete morall na koncu Betne stopnje nuino ku- 
pitl BomOo. Be baste hotell onesposobiti Beta. 
Ko na kakBni stopn|i pobijete vse sovraZnike. se 
pokaZe velika vraBa danarja, s kalero si zboljBa- 
te linanBnl status. Ogleimo si stopn|e! 

1. POKOPALlSCtE. Pri misiji vas boBe ovirati 
truma gologlavih huliganov. SvetlajBIb je veB. 
a so manj nevarni. temnejSin je man|. a vam 
vzamejo veB energlje. To veija za vse stoonje. 
NaiuBinkovltejSi udarec na pokopallBBu je z ro- 

2. PARK. Tu mrgoir banditov s palicami in 
njibovlh spremljevalcev. Prvemu s tremi dobro 
namerjenimi breami v trebuh vzemile palico. 
polem pa -ofilstite* park. 

3. MESTNE ULICE. Izza temnib vogalov plabe 
bad vas mnoZica bradatih prelepaBev s palica- 
ml. Od najbliZfega •prijateija- si sposodite pali- 
co in udribajle po r|in. dokler na bodo odnesli 
peta. 

A. ULICA V PREOMESTJU. To je pot k Selove- 
mu skrivnemj skladiSBu. SovraZnikl so taki kot 
na prejinilb stopniah. le da so za spoznanje 
bilreitl In uBinkovitejBi ter napadaio v veBjem 
Stevilu. 

5. SEFOVO SKLADISCE. Proti vam letijo ste- 
klenice In vam lemljeio veliko energlje. Zalo 
spretno se ilm morate izmikali. Be hoBete videii 
mIBIBastega Bela za avtomatom. kl bruha stekle- 
nlca. Ko se prebijete do avtomata. vrzite bombo 
in na zaslonu se bo izpisalo: -Dobro opravijenol 
UnIBil si Bela.- 

To je Be ena iz kopice Sllverbirdovih povpreB- 
nin iger. Pohvalltl kaZe uvodno melodljo. krltizl- 
rati oa pomanjkanje zvoka in udarcev. 


I Paris-Dakar 


ROBIPREMROV 


, , zdeljena na tri stopnje. kl se 

naloZijo vsaka posebej: Evropa, Sahara In Tene- 
ra (pokrajina v AtrikI). V uvodrem meniju si 
doloBIte tipke <to vam odsvetujem, ker ne boste 
mogll manjatl prestav). etape In deZelo, \ 
zaBnete dirkatl. Tipke : 

A - zaviranje. 0 - levo. k - oesno, m - prestav- 
Ijanje. Z - nastavltev Btevea na niB. Q - pot 
k cllju (NORTE - sever, SUR - jug, ESTE 
- vzhod, OESTE - zahod). 

1 so Dznafieni s Srtkano Brio. 


Stani In 
Vsako eta 


Ijeni Bas in mesto, na katerem ste, Druga etapa 
je Zeneva-SBte. Ovire so take kot prej, le proga 
le drugaBna. PuBBice napovedujejo ovinke. Va- 
nje je najboliezapaljati v drug! preslavi, drugaBe 
vas vrZe s caste. Cez reke skaBite v tretjl presta- 
VI, ker se labko zoodi, da ' 
nasip. ZeradI 

te navodll. KonBn , 

celona. 

2. SAHARA. Vozite po etapah AIZIr-EI Qole- 
a-Tamanrasset-Chiffra. VvroBem puSBavskern 
pesku se poznajo sledovi gum. obdaiajo pa vas 
piramide. V pnri etapi vam nl treba voziti po 
cestah, temveB jo lahko mahnete kar po pesku. 
Pazite ba luknjet Tu so tudi prepadi in zelo 
Biroke reke. ki jlh boste teZko preskoBili v Betrtl 
prestavi. Druga etapa je teZavna, tretjo pa boste 
opravill zlahka. 

3. TENERA. Prva etapa je Chifra-Agadez. Po- 
tu|ele po pesku z odlisi gum. la ozadje je dru- 
gaBno kot prej. Z vodo. bencinom in rezervnimi 
dell se oskrbujete pri tovornjakih. Druga etapa. 
Agadez-Gao, je najdaljBa (kar 300 km po eni 
poll) in na njej je najveB ovir. Zalo pri vsakem 
lovornjaku kupite vodo in bencin. Zadnja etapa. 
Gao-Dakar. je naibolj tezavna. tu so vse ovire 
zdruZene. Ko boste prevozili zadnje kilometre, 
boste zagledall To odkrijte sami. 


Who Framed Roger 
Rabbit 


MIKZA HASANEFENDiC 


E rogramerjem poBasl. t 
zmanikuje rdej, zato so z 
po filmih. Te se vedno d 


Rabbitom. I 


n merllnik 


vidite hitrost avtomobila (n 
cinakl tank (na zaBetku 246 litrov) in 
vrtljajev (v enotah po 100). Ob desni sirani sia 
Btevea prevozenih kilometrov, desni stolpec pa 
kaZe (od zgoraj dol) tempereturo motorja, Bas in 
prestave. Pri voZnji vam zelo pomagajo bencin- 
ske Brpalke. kjer labko zamenjale pokvarjebe 


m pokaZeta porab- 



paziti. da vas ns ujamejo podlasice V Blevilnib 
zabojib najdele kake konstne predmete. S teko- 
Blno. ki vas napravi nevidne. se labko izognate 
podlasicam. Zadenete jib s kladivom in z Zogo 

spustite iz zgornjega nadslropja v spodnje Ste- 
vilni predmeti nimajo nobenega Bomena. le jem- 
Ijejo vam dragocenl Bas Ko orldeie k visoki 
stem, kl je ne morete preskoBiti, splezajle 
V zgornje nadstropje. prilisnite na gumb v stem 
In bilro zagrabile veliko kljuko. Zavihteli se bo- 
>z stero... Nasraj vam ne bom razlagal. 




letudis 


Roger Rabbit je pnkupna igra, vendar be 
dva disketi bolje izkoristili za kakBna druga p 
grama. 


Ballistix 


[v]: 


igra. kl so dosiej izBIe pod okrlliem 
Ijelja Psygrosis, imajo fantastiBen 
k in fenomenaino gratiko. To velja 
II za Ballistix Dogaja se na neznanem plare- 
Kjer na Bastnem mastu kreljuje ostudna po- 


toda zenesljivo 
I zaBeli delati igre 

I vedbo dobro prodajajo. 

ne glede na kakovost. Tako je tudI z Rogerjem 
o.uui. — r,_ .,p| s|||,| (j3 amigo), se 

illywooda, na kateri so oznaBe- 

1. ZACETNA LOKACIJA, V viogi Rogerja se- 
dele V pisani avtomobil Iz (lima Med voZnjo po 
ulicab se Izogibate mlakam terpenlina (kopelim) 
in trBenjem s praviml avtomobili ter tramvaji. Po 
daljBI voZnji pridete na cllj In naloZite naslednji 

2. RESTAVRACIJA. Med tskom okrog miz 
morate pobrati vse serviete, ki jib puSBajo nata- 
karji-pingvlnl. Pazlll morate, da ne vzamete ko- 
zarca z vlskijem, sicer Roger reagira kot v IMmu. 
Ce vas zgrabi gorila, ki meBe goste ven, si ogle- 
date risanko: v temaBni ullcl se odprejo vrata. 
Roger prifrBi iz lokala in konBa v smetnjaku. 
Tako zgubite eno od petih Zlvljenj. Oe konBale 
tudi to stopnjo, po daljBem nalaganju znova 
sedete v avto in odbrzite k zadnjl lokaeiji na 

3. TOVARNA. V spodbjem delu zaslona je po- 
nazorjena razdalje med vaSimi zvezaniml prija- 
teiji in vozilom s kopeljo. Tovarna Ima dve nad- 
stropil. Tudi tu se morale izoglbali kopelim in 








The Real Ghostbusters 

■ arkadna Igta • C 64, ipeclrum, CPC, ST. 
ainlaa«Activl8lon«B/9 


NflODBAGJOVASEVlC 


r^'^erietno se 6e spomrnjale nadvse priljub- 
V Jlianaga trima Izganjalci djhov, po kate- 
I * I ram so naredlli tudi uspeSno igro. Pazen 
imenani imela akoraj nid akupragastiimom. Po 
Delih Stirih lelih so izdall resno nadalfevanje. 


smrtonosnih zrn. PloiPIce te ovlrajo. da ne gre6 
V zaZeleni smari. Najnevarnejla so ladje v oDIiki 
sond - spreml|ajo te. dokler te ne ugortobljo. 
PoDira) predmele, ki ti prinaSajo po 100-600 
toCk. 

Prva stopnia traia osem iaaovnih enot. vsaka 
naslednja se podal|6a za ano enoto. Na koocu 
vsake slopnje dobiS bonus. Astronavt satnodei- 
no slopf V vesoljsko ladjo. Zbirati moraS prad- 
mete. medtem ko nats padaio meteorji. s strani 
ps te obaipavajo.laserji. ^ivljenje dobiS na vsa- 
kin 20.000 todk. Ce te zadaneta meleor all laser, 
nisi Ob ilvIjenjB, pad pa gred na naslednio stop- 
njo. MenI se jib je posredllo lest. 


Renegade III: The Final 
Chapter 

■ arkadna Igra ■ C 64, spectrum, CPC, ST, 



Stormlord 


• arkadna Igra • apa 

trum«HBWion#7;7 


NEBa A. KANADA 



Grafikaie standardnekakovosti (tridlmenzional- 
na). glasbo pa so prevzeli iz fllma in vam bo 
gotovo ugaiala. 

Dogajanje precei spominia na Ghosts n' Go- 
blins. OboroZenI s prrpravo za poblianie duhov 

pridete k vratom na naslednio stopnjo. Nasprot- 
nikov le veltko In eden le grdi od drjgega. Kadar 
zadenete kakino prikazen. se takoj razprSi all pa 
se spremeni v zelenkaslega duhca. kl ves v sol- 
zab zgine z zaslona. Pogosto boste naletell ba 
vellke vzpetine. 6ez Katere se ne da ziestl. Takrat 
streljaite v vse predmete v okollci (kamenje, 
grmovje. I Iz zemlie bodo pnlezle stopnice In 
z njimi boste premagall oviro. 

Obvezno pobiraite ploSdIce na poll, ker vam 
daieio zboljdave. Ena od teb je dobroduSeb dub. 
kl vijuga pred vami in uniCuje sovraZnike. Na 
koncu vsake stopnie ie orjaSki nsstvor. Tu vam 
dobroduSni dub ne more pomagatl. PoSasti mo- 
rate priti za brbet In jo odpravltl z nekai ra'ali. Na 
niegovem mestu se pokaZe kljudek. kl odpira 
vrata na naslednio stopnjo. 


2088 

• arkadna Igra • spectrum • Zeppelin • 7/ 


STEVAN BOGDANOViC 


J) strani In levo-desno na spodnji str 
I Istalidneoa zaslona se premika laser 
izstreljuje smrionosne zarke. S svo|im astron 
tom unliuiel sovraZnIke pred saPo. V mer 
izPerei igro za enega aii dva igralca. Igrad lal 
le 8 tipkovnico: Q - gor. A - dol, 0 - le 
P- desno.Z-strei. Drugl igralec izbere kurj 




H sovraZnIka v ot 


amige • Ocean/lmaglne • 8/9 

vojinSarCeviC 


0 “ 


m nadaljevanju serije dobrib arkad- 
b Iger morate spet reSiti dekle iz rok 
Jugrabiteljev Bojujele se z udarci: FIRE 
- udarec s pest |0 Iz stojedega poloZaja. FIRE 
-r smer gibania - brcanje. FIRE -i- gor - udareo 
z nogo v skoku. FIRE smer * dol - udarci 
5 pestjo Iz podepa. Cas je omejen na 5 mirut. 
V igri si labko vedno privoddite premor s prltl- 
skom na RUN/STOP, na voljo le opelja SOUND/ 
FX. lahko zasluZIte oroZje itd. Igro sestavliajo 
4 slopnje. kl se V kasetni verzlji za C 64 naloZijo 

t KAUENA DOBA. PrehoditI morate nekakd- 
no puddavo. Pterodaktill vas od zgorai obmeta- 
vaio z lajcl. iz njih se takoi IzIeZejo majbne 
podastl. kl jih lahko Ubidlle z neksi udarci s pest- 
jo Iz podepa. Iz votllb vre lava (labko |0 preskodl- 
te. tako kot maibne motilce. ki se vam nepresla- 
no motajo med nogaml). skoraj povsod nadkrog 
pa so poslsvljeni koli. 

2. STARI EGIPT. Cakajo vas mumije, faraoni 
in -vedbi- mall motUci. Spotoma morate tudi 
preskakovatl jame in prepade. Neke podasli vas 


3 SREONJI VEK. Bojevali se boste s pootro- 
denimi vitezi In konjenikl. kl vas bodo skudali 
nabostl na mede Oobro jib pretreslle z brco 


elektndna Ilf 
brail: WELL DO NE 


QratikI V Igb re morem zamerltl skoraj nide- 
sar. anlmaclja pa je nekoliko slabda. LikI se na 
nekaterlh mestih prekrivajo in tudi Ideja je malo 
gnila. Glasbena spremljava je res lantaslldna. 
Siroka izbira udarcev in pestrosi nasprolnlkov 
sta velika plusa. Ne razumem Is legs, zakj so 
izpustlllsedaniost - mordazato. kersojoprika- 
zall V prejdnjih Renegadih? 



I I Nekaten avtomali so ustvarjenr le za to, 
da bl vam pobrall teZko prlsIuZeno iepncno. 
VrZete Zeton. predisjele do tri in . GAME 
OVER. Takden je tudi Stormlord. n-tl klon zna- 
nega Exolona. Igra je. mllo redeno. brez zveze. 

V manjdem delu zaslona vidite dtevilo Zivljenj. 
dnevni das In predmet. kl ga nosile. Namena 
detrtega zaslona de nisem odkril. Od sovraZni- 
kov ssm doslej vidsi le nekakdre debele (znebite 
" andke (preskodite 


jib). K 




razdaijo streljanja pa dolodste z dolZibo pnliska 
na FIRE Podobno je tudi s sKokom. Predmete 
zbirate tako. da greste deznje. bosile pa lahko 

Se nekaj nasvetov, kako opravite del Igre Prvi 
vulkan boste zlabka preskodilr. sai iz bjega ska- 
da le era kroglica v dolodenem dasovbem raz- 
miku. Iz drugega se krogla izstreliuje v krajdem 
razmIKu. vdasih se znajdeta v zraku tudi po dve 
krogli. Postavite se zraven vulkana In skodite na 
njegov rob. NIste de umrii. deprav se krogllce 
plazl|o Rovas. Pomaknitesedamaloboli desno. 
Ko vulkan izstrell naslednio kroglo. ga nikar ne 
preskodite. ampak kratkomalo pojdile dezenj. 
Poberlte kljud. Ko greste dez naslednji vulkan. 
boste naletell na maihno viio. Vzemile |0 dele 


Sledi pet vulkanov. tu boste nekaikral 
to prestanete. padajo z neba ogromna jaica i 
jlb ne unidite. se iz njih Izvalljo debele in v 
napadejo. 

Po dtevilnih poskusih nisem pridel dl|e. Iz d 
vekoljubia vam svetuiem. da poiddele POKE 
pa se lei IgrI odrecite 


Ko 
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iKozmeciKo 


Ravno prav sonca 

na soncu 


Sun 

nuh 


TISKALNIKI FUJITSU - KVALITETA 


9-iglicna Laserski 

tehnologija tiskalniki 



Zanesijiv in kvaiiteten 

S 1 10 notisnjenim vfsticomi no minu- 


lehto'to graljke. Model oi< 2°ai 
slinnovoliQ 1 2 palcev lodoico za 
obiioino upofobo, zo vec|e tornio- 
te popirio |A3| po le polreben model 
DX2m PnotMh modelihiemozno 


brez odsl'0^l^e neskoncnego p 
pirp a itoMoito [lunkciio .pop( 
pork.]. 


Kvaliteta in hitrost 

Kljub >emu, do po hArosti izpisa |do 
324 znokov/s] sodilo v zgorr|i toz- 
■ed, delolo rraxMo OX 2300 in OX 
2400 izredno tiho. Poleg l^pisne- 
go nodino izpiso |54 znokov/s] imo- 
>0 tudi to modelo moznosi hkrglne 
upoiobe posomeznih listov in ne- 
skoncnego popliia. Mozno |e rozb- 
nlev hskolnikov, ki omogoco apiso- 
vonje V baivoh. Tiskolniko sto popol- 
nomo zdruzljivo z vso ilandofdno 
progromsko in stro|no opiefflo 


24-iglicna tehnologija 

013300/3400 


To hskolnik imo odiidno rozmerie 
kvalilelo/ceno. Zd/udjiv le s HP-Lo- 
serjet Plus, lohko po posnemo ludi 
divge stondordne loserske hskoini- 
ke. Moznost vdeiove do 4,dMb 
RAM, dve koseti zo novoden pisomi- 
skl popii, hitrost Izpiso 5 strom no 
mnuto, lisk z ved vdelamni nobon 
znokov (dod^ lohko dokupimo no 
tnodulih) in gosloloizpiso 300 x300 
lock no polK jdpi) so lostnosti, zo- 
rodikolenh lohko laserski hskolnik RX 
7100 postone stondord nove kole- 
gonie liskoimkov zo dslo v pisomoh 
in nomizno zoloinistvo. 



Profesionalen 
in zmogijiv 

Hitrost izpiso tnodelov DL 2400 in DL 
2600 |e do 123 vrslic no minuto. Izpi- 
suieiro tohko v lepopisnem oli kon- 
.ceptnem nodmu, ki |e hilre|Si Zorodi 
Ib-meslnego zoslona LCD, no koie- 
rem lohko tokoj prevenmo in spre- 
menimo vse nostovilve, sto to mode* 


Profesionalen 
superhiter liskolnik 

Izpis modela DL 5600 m kvoliteien 
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